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Fino a due anni fa. sulla copertina del numero di febbraio ara solito ri splende re un glorioso bollino recitante una 
frase del tipo “Speciale CES di Las Vegas' Con un rammarico che potete ben intuire essere totale, è già la seconda 
edizione consecutiva che tutte le principali software-house del mondo decidono di declinare tn massa qoestappum 
tomento invernale, anche lui esautorato, come lo stesso ECTS di aprite, dall ormai preponderante E3 di giugno. 
Nonostante questo, inebriato dall inaugurazione del New York New York (il più recente megahotel di Las Vegas), ho 
deciso di ripartire ugualmente alla volto del Nevada * a mie spese - per una settimana di intenso lavoro lai tavolo 
verde). L'esito finale é stato un disastro senza precedenti, un'ecatombe in dollari che sto cercando con tutte le terze 
di rimuovere dalle mie memorie (anche se preferirei accadesse, miracolosamente, dagli scontrini delle carte di ere- 
dito...), ecatombe culminate da un CES che, coma previsto, aveva ben poco da offrire alle nostre pagine. Al di là di 
nuovi televisori in superalto definizione, di tetta una serie minicomputer da auto che diventeranno prima o poi in 
grado di “crackare* le lìnee delle polizìa e rimuovere in tempo reale le multe, oppure di cellulari degni del miglior 
James Bond, runico articolo degno di essere menzionato è stato il tanto atteso DVD (Digital Video Disk). Quantun- 
que sia ancoro troppo preste per verificarne le affettive potenzialità applicative, che non siano quelle direttamente 
dipendenti dal mostruoso volume di dati immagazzinabili, non credo non si possano intravedere tetti quei presuppo- 
sti che faranno di questo tecnologia il nuovo supporto trainante del multimedia di fine millennio. Non so ancora dirvi 
se già al prossimo E3 di Atlanta la cosa potrà considerarsi di nostra diretta competenza, ma al momento non lo 
escluderei a priori. 

Finito così un desolantemente scarno quanto piuttosto dispendioso dossier da Las Vegas (non ho avuto nemmeno il 
coraggio di calcolare il rapporto parole/dollari), cambiamo argomento par occuparci dì una tematica che ha recente- 
mente subito una nuova e burrascosa impennata in seguito alla recensione di Power Fi comparsa suite scorso 
numero : quella dei voti. 

Pur rimanendo assolutamente convinto che si tratti comunque di un titolo ben riuscito e decisamente divertente, l'o- 
biezione di mote che il bollino Top Score fosse effettivamente non adeguato mi trova concorde. Con questo, lungi 
dal voler attribuire al Bossetti colpe che comunque non sono sue - dal momento che spetta in ogni caso al sotto- 
scritto la supervisione su ciascuna recensione, resta il fatto che mi sono effettivamente reso conto di una sìmile 
votazione solo in tese di correzione delle ciano, quand'era ormai impossìbile riportarla a un valore compreso fra TB8 
e il 92% che avrebbe meglio espresso l'effettiva caratura del tìtolo (secondo i parametri utilizzati in TOMI, Queste, 
ripeto, non vuole essere né una bocciatura nei confronti di un gioco senza dubbio meritevole, nè un pubblica accusa 
a un redattore che ha espresso un suo qualificato e legittimo compiacimento nei confronti di un prodotto che - fatto 
che avrebbe forse scatenato minor contraddittorio - non doveva però essere in alcun modo accostate a GP2. dai 
momento che sia l'impostazione sia ii target dei due prodotti sono assolutamente differenti fra loro 

Il discorso, al dì là del caso specifico, si estende spontaneamente alla notevole complessità che l'attività di votazio- 
ne comporta. Segnate, a tale proposito, una circostanza piuttosto singolare. Come i lettori veterani sapranno, il 
nostro Marco Àulstta rappresenta non solo uno dei redattori più anziani alla nostre corte, ma anche quello che ritem 
go, a pieno merito, uno dei più grandi esperti di videogiochi esistente. E cosi, in tanti anni di collaborazione, mi sono 
dovuto ripetutamente scontrare con le sue talvolta epidermiche bocciature di titoli che non gli “andavano a genio 1 
(nella stragrande maggioranza dei casi con ragione di causa) piuttosto che con il sua approccio talvolta troppo poco 
elastico nei confronti di produzioni che non rispecchiassero i suoi canoni.., Non ricordo invece una sola volte, che 
sia una, nella quale mi abbia rimproverato una votazione troppo bassa. Questo è invece successo, molto di recente, 
con The Neverhood, e la sua tesi è stata ampiamente supportata dello stesso Simon etti (che ha preparato fa soluzio- 
ne completa che troverete nel prossimo numero). La cosa mi ha lasciato decisamente perplesso. Tantopìù che la 
votazione di 86% attribuita su queste pagine rappresenta una delle poche promozioni a un prodotto invece hocciato 
dalla grande maggioranza della stampa italiana ed estera. Senza voler a questo punto scomodare nuovamente Pm- 
trinseca soggettività che contraddistingue qualunque giudizio dì merito, reste il tetto che Tessere mensilmente chia- 
mati a continue attribuzioni numeriche che riassumano il valore di una produzione creativa, presente una serie di 
controindicazioni che non vedo facilmente risolvibili. Con questo, siccome alla fine siete voi lettori t destinatari finali 
del nostro lavoro, il mio invito è quello di fard in qualche modo sapere quale possa essere la vostra soluzione idea- 
te, In modo da poterne discutere anche fra di noi. 

lo, personalmente, sostengo che una votazione da una a cinque stelle possa essere quella meno contraddittoria, evi- 
tando un sacco di spesso inutili polemiche. Questo, comunque* lo dico pur rimanendo fermamente convinto dell'i- 
dea che, alla fine, il compito di una rivista come TGM sta quello di sapere individuare quattro sostanziali categorie di 
giochi! i classici (premiabili con il nostro Top Score, piuttosto che da una medaglia d oro, un 9 o 10 in pagella, le cin- 
que stellette, il grado di Commodore,..), ì “bei giochi* (accreditateli del nostro Ster Player, piuttosto che da una 
medaglia d'argento, un 7 o 8 in pagella, le quattro stellette o il grado dì Generate. J, te ciofeche da evitare a tutti ì 
costi (che su TGM prendono voti dal 50-60% in giù, piuttosto che la medaglia di fatte o il grado di Reclute da Gavet- 
tonare.J e quindi tutte quegli altri innumerevoli titoli che sì trovano nel mezzo e per i quali I gusti e le propensioni di 
ciascuno svolgono un molo determinante, 

E questo è quello che da ormai quasi un decennio stiamo facendo. 

In fede, 


Max Ftevnaud 
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Ecco a voi, brevemente 
riassunte, le poche infor- 
mazioni necessarie alla 
piena comprensione del 
metodo da noi utilizzato 
del giudìzio dei giochi 
recensiti. 

All'interno del box più grande 
troverete un esauriente com- 
mento del recensore sui dati 
tecnici del gioco, mentre nel 
box più piccolo sono evidenziati 
con delle palline i giudizi relativi 
a cinque fattori fondamentali: 
PRESENTAZIONE: sì riferi- 
sce non solo alla presentazione 
su video, ma anche alle compo- 
nenti cartacee del gioco* quali 
confezione e manuale. 
GRAFICA: esprime un giudi- 
zio di merito sull’aspetto grafi- 
co del gioco, tale giudìzio tiene 
anche conto della tecnica di 
programmazione (scrolling, 
velocità, fluidità-.*)* 

SONORO: indica una valuta- 
zione comprensiva di ogni com- 
ponente sonora inclusa nel 
gioco. 

Gl OC ABILITA 1 : sintetizza 
l’effetto livello di gradimento 
riscontrato durante la recensione. 
LONGEVITÀ'; rappresenta 
una valutazione sulla presunta 
durante dell'Interesse suscitato 
nell’utente da parte de! gioco 
rensito. 



TOP 
SCORO 



STAR 

PIOVER 



Questi sono i due bollini 
di qualità thè vengono 
attributi ai giochi più 
meritevoli. 

Lo Star Player è per 
quei titoli che raggiun- 
gono una votazione di 
almeno 90%, il Top 
Score per quelli invece 
che arrivano al 95%, o lo 
superano. 


5/5 Indica un giu- 
dìzio entusiastico 


4/5 Indica un giu- 
dìzio molto con- 
vincente 


3/5 Indica un giu- 
dizio discreto 


1/5 Indica un giu- 
dizio nel comples- 
so soddisfacente 


1/5 Indica un giu- 
dizio non soddi- 
sfacente 


Un intuitivo sistema grafico a 
torta viene utilizzato per quan- 
tificare il valore delle tre voci 
Tecnica, Giocabilità e Innova- 
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Questa è la pagella riassuntiva presente in ogni 
recensione, che ne evidenzia il punteggio globale. 
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L'INTERFACCIA E' MORTA, VIVA L'INTERFACCIA! 

dare il 


W r. Con un motto vagamente sìmile a questo, una volta si usava dare ìl giusto 

commiato al sovrano appena defunto e salutare il nuovo entrante: inutile 
dire come questa frase mi sìa sembrata la migliore per salutare lo 
I T T I I Z vecchia interfaccia grafica e dare il benvenuto a quella di nuova 

* | I 1 U > ^ L * A TMjmM concelione, che avrete modo di provare sin do questo numero. Sia ben 
A J- I C l-ì A I U I chiaro, il risultato ottenuto è a mio avviso solamente discreto e i punti 

M A L W - fi nel quale è possibile migliorare sono molti, nondimeno con questo 

yl A L -- ^ voL23 abbiamo decisamente voltato pagina dirigendoci versa un 

' qualcosa di decisamente piò multimediale. 

Nel rimandarvi all'apposito box delle avvertenze, vi porgo come al solito il mìo piu 
caloroso benvenuto nel mondo argenteo del Silver Disk, capace questo mese di offrirvi nientemeno che 
1 3 demo. Buon divertimento! 

Stefano Silvestri 


issato il mese sconto alquanto tn sordi- 
y ' na suiti pagine m TGM (un boa nella Voa 

di Contata e via andare), questo simute- 
| -T t ipre di volo distribuito daH'Activiskm trova 

* J a mio avviso il proprio esame di ntparaso- 

% ne tra J solchi del nostro amatissimo Silver 

; % Oisx. Sia ben chiaro. non d troviamo di 
(fi filili fi I (fonie ad alcun capolavoro, ma a mio 
UHM avviso direi che può tranquillamente arida- 
L V V UI/ liL re ben# per rallegrar» qualcuno da vostri 
pomeriggi di febbraio, il demo gira saia- 
1 meni* sorto Windows 95 ed è Tanciabte 

direttamente danlnterfocdà o eseguendo 
R comando stfup.exa presento neHa directory 1 A_lOOEMO 


Aitale per questo mese non o sono grosse novità, sebbene non 
manchino la sorprese: anzitutto II damo dell'attesa WQRMS - 
DiRECTORS CUT. la versione AG A riveduta e corretta del capo- 
lavoro dai Team M , che contiamo di recensire sui prossimo 
numero. Agli amanti degli spazi aperti proponiamo il discreto 
APEX GOLF, un tipo di simulazione che da lampo mancava su 
Amiga. Ch< invece preferisse menar le mani non dovrebbe per- 
dersi STRÀNGERS. un classico picchia duro alla Ranagada 
caratterizzato da un’ottima grafica. E per finire abbiamo PiNbALL 
PRELUDE, ennesimo nipper di cui vv forniamo le versioni demo 
sta AG A Che £CS. Ovviamente non mancano ben 20MB dei 
miqlioo demo del momento, molti dei quali provenienti dal Party 
6. Da notare che nella directory Trakerf sono oresemt i mldlori 
programmi par ascoltare e comoorre moduli, fatene buon uso! 


Devo dire che dopo aver ■ ■ ■ ■ 

ESSS 

preso di quanto il La 
Spada sia stato “stretto' 

nell 'assegnare Fa valutazione finale a questo pcchiaduro targato 
Sforra Interamente per Windows 95. il gioco in questione vi met- 
terà a disposizione una sola arena e due differenti combattenti I 
quali potranno anche avvalersi di lance e bastoni per rendere 
ancora più piacevole l'esistenza al toro antagonista, Sa ta cosa vi 
dovesse interessato, sappiate che o eseguite il tutto datflntertoc- 
eia grafica o entrale nella dir tCGDÉMO e diceste due volte sul 
file cgUemo. end 


te i rii# contenuti nètla directory \wàdfaduke3d atrmfemo dalla 
directory di Duke Nukem 30 Compiala questa operazione, donate 
H comando 'setup. axe". quindi scegliete la voce 'Seletì User 
Leve!’ A questo punto selezionate dal menu il rivetto preferita, 
quindi premete I tasto 'Invia" 6 tentiate il programma con la taa 
'Save and faurtch Duke Nuitem 30' 


Il derno di questo enigmatico 

‘rfrlÀT/rt 3 gioco d< corse largato Psy- 

) Rii biffi fi ^ §hosis i avrei potuto mettere 

- - L - --j-t Z gré dal mese scorso, non 

rosse che come avrete vèto, 
i avevo raggiunto il limite fisico 
massimo messomi a disposi - 
. -‘“* 1 .^'- zinne dal CD-ROM Ecco 

allora giunto il momento di 
DQZ titoto dai quafe tute o aspettavamo * piu non tanto sotto il 
profilo tecnico quanto pfottosto sotto lato della gioeaòditì. veto 
che credo vi basteranno pochi gin per accorgervi che la grafica è 
beifo. il sonoro anche ma che. tutto sommato, la macchina e 
poco governarle e la maggior parte di quella che accade sulla 
pista avviene piu per opera dei caso che non detta vostra 
votarla. Comunque s^a. per provare questo demo concepito per 
furtaonara sotto DOS o usate la mia nuova interfaccia grafica o 
invece lanciate à comando ddZ.baft dalia directory \fiATCH. 


Anche questo mese, con fatelo dì tvan Conte e del prude TMB, rie- 
sco a proporvi mimfiro&ssffrTi (ite che prolungheranno di metto fa lon- 
gevità di queste vbt.23; 21 demo. 103 moduli musicali e 74 fiveOi 
aggiuntivi ira Rad Aie* Quake, Duke 30 e Vfaeraft 2 direi che rap- 
presenterò una sfida arche per il più accanito dei vtoeagocatai Se 
poi conaderamo anche che altoforno data directory \WADS sono 
presenti dei patch per Quake e GP2. direi che con questo mese 
aobtamc tatto A pieno. E g*uita qwta l'ora d passare ate descnao- 
né dèi nymsrosassimi Se che coverete affatane dette va te directory 
de! CD, Prima di lutto, perù, te Safae avvertenze innanzitutto i fio 
sono lutti zippati. per di non dovrete tare altro che scompattarvok col 
Pmp (o 3 Wfazip, che troverete questo mese ai^ interno dete cartate 
VVI W5i m una directory a vossa scelte e qutafi fonoark eseguendo i 
file eseo asri Foresto ecco queSp che dovale sacere 
Demo: 
dir ‘DEMOS 

Scompattate in una directory di vostra scelta 1 (ile contenuti 
atilntàmo della dir iDEMOS. quindi fonerete i fife .«ne o corri che 
otterrete: questo che osserverete saranno le più recenti e mfafes- 
santi routine elaborate dai ceder più so ih dei momento Alcune 
sono beile, altre meno, ma quello che conta ti che grazie ai demo 
potrete avere una piacevole panoramica sull'anca inerito delia 
‘scena* dei mondo PC, 


Livelli per Quake (.‘.tapi 
dif iWADSiOUAKE 

Scompariate i fiveki alterno dette dtrectory ^OUAKODI^MAPS 
(sa ancora non 3 avete, creasela}, duranti tenciatefi oon te riga d> 
comando "quake +mao <nome>’. dove per 'nome’ si intende 
ovviamente à nome nei itiretìo aggamino Come già detto, questo 
mese alterno dete tfirecfpry WADSOUAKEiQUAXEPAT lre.fr 
rete aitate 1 1 patch ette vi p omte fe taa nno di portare nuova finte àf 
capolavoro targato id Software. 

Uvalh per Command A Conquer Red Atert (' jitpr): 
dirtWAOSRAlERT 

I Avelli aggiuohvr che troverete contenuo nella directory seno da 
usarsi tsdbtfvamsnte per ;e partite m multì-ptayer, non essendo 
ancora siati ai momento rilasciali foretti per il gioco in singolare 
Prendete allora i fife del CD. copiateli scamparteli aOntemo dttte 
directory nette quale tenete il vostto Red Aiert e il gioco è fatto! 

Livelli per WarcraSl 2 l’.pudl 
dir \WADSWC2 

Copiale e scompatlale I file contenuti a li' in terne, della diredory 
\WAJpS\WC2 nette directory di Warcraft 2, quindi dsi menu inizile 
scegliete 'Single Player a "MultiPlayer H . selezionale l'opzpene 
'Custom Scenario' e da gm d focate sul pulsante ffSetect Cu$tom* 
completata questa operazione, potrete Lealmente selezionare il 
livello aggiuntivo Che de&daratg gincare. 

Palchper GP2: 
dir WADS-iGPZIJTIL 

i patch di questo mese sono alquanto divertenti: il primo vi permet- 
te rà infatti di modificare i cartelloni pubblicitari presenti nel g«reo 
trite gp2ads20.zip). mentre col secando potrete modificare fotti i 
parametri pi vostro piacimento, arrivando addirittura a cambia r® 
anche la potenza «tei vostro motore (fife gp2ed212^ip}( 


Moduli; 
dir \M0O$ 

I file musicali contenuti aiShntemo di questa directory sono corno- 
damante ascoiiabili grazie all utilizzo del Digitretker. programma 
contenuto all'Interno desta directory '.MODS\UTY, Scoiti patiate 
quindi il (ite m esso contenuto q dal pragrpiririte caricate tutti i 
cento e passa file che questo mese il buon TMB ha trovato fa gira 
per voi In quel di Internet. Buon ascolto 1 

Livelli per Duke Nukem 3D f msp); 
dir 1.WADEDUKE3D 

Attenzione, ì irretii aggiuntivi sono eseguibili soltanto se si possie- 
de la versone complete dei gioco, non si possono quindi provare 
se si ha te versione shareware Detto questo, copiate e scampana- 


II rolnng demo della Inter- 
pia*- è aipuan! 

I W**l J ‘_TM |M sante a c» proietterà 

fc B| 57 T.Yjj I litote L'"t! ^(rutterà r gto- 

Trek. In attesa che ne 
esca una qualsiasi versio- 
ne girabile, ammesso poi che ciò accada, ecco quindi arrivare 
iter vai questo Ster Trek: Ster Fleet Acàdemy. che si fora ammi- 
rare a patto che cicchiate sulla scritta corrispondente all'interno 
rifili interfaccia grafica o che lanciate il comando strak.bat dalla 

eh ree tory 'BATCH 


SOLUZIONI QN-CD ^ ì_' : -' D ■ ° sciuzion. 

iiuLULiuifi un Wi on-CO sono reparibitl non 
solo netta due classiche 
forme (.ttì per ofe te volesse leggere sotto DOS e doc con foto 
per chi oasfoerasse vijua^izzarie sotto Windows} ma. novità, 
sono anche accessfoa. direttamente daìr^tterfacoa grafica FI pre- 
gramma rtre ho appena viziato a usare purirappo na un (imito 
massimo di 256tò per iqusnto rpguarda H fife ,df da leggere ester- 
namente aii'esoguibite stesso, motivo per cui m, sono trovato 
costretto s do^rer eliminare te fotografie altrimenti incluso nei fila 
doc. Quitto^ da queste mese sarete un'uKenora possibilità di 
aocsórre aSe sofozrau tfi Gobiims 2, Kyrandia 2 e Kyrandia 3, 
quest'utema redatte fa modo quasi tmueccaPte dai nostro mira- 
prendente fortore Alessio Pnarrv 

Come al sotto, vi ricordo che tutti i file detie scfocom orspombiii 
con testa e foto in formato rioc sono leggibili dai possessori di 
Microsoft Word o del WordPad di Wtafows9$, mentre quelli -n 
formato .bc: sana per coloro che, al contrarrò, non possedessero i 
due suddetti programmi a preferissero utilizzare un qualsiasi eo ■ 
ter per DOS 


v .. . . I trailer : ness sona d;Scr*t 

ma non sono quello che avrebbero 
potuto essere. Mi spiego meglio- 
av^vo s separato per un intero spsctefe deaicsto 3 tuterstafe 
76 defi Adèvistat portroppo, al momento di chredera le autonzza- 
zfoni tt distributore mi te sprecato che Tusctta del geco e 
stote pastiapato e cfte d conseguenze- preseniarvt anche saio 
gli AV I oel titolo fa questione sarebbe stola una cosa prematura 
Avevo dch aitate un teff AVI da 0Ok!B o Ffytfsg Coros deHEmpi- 
ra. ma sunroppo m questo caso sano intervenuti prcèfomi di spa- 
zio. In attesa quarta ce- mese prosano, ir- questo vol.23 potrefo 
trovare i filmali deT attesissimo POD e dell'un po' meno attese 
Flight Simulator per Windows 95. Buona vistene 1 


Questo titolo delte Sterra lasciò afouaru m 
io stupefate il Bosseit-. d sarà da fidar- I 
si, dranno I più scettia di voi? Che dire I 
Lorda of Ihe Realms non è Power rie I 
in fin dei conti se ogni mese vi p T opcn- I 
go tulli i t iloti piu interessant col P 
rnomenló ci sarà pure una ragione' I 
eccovi quindi II damo giocabite a- que- 
sto gioco che riunisce fa sé tante Set- 
Sera 2 quanto Warcratt 2. in. una misce- 
lo che. na sono convìnto, non man- 
cherà di appassionare tutti cotoro otre ‘ 
ornano gli strategici di stampa ireòieva- 
?e. Per pater provare quanto contenute 
nétte cerlete \L0RDS2, non dovrete for- 
atilo che lanciare ri comando «tup.exe 
o. per gh amanti dello 'info, corooda, djc- 
car<5 su relativo rame daiTirrterfacca grafica 


Ècco uno rifii tanti superatili del mese scorso: anche in questo 


caso infatti 30 giorni fo mi sono trovato costretto a dove rtag Ila- 
re' per motivi di spazio questo Interessante dama di un gioco 
che fqree non avrà appassionato ntoltwlmo A Lisi che fw recensito in questo numero ma che 
invece (ma sono opinioni personali) a ma ha sempre attratto moltissimo. Termfaaicr - Futura 
Shock e ora Skynet sono sempre riusciti fateti! a trasmettermi quella sensazione di civiltà allo 
sbando, di fetore pesi-atomico a, m generato, rii degrado, avendo successo t$ dove invece motti 
alto irto ti più quotati avevano fallito, Mb abbandoniamo queste considerazioni e passiamo piut- 
tosto alle caratt eristiche tecniche- Skynet può. a differenza del suo predecessore, girare anche 
m SIO k. 43Q imoosfonrio la massima risoluzione rial menu delle opzioni Per il resto ri sistema di 
controllo è alquanto complesso ma d'attro canto vi garantisce una libertà d'azione pressoché 
tosate II gioco gira esctastvamenfa sotto DOS (ovviamente funziona anche fa finestra da Win- 
dows 95 f e oer essere fonerà co necessita ■.> date mra interfaccia grafica a invece del fifa 5 ky- 
neLbàt che potete ovviamente trovare all fatiamo deità directory '-.BATCH 










51 è fatto un gran parlare di questa trota 
di barrai delia Mterosott a mio avviso 
colosso ai Seattle è ancora bar; tentano 
dai fasti raggiunti dalla Etedrbrik; Arts in ambi- 
lo sportivo, ma resta il fatta che Ss po^sibiMà di 
provare quésto bel derno [21 MB 11 non è cosa 
da escludere a priori, spede se sì pensa die e 
reperibile su Internet e' che rre r prelevarlo mi ci 
sono volute quasi 7 ore di connessione. Gode* 
levi allora questo qi mostrati ve par Windows 55 
{ovviamente) che potrete lanciane o dafTinter- 
faccte grafica o cuccando duo volte sui file fcp- 
trisLexe dalTomomma directory \FCPTR1AL 


e| gon e uno sport tne é stato simulato un pò" m tutte le saiss; 
soto 30 giorni fa, infatti, vi ho proposto la simulazione di casa 
Microsoft di questa antica disciplina un tempo praticata sola- 
mente dai pastori scozzesi. Questa volta è ir turno detta Maxfe, die coi suo Simgoif ci 
regata Uh iriok> che pr obabUroente non passera atta stona per la qualità della propria grafi- 
ca Itanks LS è ancora su un auro pianeta ;' quanto piuttosto per l'innovativa inlerfecoa di 
contato P°r La prima volta infatti (in attesa detia simulazione delta Empirei, sarete voi 
stassi, col movimento dei vostro mouse, a controllare to smog delia mazza imprimendo 
terza ed effetto a vostro piacimento, All'inìzio si troverà probabilmente il tutto un po' fatico- 
so. una dopo guatohe minuto di pratica sono 
sara che troverete Simgolf un gioco veramente 
flWwO, P&r provare quésto demo funzionante 
unicamente sotto Windows 95 non dovrete far 
afra che lanciare 3 tutto dalla mia interfaccia gra- 
fica u, invece, eseguire ri fife simgolT.oàt cento- 
fiuto aH intomo delta diretto# '.BATCH, 


m 


m 


£ una delle avventure più attese 
déH'Activisròn e, per tenervi caldi, dopo 
una lunga decisione ho pensato di pro- 
porvi il demo in inglese di questo Interessantissimo Muppei Treaeure istanti. Ad essere 
onesti questo titolo avrebbe potuto comparire già sullo scórso Silver Disk. solo che mi ero 
domandato quante persone potessero realmente godere di uri avventuro dgi parlato tota!- 
mente rn inglese. Gii stessi- distnbuteni italiani mi hanno assicurato che quanto prima ne 
verrà pubblicata fa versione in italiano, spio che vedendo che altre riviste non hanno esitato 
a usare il demo in questione, ho pensato che questo mese fosse ir caso di colmare questo 
ohe oer motti sarebbe potuta apparire una lacuna. Ovviamente, non appena verrà ritesdalo. 
troverò spazio su questo CD anche ri demo deria versione tradotta ne! nostro benissimo 
idioma 

Per il momento, godetevi R demo interamente per Windows che oer essere goduto necessita di essere lanciato dai comando 
mtovin55.exe presente nella dir MUPPET5 o etorlaseguibite mliwinSlexe 3 seconda che si possieda o Windows 95 o Windows 
3.1 . Datl'interfacaa grafica sarà possibile lanciare la versione per turismo sistema operativo di casa Microsoft. 


. Quella che avrete modo di provare questo mese è ia nuova ■generatone* di interfacce 
grafitile: dopo ormai un armo da "statiate e funzionale, mr ero ormai accorto anch'io 
:ne era lì esso di passare a qualcosa di più dinamico, motivo per cui ho speso le mie 
raeanzedf Natale a studiarmi ri Clic* & Create della Corel, programma veramente ver- 
satile e intuitivo che però H purtroppo . lamento alcune pecche. Come te tetti i casi (anche 
: yacromedia Director ha te proprie), il vero programmatore deve sempre riuscire a tro- 
vare delle gaiwfe per aggirare gii ostacoli di tomo, e questo è ciò Che mi prefiggo di fare 
nor appena avrò accumulato un po' di ptu esperienza. Al momento pii inconvenienti 
accertati sono questi’ su alcune macchine la presenza stessa da IF intanacela causa dei 
rallentamenti neiresecuoone dei filmati e negli accessi, al disco. Mei primo caso dovrò 
fera qualche 'etefenatina in Canada alla Corel, dato che non riesco sinceramente a 
capire perché dò accada: nei secondo caso, invece, por restando ri fatto che anche m 
questo caso aevo far luce in marito, si può comodamente ovviare' al ludo chiudendo la 
finestra nella teskbar a nportandola alle dimensioni originare a operazione ultimata. 
Inaura pecca che si momento ho riscontrato è quéste dell'occupazione del canate 
audio quando da una schermala con della musica di sottofondo sì vuole passare a uno 
con ctei filmai! AVI o QuickTime: in questo caso si assiste a dei filmati senza l'audio. 
l un>ro moda per ovviare a tutto do è non includere la barre presemi di defauil nei 
"efeyeri degli AVI e dei Quiek Tutte e creante delle propria che, quando attivate, mettono 
=i JKtìtò determinate operazioni che riescano, in altre parola, a far convìvere assieme 
musiche di sottofondo e limati vari. Essendomi accorto di questo problema il giorno 
nnma delia amsegna dei CO. laccrocchie che sono riuscito a rimediare è alquanta arti- 
gianale Conto | ssero) di riuscire a realizzare qualcosa di meglio trer il prossimo nume- 
ro. Chiudo infine cori una 'breve considerazione sui motivi che mi hanno spinto a pro- 
grammare interfaccia unicamente per Windows 95: innanzitutto rn questo modo >i pro- 
gramma mi concede una maggior libertà creativa sia per quanto riguarda sa nrogramma- 
sona vera e propria ohe per la grafica [fino a 1© mifioni di colon anziché "scìamanta" 

| 256): in secondo luogo resta il fatto che chi ha installata Windows 3.1 difficilmente lan- 
: cera e giocherò i propri dèmo (ormai quasi tutti per ’A'inSSì dà un qualsiasi altro sistema 
Operativo che non sta «I DOS B allora, tanto vale ridurre le scelto o a Windows 95 o ai 
DOS, Resto comunque a disposizioni per crìtiche o consìgli... 


■j Eccoci qui sì "giocone" del mese, nonché litote di Doparti- . 

™ na di questo numero di febbraio: Sega Rally, Il colosso 

giapponese ite puntando motto su questo tròte, più che / 

altro per affermare :a propria leadership anche nei campo de; PC. Quali siano i risultati, lo T - 
poireie vedere tanto dalia recensione dei mostro Jacopo Prisco- quanto dallo stesso demo ^ ' -- 

che ho il piacere di proporvi te anteprima A mio avviso ìt trono di Scretaroer 2 è Ere? lungi , ’ - ^ 

dall'essere insidiato, sia in termini di tecnica che di giocabilità e longevità; nondimeno, 
resta il fatto che Sega Rally è ■! coin-ap da? quale lo stesso Antonio Farina, leader della • 

MtlbStote, ha tratto fa propria ispirazione per S2. Par questo e per alto motivi mi sembra j ' 

più che doveroso provare questo damo interamente funzionante sotto Wirudows 95 che, 
per funzionare, richiede come al solito ai esser lanciato cari interfaccia grafica c tremito il 
comando setup.&re eoo tornito s^Piteroo delia dir 'INSTALI 

Sega RaRy PC è un marchio te#Etrato della SEGA ENTERPRISES LTD. Séga è un maroso registrato cete SEGA ENTERPPJ3ES ITO, 


RINGRAZIAMENTI i ln ordine sparso, ecco una succinta ìiste di tutte le persona ere 
lh 1 11 hanno cnnlnbutto 3 fare deJ Slfver Dtsk di questo mese quello die è, 

tona ozilo rto una nominaEreit per Seby, e cioè colui che ha reajtzzeto 
Ea seduzione di Liste Big Adventore pubblteata quache CD fa: oassEsmo poi 3 FBI e 3 tutti i suoi torelli per Duke 3D che 
mi ha mandato: sono swafi te ritardo ma troveranno senz'altro posto i! mese prossimo Massimiliano Brunazzi mi [et) 
segnala resistenza di Tvww-hafdsaek.com. un motore di roeroa destinato atta ricerca di pagine v<eò. ufficiai e non. 
contenenti Enfomiazioni e dover su qualunque tipo di harmvare" datec- un occhiaia e pcu deddefa se efitettivame-nte 
merita 0 meno di essere usalo. Jah mi manda pei dèlie mspp# per Wareraffè che verranno senz'aftro mduse nel CD 
del mese prossimo. 

Passiamo ora ai‘e cose veramente personal-; grazie a Stormbrtepèr per il savegarne di Broken Swcrd e una domanda 3 
apiurit»@topnei.i1 che mi scrive "piati sto file compressoteli’ sa ;, vo poi scoprire che il file e un .pif che non mi suggerisce 
nula se non il fatto che dovrebbe serv ire per GP2: che me ne feccto? 


IFTPUIS! 

Cartella iWtNS^TEMi 

in questo numero sul nostro CD trovate una sene di Temi per 
Windows 95 dedicati a diversi personaggi a eventi. Per Ja 
toro installazione oeve semplicemente decemprimère il file 
ZIP prescelto e copiare tutti 1 rito ottenuti nel^a soltodtrectory 
THEME di Microsoft PLUS. Tipicamente il percorso è 
■C.'’PRGGRAMMI , *FLUSf',THEyES". Dopo di che é andrà rret 
Pannello di controìlG e si seleziorterò il programma 'Temi do? 
Desktop’* con il quale si sceglierà ir tema da utilizzare nelle 
liste proposta. 

È possibile anche provare- so temente una tema decorri prv 
méfìdo il file ZIP rrt una cartella e dimando due volte sul file 
con estensione .THEME: per mantenerlo nel sistema si dovrà 
provvedere alto spostamento dei dati nella cari&JFa sopra cita' 
ta. Una precisazione importante, i file sono in formate Z3P e 
devono essere estratti con un programma che supporti 1 nomi 
dei fite lunghi altrimenti l temi non funzioneranno; quindi avre- 
te bisogno d> un programma rigorosamente per Windows 95. 
Per ovviare et problema abbiamo incluso nel CD il program- 
ma WlnZlP 95, 

Ma vediamo brevemente i temi dì questo mese 
DB. ZIP; il tema &■ DregonBall 
DBZTHEME.ZIP: I! tema di DragonBall Z 
ER_THEMEZIP. H tema di 'Medici in Prima Linea" 
STfìTHEME.ZlP: Il témadst film Start Trek 6 


T2THEME.ZIP: Il tema di Terminator 2 con uno stupendo 
Screao Saver 

WEATHER.ZIP' Un tema della serie ''viva rolooausto" sulla 
scia di Twister 

Microsoft Return of Arcade: P ac- Man 
Cartefla ' WIN95ARCADE32 

Microsoft ha rilasciato un pacchetto chiamato Return Qf 
Arcade, conlenente Te versioni originali di Fac-Man. 
Galaxan. Dig Dug e il mitico Fole Posilìon. In questo numero- 
di TGM potremo provare 13 veraione. contenente rienleme™ 
erte PaC’Manlt! 

Per giocare alla versone dimostrativa del pacchetto Microsoft 
Retum Of arcade, ovvero a Pac-Man, dovete ceroare la cert=L 
ta ARGAOE32 su' nostro CD; in essa troverete un file eseguibi- 
le SETUP, EXE che dovrò essere lanciato da Windows 95. 

EZ- Viewer 1.D 
Cartaria IWJN95VEZ-VÌEW 

EZ -Viewer é corri posto da due schermate princìpal: che offro- 
no due tipi di vtsuakzzaztone d»versi delle immagi-ni contenute 
nelle cacete dei dischi fissi. La prima, ta lineetta principale 
che appare lanciando il programma permeile dr visualizzare 
una a una le immagto' contenute delle -directory setezionab'f 
sul lato amistro della schermata, mentre la seconda chiama- 
ta fi nastra Thumbnail presenta te anteprime min iato rizzate 
delie stesse rmm 3 g-.ni EZ-Vtower è in grado di lavorare con 
fila grafici di tornato bmp, gif, ico. jpg, pcj(. png, tif. wmf. 


Eccoci di fronte 
a un altro demo 
che avrebbe 
ootuto fare 
capolino tra i 
solchi argentei 
del voi 22 & che 
Invece, per moti- 
vi burocratici, è 
comparso solo- 
questo mese. 
Dovete sapere 
infetti che Vritua Gap fijon dall 'Euro pa $1 
chiama Virtaa Squad: sapendo che in 
realtà, al 6 te del titolo, il gioco è lo stes- 
so. avevo a tempo debito provveduto a 
'(tontnl cadérmi" la versione grocabile 
-scoteriLiia atifetemo di un bel f.-ie zia palo 
presento su toterneL Lo avevo già Inseri- 
to in scaletta quando, si momento di 
chiedere le autorizzazioni, quatta Sega 
Europe rn negarono ta possibilità di uro- 
pocvelo pai sempiici motivi di nome. Ecco 
quindi alloro, a distanza di un mese, fi 
vera e proprio demo di Vìrtaa Cop osi 
quale potiate provare il primo dei ire livel- 
li dispensiti nella versione finale. Il gioco 
é solamente per Windows 95 e può ess&r 
installato tanto dalla mia trrt&riacDa grafi- 
ca quanto invece ciccando due volte sul 
1: & serap e ite presente ai l'interno dalla 
dvaclory li/COP. 

Virtga Goo e un marchio reqisttato dette 
SEGA ENTERPRISES LTD, Sega è un 
marchio registralo della SEGA ENTER- 
PRISES LTD. 


Il Tetani 
Scout di 
questo 
mese è alquanto contraddittorio, in quanto 
se da un iato abbiamo un programma 
inviatoci da un nostro tenore il cui unico 
difatto è quàilo di non funzionare [cartella 
\TStCOMPRESSi. da T a Uro abbiamo 
al fotomodelle dir \TSttCDNE e -.TS.CAL- 
CIO una serie di icone per Windows vera- 
menta céiine e ben realizzate, con le 
quali personalizzane il proprio desktop. Gli 
artefici jneJ bene o net mais} sono Piero 
Érdareiii oer quanto riguarda Compresa 
97 e Gianluca Pauebionco per quanto 
riguarda le icone. Quanto a Piero, leggo 
dalla sua lettera che " dopo una lunga 
fase di test ritengo sa esente da bug 5 
runico limite Sta net fatto che non si pos- 
sono comprimere file che nel loro percor- 
so e'o nome presentino un carattere m 
codice ASCII superiore al f28\ lo since- 
ramente f'ho provato su tre macchfrte 
diverse e ho sempre ottenuto il messag- 
gio Ifi/rong vereion of run-time DLL", sic- 
come errare è umano, 10 l'ho comunque 
incluso nel SD di questo mese. Non 
dovesse effetti vamente Funzionare, 1 ! mio 
invito a Piero è quello di riprovarci con 
una nuova versione del suo Comprese 
97. 

Chiudiamo infine col file kaos.doc, 
all'interno dei quale troverete ulteriori 
tntormazioni riguardanti KAOS. H titolo per 
il nostro Tatent Seoul che promette di 
stracciare tetteralmenle la concorrenza... 


\ Per eventuali consìgli, critiche 0 elogi, vi ricordo che è pcs- 
■ sibila contattarmi vte Internet ai Indirizzo ssilvéstti@digl- 
bank.it. Compatibilmente col tempo a mia disposizione, 
sere lieto di rispondere ai vostri messaggi aventi per oggetto il mitico ‘Stivar Disk' allegato alte riviste che temo amato. Se poi 
siate delie parso» piuttosto preoccupate dall idee di vedere infettatoli vostro computer da un qualche virus, sappiate che tutti i 
file inclusi nel CD che avela tra le mani sono stati controllati completamente in modalità euristica con t’antivfrus F-PROT2.25 


KALKULATQR 

'ìWIN95'.KALK 

Kaìkufetor è una calcolatrice scientifica par 
HYindEMS.95, un ecoarionete programma in grado di accettare e lavorare 
ten éspressioni aritmetiche del tipo "5+3 f !pg 10GC" 

Esstono Ire rnoóu'i aggiuntivi dégni di noiaì utilizzabili attravèrso il menu 
EjStos, Il primo, per l'algebra lineare, permette di' effettuare calcoli su 
•nasfid e vettori. 3 seconda per ij calcola delle radici di un potinomi fino a! 
quarto grado; il terzo e ultimo, dedicato alte 'matematica dei computar", 
permette di effettua ré rapidamente calcoli e conversioni tra decimali, 
binari, ottelied esadeUmali Tra le funzioni piu comode troviamo anche 
'ì conversione di unita di misura 

taxi Etfitor Pro 
CatìtatWINSSUCONEDIT 

l'ton editor Pro è imo del mtglirjn strumenti per creare, manspolare, 
estrarre dg file, modificare, visuatizzare e stampare le 10006 : inoltre 
e^aiunge dar potenti strumenti di disegno c-er m uso decisamente n pro- 
fesaiOrilte'. E' poi in grado di ceare icone a 256 colori a Giverse risolu- 
zoflj s dimensioni, marcare, muovere, ruotare, estrarre le icone ds file 
EXE DLL. BMP e RLE. 


PuroelT per Windows 9o 
Cartella ■WtN&F.PURGEH 

Nel l’uso quotidiano qualsiasi utente si trova a fare 1 conti con alcuni 
aspetti defia manutenzione del proprio sistema, e tipicamente cf sì ritrova 
con numérc-si file indesiderati da rimuovere dai dischi fissi perguaoagn-a- 
re lo spazio inutilmente sprecato. Ecco allora Ea ragione di PurgelT un 
programma a 32 bit in grado di autore aizzare su scala temporale !a 
ricerca, l'anelisi e la cancellazione dei file ►r-desidefati che &i vuole rimuo- 
vere dal uropnd hard disk. 

Typograf per Windows 95 
cartella WIN95TYPQGRAF 

Typograf è uno alraardinarco programma per la gestione dei Font di Win- 
dows 95: non solo è m grada di mostrare e stampare le an teonme dea 
caratteri, installati a non installati nei sistema, ma è in grado di visualizzà* 
re tutta una serie 4 * informazioni che lo rendono it più oompteta program- 
ma per 1 font ir, orcdf azione' metrica., fcerming, informazioni del prodotto, 
anteonma e mappa dei caratteri, comparazione tra famiglie di font, la 
compieta starnila seconop atto tipologie diverse, ta visual izz azione celta 
disposizione dei caratteri sulla tastiera e lo zoom sono le Pozioni più 
Importanti che vi troverete a poter usare. 


PicSlstion per Windows 95 
Cartella VWWBPICSTÀT 

PicStation à un potente visualizzatore e "navigatore" di immagini per 
Windows 9&; ta su3 caratteristica più interessante è la sua capacità di 
-: f e3te anteprime de- file grafici più biffasi per una rapidissima consulte- 
s^one. PlcStelton è in grado di lavorare con 1 file grafici di formato BMP 
GIF. SCO. JPG. PCD. PCX. TIF. TXT e WMF, cioè i più osati Sia su 
Internet che ovunque circolino dalle immagini, inoltre prevede la nossi&i- 
lità di convenire, l'immagine 0 te Immagini scelte negli sito formati sup- 
portati. 

RADFind 96 

Cartella \WIN95tRADFlND 

RADFrrtd 96 rappresenta un nuovo modo di pensare aiforgawzzazroJie dei 
dati su dischi Fissi, it suo motore ds ricerca è cosi veloce che non ci si deve 
minimamente preoccupare deila focaztonà di un file visto che comunque 
attraverso RatìFmd è istantaneo li suo recupero Inoltre, una volte instato- 
lo nel si sterne RadFind viene caricato allavvto df Windows 95 e rimane 
disponioile in qualsiasi momento nel Systray, ovvero in basse a destra 
nella schermata di Windows 95, 




«iKT 


S- r c era :"ie nra catjìsco che certi titoli sano .■■■■■ 

ri ceni 0 - Eretteci è cita si&no dfftei! mente KOESTf 

compatì abili ai fin temo di fife osile dimen- 

stoni esigiiè, ma quante' vsdq un dèmo su 

internet delle dimensioni dì 27MB mi «te 

domando se. ormai non sia ora di cornin- ^ m|M 

dare a pensare a una linea (SDN cor fere M: ' VA 

ii mio lavoro. "Nell'attesa di Intrattenere io jHf 

merito a ciò una simpatica conversatone » 

col mio editore (già mi immagino la nspo- y. ' |f *_J 9 

sta), godiamoci "questo dimostrativo per y 

Windows 95 iretto dal. gioco recensito 

dallo Stefano Lisi il numero scorso. Devo dire che lo grafica un po' parti- 
colare mi ha intrigato, ma se questo Heroes of Mighi S, Magic 2 meriti di 
essere acquistato è una cosa che potrete decidere solo doob averne pro- 
vate ii demo che qui vi propongo, Come al solito. 0 lo ^andate dall'Inter- 
faccia 0 cttccafe sul file h2demo.e^e all'interno della directory ÌH2DEMO. 
Chlara? 


TGfil fEBBHfilO 91 
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IL PROTAGONISTA 
DI "LOADBX E’ SCAMPATO 
Al PERICOLI 
DEL GIOCO ORIGINALE 
ED E’ TORNATO 
PER SCONVOLGERE 
LA GALASSIA... 
QUESTA VOLTA HA 
UN NUOVO CORPO E 
AL CAST ORIGINALE 
SI SONO AGGIUNTE 
NUOVE ‘TESTE CALDE’... 


per console. / 


Reloaded aggiunge molto più gioco alfa 
formula vincente del suo predecessore, 
famoso per gli splendidi effetti speciali 
di consumata brutalità, I personaggi, 
dei veri e propri 'psicotici sgangherati', 
dispongono di nuove armi e mosse 
speciali. Li aspettano sorprese di tutti i 
generi in 6 giganteschi mondi 3D tutti 
da conquistare! 


" ,<5> -<V /• 
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MANUALE IN ITALIANO 
PC CD-ROM 







Darne die TGM iSate 
aParìfè a ’2 3 prrh* 
coinè |$ptféèse£ potreste 
rarefa d IpasM un c^tog &s 
■Oste c-tóxa 


Gaudenti Facce da TGM 


« Eccoci qui- ancora una vota in qudfa zona di sdito ben realizzate e delie sequ« 

1 ma n li pipns 13 e li pigms 15 per «mmtn- ehe ad esse si alternano spi 
tare quanto siano bravt. creativi e orinali i lettori ^ fa SC fa fc sconcertati. Un i 
di TGM Questo mese- a dispetto di quanto paventato 30 ^oria, dove l'eroe viene (te 
giorni (a, mi sono trovato costretto a dovervi proporre due malviventi che gii tendono 
nuovi filmati che superano i IO minuti. Ma d'altronde, di fron- s'accorge che gii stanno sp; 
te a tale "bendi ridia'* non si poteva dire di no. Sono infatti S p ar j, fa COfìie se nLi tla foss 
arrivati due dei titoli più attesi di questi ultimi tempi, e cioè il no a bersagliarlo di colpi, r 
mitico Cyber Revenge degli altrettanto mitici Pinci i's Ari. uno di q ue$t j f ar ^ un Vurr 
nonché i’ancor più mitico Ubercity Vice dtlfàhcoc più mitico desterà dal suo rineoglion 
Domenico da Ubersetto (e speriamo di averlo scrìtto giusto, tenie, per carità, ma la sce 
t^esta volta), fine rischia di essere mdige 

Quali possono essere i motivi che mi hanno spinto a contrad- | 0 pubblico, cosi mi saprete 
dirmi cosi vistosamente nei I a reo di 30 giorni! ffa SS3ndo p 01 ^ cassetta 

Beh, innanzitutto H fatto che di tutti i filmati ricevuti, ben da dire c be rte È complesso ! 
pochi riuscivano a rientrare entro 11 limite dei IO minuti; il losco semplice, molto simj 
secondo motivo è che quei pochi che avrebbero potuto fare 
ai oso mìo. sinceramente, non è che mi abbiano esaltato piu 
che unto: il terzo motivo 6 che il mese prossimo, vittima 
delie mie costanti sollecitazioni, potrebbero scapparci per fa 
seconda volta i 2 CD. dandomi cosi fa possibilità di "smaltire" 
un po' dì arretrati, il quarto e ultimo motivo, infine,, è che i 
due succitati tìtoli sono effettivamente belli c ben realizzati, 

Cyber Revenge narra fa storia di un ragazzo che, vittima 
deir ennesimo "2 di picche" e sbertucciato dagli amici sulla 
spiaggia, decide di vendicarsi 
rivolgendosi a! distico sdentino 
pano che costruirà un cyborg il 
cin compito altro non sarà che 
uccidere chiunque lo abba deri- 
so nonché umiliato. Purtroppo lR|H 

non omo andrà come previsto e i 

# cacciatore diventerà il cacciato. ,^d 

Per motivi di spazio ho suddiviso V W 

3 filmato in due manco*™, inter- 
rompendo sadicamente Cyber 
Vendetta proprio sul più bello; 

Galero canto i lettori di TGM 
servo di una stoffa ben diversa 
rispetto a quella dèi seguaci delle I 
altre rivista altri e resisteranno 
stoicamente, ne sono sicuro, fino I 
al mese prossimo. 

Uberei ty Vice è Invece quello che I 
non esito a definire II primo 

Kolossal mai apparso sui nostri schermi: numerose comparse, 
durati chilometrica, trama realistica, donne a volontà (beh, qui 
forse sto esagerando) e una suddivisione delia trama in capitoli 
che, con quel gingie preso parf pari da Under a KiNmg Moon, 
rischia di sconfinare dagli argentei solchi de! Silver Disk per 
approdare là nella leggenda della nostra decennale vita, r edi- 
toriale. Se il resto del film sarà intrigante quanto l'introduno- 
ne e il primo episodio non ve lo posso dire (sull* rassetta spe- 
ttami c erano infatti Solamente le prime due puntate), ma se è 
«rq che il buon giorno si vede dai mattino, fa prossime punta- 
te di Facce db TGM rischiano seriamente di abbronzarci. _ __ ^ __ _ __ ^ 

c terminato questo gioco di parole alquanto triste (che per Chiudiamo infine col commento relativo affa parodia di Indiana teo Di Leo da Firma, che a bordo delti sua. Uno da unìnrer- 
notte ha un senso, per vo* tra qualche giorno chis- Jones che mi è recentemente pervenuta: l’inizio è veramente prelazione tutta sua a Screamer, 
sai. passiamo a quella cosa che mi ripromettevo da tempo, e belio e fa ben sperare, dopo pochi immuti si avverte un certo La ranella VF AC CFTGMi, VARIE contiene infine 3 sotto questa 

eoe una rapidi carrettata delle altre videocassette arrivatemi calo di ritmo mentre, avviati dosi verso il 2Sesìmo minuto, ci si nano muofo {ma divertente) é Andrea Fainven £ Ungi landolo su 

m questi giorni- domanda perché diavolo una trama così interessante non sia Gommando Gonquer e. allìnterrto delti sonodireasjry LANGÉ- 

Pa rttamo Con Rene* sata resa più stringala in favore di una maggior azione e, di con* LO. gj« interessano disegni e !e simpatiche foco é Angelo forata 

gheid * che di qualche uguenza, di giti soglia d'attenzione pau alta Basta, per quésto mese C vera- 

settimana rappresene i* 3a pine dello spettatore. I mente tutto: I Ok in una pagina 

ilfnto male, eppure gli eme rge come moJp di voi abbiano molte anche per ìf nc-: :ro grafico e 

ÌL rfianca quel mordente j^ efi veramente valide ma come alfa fine i'er* I l devo ancora suse rare ri 5 livelle 


con la chitarra elettrica in urta performance che fa di Jsmi Hen- Perdoni. che per i motivi che I 
dh* una specie di poppante: purtroppo pero anche questa ormai sapete tono state raglia- I 
scena si protrae per svariati minuti, al punto che le alternative si te il mese scorso. Sono stato a I 
riducono o a un feroce aglio 0 att’oblio del Sacro Scaffale Reda- lungo indeciso se inserirle qm I 
rionale. dove sono ripone tutte le vostre creazioni In facce da TGM o se piatto- I 

Molto più interessante invece fa cassetta inviatami di Isabella sto includerle all'interno del 

Dalla Vecchia e Michele Rizzanti, if cui unico problema e quello. Totem Art. visto che fa fotografa é né più né meno die uni 
peraltro già verifica cosi, delle imma- forma d'arte come li pittura (chi conosce Meisel e Mat- 

^ gN che saltano seno tregua Sullo tiethorp* espira cosa intendo) e le immagini di Alessio, sep- 
schermo. D'altronde, sono cose che pure i soggetti non siano quelli che di solito preferisco, sono 
capitano quando ci ti affida a casse;- molto belle Poi ho pensato alle e-mail dei soliti poteflita di 
te di basso costò. Visto die mi è turno che m avrebbero rinfacciato che foro avevano acqui- 

parso di riconoscere "location" a saio il Silver Disk anche per il Tafani Air e che vedendo le 

me familiari quali il Naviglio Grande foto » sentono raggirati, e ho pensato bene di optare per una 

e i grattacieli del Dazio di Milano, scelta piu "tradizionale" 

direi che il problema li potrebbe Per gii appassionati del settore sta sufficiente sapere che le 
tranquillamente risolvere se i due foto sono state scattate con una Canon EQS 650 (una mac- 
j "registi'' di cui sopra mi fornissero chinina da niente... | con obiettivi 35-70 e 75-300 su carta 
"brevi manu" una nuova copia fon- Kodak Elite e Fuji Sensfa, 

zioname del loro filmato. Vìa Car- Visto che Alessio mi chiede un parere personale, eccofo: con- 
duce! non è poi cosi lontana venziorule mi ben realizzata la foto 1 (ben superata fa diffr- 

Pas$iamo poi a un "bocciato cete!- tota rappresentata, in termini di apertura ed esposizione, dal 

lente" di Facce da TGM. e cioè il muro bianco su cielo scuro), molto più interessante fa foto 2 

vulcanico Stefano Trojanl, che mi ha per soggetto c inquadratura (fortuna o lungo appostamento 

inviato il suo Missfon fmposslble 2; ifi attesa della medusa!), classica ma sempre d'effetto fa foto 

molte delle caratteristiche che 3, bellissima per inquadratura e luce li foto A, classiche e 

l' hanno reso mitico sono presemi romantiche le foto 5 e 6 {ne ho scattate anch’io alcune questa 

anche in questo filmato ma. purtroppo, in questo caso ci trovfa- estate In Malesia che non sono niente male), 

mo di Fronte a un videa alquanto annacquato dove mina quella Mi scuso infine per fa qualità delle immagini che non rende 

brillantezza che lo rendi veramente divertente e non noioso, giustizia al colon degli originali. 

Eccezionale resta comunque la scena nella quale il nostro proti- Cambiamo decisamente genere e passiamo alle foto dei Gat- 
gonista tuttofare porta al cosiddetto genio dei computer un timo m Software Corporation (foto 7,3 e 9). che ci mostrano 

misterioso file da decifrare: "Accidenti, ma # zippato 1 ", esclama orgogliosamente d loro PC e i loro mouse-fari di TGM per il 

l'esperto, mentre Stefano' si porta fa mano al mento e. pénsie- quale hanno sfidato le intemperie e ì chilometri che h separa- 
rono. guarda in camera con uni arra fintamente serie che in vano dallo 5MÀU- Quanto ai Fife audio, prima me U ascolto, 
realtà tradisce una gran voglia di ridere. Se mai dovessi fare un pot li metto sui SD 1 fidarsi e bene, non fidarsi è meglio, di 
Blob di Facce da TGM (accidenti, è una buona idea??'), questa scherzi dei lettori ne ho abbastanza e non so cosa possa esse- 
meriterà senz'altro il proprio posto, re contenuti rtet vostri file audio. La foto 10, infine* è rii Mat- 


di Dioblo- Alla prossima! 


Stefano Silvestri 
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dal mondo informatico 


la storia negli '80 


Scoprite grazie 
at nostro 


WE 


=> o ti 3 a s> & & & m 

- ^ "-HL. • » 





..e vi parla di: 


& TOOL 


il meglio della 
produzione 
shareware e 
commerciale 


gli articoli 
di ZZAP! 
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risorse dì Internet 
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computer. Computer Weekly Report 
vi offre un quadro della situazione 
mondiale esauriente e aggiornato. 


Le notizie più calde della 
rete, direttamente sulla rete! 
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una vera e propria 
parodia di Zzap! 
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...sono riviste telematiche, 
le trovi SOLO sul nostro sito! 
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UN GRANDE CIOCO DI CALCIO MANAGERIALE. 

SIEDI IN PANCHINA IN QUALITÀ' DI MISTER: TI ATTENDONO 
DECISIONI DELICATE E IMPORTANTI! 
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TGM NEWS 


WINDOWS CE, ANCHE INTEL 
ENTRA IN GIOCO 

L’avvenimento era neTJ'arìa, ma ora è arrivato ['annuncio ufficia- 
le; anche Intel il getta nella bagarre per i nuovi Handhelrf PC* e 
presto svilupperà dei microprocessori delta serie 486 e Pentium, 
che verranno Inclusi in future versioni di queste apparecchiature. 
Con l’ingresso in campo dì Intel salgono a cinque te architetture 
disponibili per \ mlcrqportatlil, anche se quella basata su proces- 
sori Hitachi SH-3 rimane la più diffusa. E‘ probabile però che 
questa tendenza possa invertirsi presto* visto l'affidabilità e la 
rinomanza del marchio Intel- Un processore a basso consumo di 
tipo 486 SX, l’HummEngblrd, è già disponibile, mentre per avere 
un derivato del Pentium sarà necessario attendere ancora. Si 
tratta di chip che forniscono un livello di prestazione identico alla 
controparte destinata ai sistemi desktop* ma strutturati In 
maniera tale da comportare un ridottissimo consumo energeti- 
co, Tra l r altro F Intel sta sviluppando questi microprocessori 
anche per inserirli all'Interno delie automobili, come vi avevamo 
dato notizia alcune settimane fa* L'Hummingbird viene già utiliz- 
zalo in alcune apparecchiature elettroniche* e stesso destino toc' 
eh eri al futuro Pentium: è proprio questo il motivo per cui Intel 
ha tanto ritardato l'annuncio del suo supporto alla tecnologia 
HPC. L'interesse della compagnia si rivolge* infatti, a tutta una 
serie di apparecchiature che possano sfruttare le capacità di que- 
ste CPU* e | mi ero portati li non rappresentano quindi l’unica 
destinazione cui i nuovi chip verranno Indirizzati, Inoltre, il costo 
di un Hummingbird si aggira attorno ai 20 dollari, il che garanti- 
sce a Intel un margine dì profitto estremamente contenuto 
rispetto ai mercati tradizionali dei PC desktop. Questo sembra 
quindi un mercato di nicchia* verso cut la società non ha ritenuta 
di dover profondere piu energie del necessario* 

1 nuovi HPC dotati di processori 486 saranno commercializzati a 
partire dalla prossima primavera* mentre sarà necessario atten- 
dere più a luogo per quanto riguarda quelli dotati di Pentium. 

w 



NETSCAPE DOMINA ANCORA 

Una nuova ricerca, stavolta proveniente dall Autorevole OR 
(Communications Industry Researchers), profila il più recente 
quadro di mercato per quanto concerne i web browser, e ìl risul- 
tato è sempre lo stesso: NetScape domina* ma Explorer cresce. 
Oltre a questo scontato esito, però* lo studio ha rivelato alcuni 
dati piuttosto interessanti. Ad esempio, secondo il OR* NetSca- 
pe ha ormai raggiunto il proprio limite fisiologico* controllando 
i'80% del mercato, e Inizierà una lenta ma inesorabile discesa* 
che lo porterà sulla soglia del 70% entro il 1998. Explorer invece 
cresce, e oltre ad aver raggiunto uno share del 7%, il doppio 
rispetta al 1995* salirà fino al 2!% r sempre entro 11 penultimo 
anno del secolo. Comunque, Navigator continuerà a far valere la 
sua schiacciante leadership, nonostante Microsoft faccia di tutto 
(e sia convinca di poter riuscire) nell'Intento di vincere questa 
battaglia, li motivo che sta alla base dell’attuale configurazione 
del mercato e semplice: Explorer è arrivato tardi sul mercato, In 
generale l'Intera MlcroSofe si è fatta cogliere* inizialmente, 
: impreparata sul fronte Internet, come lo stesso Bill Gates ha 
ammesso. Dunque* introdursi in un campo già avviato e preten- 
dere di imporsi Immediatamente* era impresa quantomai ardua. 
Ha lo studio della CIR solleva anche altre interessanti questioni: 
una riguarda U destino degli altri browser. che sono stati letteral- 
mente schiacciati dalla battaglia di potere condotta da Microsoft 
e NetScape* passando dal 25% conquistato nel 1995* al misero 9% 
attuale. In futuro* questa tendenza si aggraverà, facendo pratica- 
mente sparire dàlia circolazione le alternative ai due colossi: sol- 
tanto alcuni affezionati utenti rimarranno fedeli ad altri pro- 
grammi, In più* Il terreno di scontro del futuro, soprattutto per 
gli imminenti Communicator e Internet Explorer 4.0* sarà quello 
delle Intranet, I network locali che registrano un grado di espan- 
| sione mondiale superiore a quello della stessa Internet, Un setto- 
; re in cui, manco a dirlo, NetScape gode già di un ampio margine 
^ di vantaggio. 

JP 


INTERNET E I PROBLEMI DEL TRAFFICO 

Si potrebbe pensare che internet, una rete che unisce milioni e 
milioni di computer collegati fra loro, sta un ambiente anarchico* 
dove non esiste una precisa struttura globale e ordinata, che 
regoli, le tose dal punta di vista tecnico. Invece non è cosi* perchè 
per riuscire nell'intento di creare una rete di queste proporzioni* 
la collaborazione diviene necessaria: tutti * tecnici del sistema 
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1997: PROTAGONISTI IN FIERA! 


T1BCO “SPINGE” SU INTERNET 

- E ri sistema di distribuzione delle informazioni del futuro* almeno 
per quanto riguarda Internet: si chiama "push delivery 14 , e preve- 
de che le informazioni non vengano più fomite ad ogni singola 

V; richiesta del l'utente, ma diffuse in uno stesso momento a tutti 
colora che ne abbiano fatto richiesta precedente □ ne possa esse- 
re interessati. Diverse compagnie hanno sviluppato sistemi di 
questo tipo, tra cui anche la Tibco. secondo cui la push delivery 
potrebbe arrivare a ridurre il traffico sulla rete anche del 58%, A 
questo fine, la società ha sviluppato, assieme con Cisco Systems, 
uno standard chiamato IETF {Internet Engineering Task Force), 
che è stato sottoscritto da compagnie come Sun, JavaSoft c Info- 
seek. L'IEFT si basa su di tin sistema molto semplice* ripreso alla 
lettera dal campo dell'editoria specializzata: la fonte pubblica le 
informazioni, e si occupa di farle arrivare a chi le abbia richieste 
sottoscrivendo un "abbonamento". Oggi, al contraria, le Infor- 
mazioni stesse vengono di continuo aggiornate* e sono gjl utenti 
a dover tornare presso la fonte per ottenere il più recente uptia- 
te, generando un'enorme quantità di traffico evitabile. La stan- 
dard IEFT prenderà piede a partire dai 1997, e presto saranno 
resi disponibili dei plug-in per i maggiori browser* per consentire 
agli utenti di sfruttarne le caratteristiche. 

Nel frattempo, uno studio della Yankee Group Illustra H futuro di 
questo nuovo sistema di distribuzione: per quanto riguarda fi 
presente, la tecnologia J 'push'’ genererà un mercato da soli IO 
milioni di dollari, ma entro 11 2080 costituirà da sola il 30% dei 
guadagni derivanti dalla rete, con uh ammontare pari a 5.7 
miliardi di dollari. Secondo quanto indicato creilo studio* Pecono- 
mia del worid wi d è Web sta per entrare in una fase dì recessione, 
dalla quale saranno colpiti tutti f campi* dalla pubblicità al com- 
mercio. L'unico Settore in crescita sarà proprio quello della push 
delivery, che a partire dal i 998 Inizierà una vertiginosa scalata. 

JP 


Si terrà a Bologna dal 9 al 13 aprite ledizione 1997 del FUTUR SHOW, una fiera di 
nuova concezione in cui j visitatori diventano s veri protagonisti. 

Non solo informatica, ma arie, musica, cultura, comunicazione e tutto dò che è 
espressione delia civiltà multi mediale. 


Non à semplicemente una fiera, una delle quelle vetrine interminabili che 
annualmente ci aggiornano su prodotti e avvenimenti del mondo dei computer. Il 
FlTTUR SHOW è qualcosa di più: un percorse che dura 365 giorni all'anno, per 
diffondere la cultura della "nuova informazione", per sviluppare forme di comu- 
nicazione al passo con t evoluzione del media e per sensibilizzare II grande pub- 
blico verso una maggiore consapevolezza del mezzi messi a disposizione dalla 
tecnologia in continuo mutamento. 

À questo scopo è slato istituito il FUTUR SHOW Lah. un laboratorio permanente, 
un vero e proprio osservatorio composto da grandi nomi della cultura e 
dellìndustria, con lo scopo di sondare costantemente i comportamenti legati 
all'area del virtuale, della comunicazione, della multimedialità. Quindi non solo 
informatica, ma anche cinema, fotografia, televisione, musica e arte, che nelle 
nuove tecnologie possono trovare un comune denominatore. 

E seguendo questa filosofia, il FUTUR SHOW sì presenterà anche quest'anno a 
Bologna dal 9 al 13 aprile, come l'alternativa alla concezione statica dell esposi- 
zione fieristica, introducendo i concetti di interattività e spettacolarità, 

L'edizione passata det FUTUR SHOW ha registrato la presenza di 2ÓB.QQD perso- 
ne nei cinque giorni di fiera. Luca Barbareschi e Alba Pa rietti, testimonial della 
manifestazione, hanno aperto La strada a una serie di personaggi del mondo 
della cultura, dalla politica, do l Li nlorm azione e dello spettacolo, con cui ìl pubbli- 
co ha avuto Ea possibilità di colloquiare Liberamente in dibattiti aperti sul tema 
comune "lo e il mio computer", fra i nomi illustri romano prodi, dopo pochi giorni 
eletto capo del governo. Derrik de Kerkhove. Umberto Eco. J ovari olii. Sì mona 
ventura, Marta Marzotto, Red Ronnie, Gianni Pilo. Alessandro Rergonzoni. Olivie- 
ro Beh a, Claudio Bisio. Francesco Guccinì. Ricky Tognazzi. Ralko Rudic e molti 
altri. Lo stesso accadrà quest'anno: luci, colori, immagini, suoni, spettacolo, cul- 
tura e impegno sodale sono gli ingredienti che renderanno ancora urta volta 
questa fiera multimediale un evento unico nel suo genere 
I settori espositivi del FUTUR SHOW T997 comprenderanno: 

- Informatica 

-Telefonia fissa, mobile e reti 

- Videogames 

- Realtà Virtuale 

- New Media e Home Entertainment 

- Internet 
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- Cine-Phototechnology 

- Cinema in 3D 

- Musica digitale 

- Consumer Electronics 
-TVSat 

- Sport in P.P.V. 

- Sistemi per fi Leamìng. 

Ciascuno di questi settori non avrà però solo una funzione espositiva, ma cer- 
cherà di rendere il visitatore protagonista delle varie realtà rappresenta te. Così, 
per esempio, l'area Pianeta Musica si articolerà in tre “party’ (ulte ria vivere, una 
dopo t altra, costruendo un percorso personale tra i dieci diversi generi musicali 
e le rispettive città che li hanno visti nascere: rock, reggae. latino-americano, 
classico, italiano-melodico, new ago. funky. rap e hip hop. dance. Una volta scel- 
ta La via da percorrere, magari facendosi aiutare dai personaggi ospiti det padi- 
glione. ci si potrà addentrare in un percorso al tempo stesso reale e virtuale, 
attraverso monitor, proiezioni tridimensionali olografiche, croma-key e postazio- 
ni multimediali, con punti di ascolto dove scegliere tra centinaia di brani musica- 
li. telefoni per ascoltare notizie e interviste dalla viva voce degli artisti, terminali 
per navigare verso i fans club di tutto il mondo, 

Tutti i percorsi termineranno in un grande "Spazio Live", un palcoscenico per Le 
esibizioni degli artisti, incorniciato da due postazioni interattive per chi vorrà pro- 
vare a esibirsi. Infatti i visitatori saranno invitati a satire sul palco e avranno a 
disposizione tutta La strumentazione necessaria per creare musica, e magari 
essere invitati da qualche artista celebre a unirsi a lui... 

Qualcosa di simile accadrà anche nel padiglione det FUTURSH0W dedicato alla 

fotografìa, vista a Lutto tondo negli aspetti creativi, tecnologici e spettacolari. Il lutto ambientato in una struttura che 
mette in contatto reale t'appassionato e il fotografo dilettante con i miti della fotografia contemporanea internazionale. 
Fiore all'occhiello di questa sezione sarà una mostra straordinaria di Helmut Newton, ma anche i vari workshop dei 
grandi maestri della fotografia, come quello curalo da Franco Fontana sulle diverse tecniche per fotografare gli oggetti 
Tra le iniziative di maggior richiamo ci sarà sicuramente ÌL Museo del Videogame, che sarà raddoppialo nelle dimensioni 
e nel numero di macchine presenti per offrire una panoramica ancora più precisa e insieme divertente delta storia di 
questo grande fenomeno, da cui derivano In gran parie i linguaggi della multi mediali là digitale e che è ormai approdalo 
alla dignità di studi universitari. Qui saranno presenti tutti i pezzi storici ormai introvabili, che riassumono tulle le tappe 
de devoluzione di questo prodotto negli ultimi 25 anni. E gran parie degli oggetti esposti saranno effettivamente gioca bi- 
li.,, 

E come non citare Internet World, il padiglione del FUTURSH0W interamente dedicato alla Rete delle Reti? Qui trovere- 
mo i provider. Hardware, le applicazioni, e toccheremo con mano ìl futuro dì questo nuovissimo e già importantissimo 
mezzo di comunicazione. 

Anche quest anno inollre verrà assegnalo l'Oscar del CD-ROM Una giuria internazionale selezionerà cinque nomination 
per categoria: action . adventure, strategici e rote playìng. simulatori, film interattivi. edutainment, musicali, e infine una 
nuova categoria dedicata ai videogiochi per Le nuove console a 32 e 64 bit. Ne uscirà un panorama completo della produ- 
zione 1996 che sarà votato dal pubblico e che assegnerà gli Oscar nel corso dì una serata di gala unitamente agli allri 
premi, 

Insemina. anche quesLanno il FUTURSHOW sarà uno degli eventi piu significativi nel settore delLìnformation techno- 
logy, un appuntamento da non mancare per tutti gli appassionati e i protagonisti dell'era digitale. 
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Il (Kob in questione, realizzato dalla CD Italy per Philips Media, è ovvia- 
mente tratto ria U'om animo film di Gabriele Salvatore. che ha fatto la 
sua comparsa in tulle Se principali sale cinematografiche proprio in que- 
sti giorni [l'altro ieri, rispetto al momento in cui sto scrivendo' questo 
articolo). Purtroppo; non ho avuto ancora modo di andare a vederlo, vuoi 
perché venerdì sera avevo già un altro impegno cinematografico (Evita - 
discreto), vuoi perché proprio uscendo dal cinema, davanti alla sala che 
proiettava la prima di Nirvana c era una fila cosi lunga come mai mi era 
capitalo di vedere, nemmeno per Indi pendente Day. Si suppone quindi 
che sia meglio aspettare ancora qualche giorno, se non si vuole andare 
irscontro al disagio di un posto rilegato in trecentonovantasettesima fila 
con visione a testa in giù e con binocolo alia mano. Considerando tuttavia 
die il titola che andiamo a descrivere prende vita là dove il film finisce, 
non è propriamente il massima per ciò che concerne un'eventuale anali- 
si della trama, delta sua realizzazione e dei Legami col film. Pertanto, mi 
limiterò a una breve descrizione del prodotto in sé, valutandolo dal 
punto di vista strutturale nell'ottica vi dea ludica. 

Cominciamo proprio con una premessa, che per correttezza va fatta: il 
gioco è stato concepito per chi ha visto U film, quindi viene data per 
scontala una conoscenza di fondo su chi siano* i personaggi, su certi 
avvenimenti riguardanti La trama e via dicendo. Chi non l'ha visto 
potrebbe incontrare non poche difficoltà nel mettere a fuoco l'ambienta- 
zi Due. IL gioco, difatti, è visto come una simulazione di una connessione 
via cybè rapace (o cyberspazio) all appartamento di Jimi Orni, ossia il 
protagonista del film - interpretalo da Christopher Lambert. Logicamen- 
te, iniziando a giocare, simulerete questa connessione per la prima 
volta e. il vostro accesso sarà impedito da un sistema di protezione che 
prevede L'inserimento di tre password. Strutturalmente non fa una 
piega, ma del punto di vista della gbcabilità vera e propria è un blocco 
iniziale forse eccessivo. Ad ogni modo, per ricavare le tre password 
d'accesso, dovrete prestare molta attenzione al filmato d'introduzione, 
che vi verrà sciorinato ogni volta che inizierete a giocare, finché non 
supererete il blocco iniziale. È importante, poiché senza password non 
galrete nemmeno iniziare a guardarvi intorno. Occhio quindi. 

A tale proposito, va fatta subito una precisazione. Non preoccupatevi del 
salvataggio della posizione: essa avverrà automaticamente quando usci- 
rete dal gioco, ossia ogni volta che effettuerete una "sconnessione”. 

Ricollegandovi successivamente, riprenderete da dove eravate rimasti. 

Nirvana è inoltre fornito di un sistema di “holp on line", il quale vi aiuterà 
a orientarvi correttamente durante l'arco di tutta la vostra avventura 
nella rete. Esso sarà rappresentato talvolta da Naima (una simpatica 
lizia cor capelli blu. dalla voce vagamente nasate e dal linguaggio leg- 
germente sgrammaticato) che verrà in vostro soccorso nei momenti più 
critici caligandosi direttamente con voi via video, e dalla voce della casa 
di Jimi Dì ni, un sistema di intelligenza artificiale che. evidentemente, si 
dev essere un pelo invaghita del suo ex- padrone, dato che è stata Lei a 
condurvi li per portare a termine un lavoro che Jimi non può più com- 
piere. Se nel finale del film, infatti, li caro Christopher non si sa bene 
che fine faccia (si presume che schiatti, ma non lo si vede effettivamen- 
te), il gioco parte con questa realtà puramente interpretativa. In ogni 
casa la casa di Jimi“ vi fornirà di volta in volta un breve riassunto sulla 
situazione dicendovi cosa c è da fare: il programma da rintracciare, il 
debugging dei vari pezzi di codice e così via. Strutturalmente il gioco è 
realizzale! in Quick Time VR. ossia quel Quick Time che permette di rea- 
lizzare ambienti Ireddi da una semplice schermata bìtmap. IL treddì è 
osamente fasullo, viste te telate assenza di zeta buffetto g e l'effetto 
distorsione così ottenuto in fase di rotazione è notevole. Data l'ambienta- 
rione, tuttavia, quello che dovrebbe essere un difetto del programma 
impiegato riesce invece ad accentuare ulteriormente "l’effe Ilo arido” già 
reso dalle tonalità cromatiche utilizzate. Bel colpo. 

Il giaco è fonda mente Irniente concepite come un insieme di puzzle da 
risolvere per pater portare a termine il vostro scopo, ossia onorare te 
ultime volontà dì Jimi, impedendo alla Okosama di mettere te mani sul 
programma che questi stava creando Nirvana Dovrete quindi, fon da - 
mentalmente, prendere i vari pezzi di codice in giro, debuggarli e infine 
cancellarli. Girando all' interno del computer che si trova nella casa di 
Jimi. troverete immagini, suoni, ideogrammi e filmati che dovevano 
essere impiegati nella creazione di Nirvana. Tutto questo materiale è 
hallo direttamente dal film, quindi ritroverete piuttosto spesso i vari 
Diego Abatanluono. Claudio Bis io. La tipa che interpreta Naima Ite quale, 
per L help on-line, si è prestata a girare delle scene extra apposite per il 
gioco), eccetera. Tornando ai puzzle, alcuni di essi sono stati concepiti in 
maniera anomala rispetta a un'avventura normale. Capiterà ditelli piut- 
tosto spesso di dover inserire citazioni di teste da libri vari, libri real- 
mente scritti come - tanto per niarne una - Pinocchio di Collodi. Come è 
la stessa voce della casa di Jimi a suggerire, avete fondamentalmente 
Ire modi per risolvere il problema: cercare in casa se avete una copia 
dèi Libro, cercare via Internet se avete un aocuunt (anche se non credo 
che troverete in rete finterò testo della più famosa fra le favole scritta in 
Italie, ma non è da escludere.,.!! e cercare una via alternativa. Quest' ulti - 
ma è un messaggio cripta te che troverete da qualche parte all interno 
del gioco stesso ma. diversamente da qualunque altra avventura che 
proponga un puzzle da risolvere, una volta trovato il messaggio, non riè alcun modo per decifrarlo con gli elementi che 
il gioco mette a disposizione: dovrete fare dt mano vostra, ossia prendere un foglio di carta, una penna, ricopiare il mes- 
saggio su carta e "scerveltervi" un po'. Ciò. lutto sommato, mi ha Lasciato un po' perplesso. Non tanto perché esce dai 
comuni canoni degli altri videogiochi (in effetti queste titolo è stalo interamente con- 
cepite in maniera diversa) ma per il senso di 
scomodila generate che si prova nel risolvere 
dei puzzle in questa maniera. 

Concludendo, ritengo che Nirvana possa 
essere interessante per chi ha amato il film 
e, ovviamente, ne apprezza I ambientazione. 

Siete comunque avvisali che, conce ttualmen- 
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devono accordarsi riguardo al dettagli su come Inviare e riceve- 
re i segnali elettronici, E per meglio discutere di questi dettagli è 
nata te Internet Engineering Task Force, un gruppo dt volontari 
che sì riunisce tre volte l'anno* e la cui ultima conferenza si é 
appena tenuta a San jote, California. Si tratta delle persone che 
gestiscono 11 sistema, lavorando dietro le quinte, e occupandosi 
dì risolvere tutti i problemi che affliggono la grande rete. Stavol- 
ta sì é discusso del problema del traffico, che data l'incredibile e 
costante crescita di Internet, sta diventando una questione fon- 
damentale. E 1 stato anche proposto di identificare le istituzioni 
commerciali detta rete con il suffisso anche se sof am en- 

te un ente. Network Solutions, è autorizzato a rilasciare indirizzi 
di questo tipo. RecentemEOte, questa compagnia ha anche ini- 
ziato a richiedere un canone di 50 dollari Tanno per la registra- 
zione di un nuovo indirizzo. Quest'ultimo punto non ha mancato 
di sollevare alcune perplessità fra t membri d«UTETF r visto che si 
tratta di servizi che sono sempre stati gratuiti, tome era nello 
spirito iniziate di Internet. Le discussioni nel frattempo prose- 
guono, e abbracciano anche altri argomenti, come te diffusione 
delle informazioni attraverso modem cablati o a Infrarossi, 

JP 





LA PUBBLICITÀ IN RETE CRESCE ANCORA 

Dopo un periodo piuttosto incerto, lo stato di salute detta pub- 
blicità su internet torna al massimi livelli, e cresce In maniera 
sostanziale dal mese di Ottobre a Novembre, facendo registrare 
un fatturato di quasi 25 milioni di dollari complessivi. Di questi, 
ben là provengono da 18 siti principali, primo ira tutti Yah 
che ha fatturato 1.2 milioni di dollari In pubblicità lo sco 
mese. Al secondo posto si è piazzato Infoseek, con Sl-7 milioni 
mentre Web Crawl e r ha ottenuto te terza piazza con circa $>.5 
milioni. La compilazione di queste statistiche é affidate all' Elee 
troni c Advertising A MarketPJace Report, una newsletter hi- set 
rimanale pubblicata da CowleriSImba Information, li metodo di 
rilevazione è il seguente: vengono analizzati gii spazi pubblicitari 
dei 12 siti più trafficati: per ciascun sito, si moltiplica lo spazio 
promozionale per le tariffe di pubblicazione, e sì ottiene così un 
sub- totale che viene poi moltipllcato per arrivare a un dato com- 
plessivo, Quest' ulti ma operazione viene effettuata molti pile and* 
i dati base per un fattore che è stato mantenuto identico per 
tutto Tanno, L'ultima Impennate pubblicitaria sembra essere 
dovuta, al E' avvicinarsi della stagione natalizia, l cui effetti più 
significativi, ovviamente, saranno testimoni ari dal dati di prossi- 
ma pubblicazione. 
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WINDOWS IN CINA, SI RIPARTE 

Dopo che. nel mese di Ottobre, la versione cinese di Windows? 
era stata tolta dal commercio per fa presenza di messaggi politi 
cl anti- Pechino nel sistema operativo, te MIcroSoft è pronta peJ 
rilanciare il prodotto, naturalmente in versione politicamente 
corretta. Gli utenti registrati al tempo del ritiro otterranno un 
update gratuito, oltre a una copia omaggio dì Internet Explorer. 
L'intera operazione avrà indubbiamente effetti negativi sulla 
prestazione di mercato detta MIcroSoft in Cina, visti i costi che 
verranno sostenuti per it richiamo e la sostituzione di milioni di 
copie di Windows in tutto il paese. Ciò nonostante, le vendite 
dovrebbe comunque raddoppiare rispetto atto scorso anno, e 
crescere in maniera costante anche Io futuro. Recentemente, 

] MIcroSoft ha anche stretto nuovi accordi, per II mercato cinese, 
con grandi produttori come Compaq e Hewlett Packard, per 
l'Installazione di software nel sistemi venduti al pubblico In 
mercato, quello cinese, che è cresciuto del 43% nei primi n 
mesi dell’ anno, rispetto al medesimo periodo del 1 995, 

JP 



MICROSOFT, AZIONI IN VENDITA 

■ Alcuni importanti dirìgenti detta Microsoft hanno venduto azio- 
ni, nel mese dì Novembre, per un' ammontare pari a oltre 417 
milioni di dollari. Bill Gote* ha ceduto EttMKJG azioni a un prezzo 
compreso fra 5137-5 e $I48.&, nel periodo 1-14 Novembre 1996, 
rinunciando però a un misero 0.6% del suo capitale azionarlo. 
Altri esponenti della società hanno Fatto io stesso, e tra loro 
anche James Allchin, Joachln Kempìn, Brad Sitverberg e Bernard 
Vergites, presidente di MIcroSoft Europe. Anche Paul Alien, co- 
fondatore della compagnia, ha ceduto 1.9 milioni di azioni, par: 
al 3.6 & del totale societario. Non sono stati rilasciati commenti 
riguardo atte personali transazioni di Bill gate 5 o di nessuno dog 
altri espónenti della società impegnati nette vendite. 

JP 









te. osco dai canoni standard dei videogtocht. 



I MIEI PROSSIMI SO ANNI 

tt prossimo marzo, a San Jose In California, un gruppo di esperti 
del settore si riunirà in una conferenza, netta quale si cercherà di 
capire come si saranno evoluti i computer. Il software e Internet 
tra 50 anni a partire da ore. inoltre, si discuterà su Cóme la tec- 
nologìa dell'Informazione influirà sulla vita dei futuro, In relazio- 
ne a quanto accade oggi, L^vento si chiamerà ACM'97, ed à 
organizzato dal vice-presidente della 1DG Robert Metcalfe. Met- 
caife spera che questa conferenza non sì riduca a un semplice 
M brainstorming", ma possa contribuire a modificare il corso 
dette cose, naturalménte per it meglio. L'ACM presenterà, fra le 
altre cose, esplorazioni virtuali dette città dei futuro, te possibi- 
lità di conversare con personaggi storici simulati, artisti detta 
robotica, software dì traduzione in tempo reale, simulatori di 
volo incredibilmente sofisticati e computer netta veste di com 
sì tori, direttori d*orchestra e musicisti. Diverse Importanti co 
pagnie* come Hewlett Packard, Intel, MIcroSoft e Sun, han 
sottoscritto te conferenza tramite un contributo economico, 

JP 


IL COMPUTER PIÙ* VELOCE DEL MONDO 

Intel ha sviluppato un super-computer in grado di calcolare mille 
miliardi dì operazioni al secondo, destinato a operare ài! Interne 
dei Dipartimento per l'Energia degli Stati Uniti, che lo ha com 
mi ssì oriate e richiesto. In precedenza. Il ringoiare record appar- 
teneva alia Hitachi, che nel 1995 aveva costruito un computer in 
di calcolare 368 miliardi di operazioni al secondo. Macchi- 
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privo dì cofclema, un elemento che non può prescindere 
dalltesperienza, dalla storia e dalte rotazioni sodali, tutto pr 
gattve esclusive del comportamento umano. Altri sono andati 
oltre, chiedendoli se sia fiunto II momento di consto 
ti I timori ferita scientifici delle macchino die regneranno sulla 
terra. AJeksander su iride, e sostiene di non aver creato la prima 
macchina di una nuova 'Vuote" ette finirà per soggiogarci, mi 
invece II primo esempio di una tecnologia nuova, capostipite del 

ha robot del futuro, che «ari amichevole, urite e addirittura df pia 
«vote compagnia, 

l ,p 

IL NUOVO ANNO SECONDO BILL GATES 

Cosa succederà ndl'lndustrie Informatica durante l'anno che d 
apprestiamo a vivere? Le «perù lattoni che si possono fare sono 
molteplici, ma senta dubbio, nessuno meglio di Bill Gates può 
aiutarci a prevedere cosa accadrà nel I ormai da tempo 
suo aalo nel panni dell' orato lo del futuro (almeno in campo 


Prendete un esperto di arti marnali, una pulzella della cut sanità meniate dubitiamo forte- 
ménte. uno scienziato, il Si mone hi e un altro pazzoide a vostra scelta li! Bossetti?), dopodi- 
ché calateti in una terra misteriosa in cui tutte le persone che si fanno vive non vedono 
fora di infilzarci come degli spiedi: avrete una prima idea di DEUS, un gioco piuttosto pro- 
mettente per te cui recensione vi rinviamo al prossimo numero 

Le notizie in nostro possesso non sono molte, dai momento che tutto ciò che sappiamo è 
che La comitiva di cui sopra (che annovera, incredibile a dirsi, due redattori di TGM) si trova 
su una terra piuttosto desolata impegnata in una missione estremamente intricate a tal 
punto che rinunciamo del lutto a descriverla: poiché gli indigeni mostrano un atteggiamen- 
to marca E a mente ostile, il nostro compito sarà innanzitutto di sconfiggere i nemici che incontreremo via via e solo suc- 
cessivamente venire in possesso di chissà quale talismano in grado di rendere la nostra vita un'esperienza assoluta- 
mente imperdibile (che. per quanto mi riguarda, è costituita solamente dalla chiusura dì ogni numero). 

Troppo poco? Vabbé. le fotografìe non ci sono sembrate niente male, per cui mi pare ovvio consigliarvi di restare sinlo- 
nizzati. 

Mauro Borsetti 


Questo programma sembra fatto apposta per il nostro Ma*, amante del gioco d azzardo come pochi: il titolo della Virgin 
prende il nome da un famosissimo casinò di Las Vegas Golden Nugget. e ci caia in quattro e quatte otto all'interna della 
casa da gioco fornendoci un bel g ruzzolato col quale cercare di spennare tutti i nostri avversari. 

I giochi coi quali è possibile cimentarsi sono davvero molti e i elenco comprende alcune versioni di poker, il Black Jack 
la roulette, il Baccarat i gaiatti col) le Slot Machine e altro ancora Al di Là della varietà presente, et piatto forte del gioco è 
rappresentato dal realismo e dal numeroso materiale di contorno che consente di mantenere un certo interesse per il 
programma anche dopo il primo (presumibilmente funioso} impatta: oltre 45 minuti di filmato realizzati in coltahorazione 
con l'attore Adam West rii telefilm Bai man non vi dice niente?), effetti sonori estremamente convìncenti e una grafica 
sufficientemente curata sono alcuni tra i fatto- 
ri che ci hanno dato te sensazione dì essere 
davvero a Las Vegas. 

Il programma si è rivelato un po' lentuccig. né 
c e stalo verso di velocizzare un po te opera- 
zioni del croupier di turno, ma nonostante dò 
mi sono discretamente divertilo (sebbene 
preferisca di gran lunga il gioco con avversari 
in carne e ossa .1 Fateci un pensierino. 

Mauro Bossetti 


Ormai è certo: t programmatori della DIO stanno sviluppando TFX 1 un nuovo simulatore di voto 
che avrà carne protagonista l'F-22. il più recente caccia statunitense. Anche se suite sua date dì 
rilascio non si può ancora dire nulla di concreto, siamo riusciti invece a sapere che TFX 3 non sarà 
la "solite" si mutazione aerea: il giocatore, infatti, rivestirà anche un importante ruoto strategico 
all interno della campagna militare, die di fatto to porterà olire i confini del cockpiL 
Un'opera delta 01 D che invece si trova gè in commercio, è TACTCQM un aggiornamento per te 
versione DOS di EF2000 Questo upgrade mira a rendere più gioca bile e personalizzabile quello 
che di fatto è il miglior si molatore di combattimento aereo in circolazione. Infatti è risaputo che EF 
2000 sto già, al suo stato originate, una si mutazione con i controfiocchi, ma è anche vero che moto 
hanno finito per riporre \\ gioco sullo scaffale, scoraggiati farse dal fatto dì non avere una laurea in 
ingegnerìa aeronautica 

Sono stato particolarmente colpito dai miglioramenti avuti con TACTCOM. Le innovazioni sono 
tantissime, torse troppe per essere raccolte tutte in questo spazio, ma passiamo subito a descri- 
vere quelle più macroscopiche. 

Innanzitutto, è finalmente possibile giocare via modem Vi è poi una nuova interfaccia che permet- 
te di costruirsi combattimenti aria-arpa personalizzati: potete scegliervi la quota operativa 
l amb tentazione e le condizioni meteo, il numero e il tipo di aerei coinvolti nel doghght e se effet- 
tuare ì combattimenti solo col mitragliatore. L'intelligenza artificiale degli avversari è stata miglio- 
rata di motto: finalmente è diveltato meno probabile che gli aerei controllati dal computer si 
schiantino a terra in fase dì atterraggio o durante un combattimento serrato Notevoli miglioramenti si sono avuti anche 
per quanto riguarda te armi: ad esempio, se un missile esploderà nette vostre vicinanze, l'aereo subirà un forte scuoti- 
mento. La contraerea è ora molto più spettacolare per via dei proiettili traccianti, ma è anche ben più difficile da superare. 
L impostazione delle campagne aeree è stata quasi stravolte grazie all ^traduzione di un pianificatore lattico dì missioni 
che permette di inserire rotta, obiettivi e altri particolari, evitando così di doversi adeguare a tutti i costi agli ordini dettati 
dal computer. Infine, per te gioia di grandi e piccini è ora possibile impostare ben dieci livelli di difficoltà. Insomma. per 


, 




dirla in parale povere, grazie a questo aggiornamento EF 2Ó00 ha ritrovato un bel posticino nel mio disco rigido 


Alex Polli 


Avremmo voluto presentarvi una recensione complete detti ultima fatica della Sier- 
ra di nome BirthrìghL ma purtroppo te versione del titolo pervenuteci era decisa- 
mente instabile e presentava alcune manchevolezze tecniche decisamente rile- 
vanti per cui. dal momento che il gioco promette davvero molto, abbiamo preferito 
rimandare al mese prossimo la recensione definitiva. 

Per il memento mi limito a dirvi che Btrthright é ambientalo in un misterioso Stato 
medioevate suddiviso in contee e il nostro compito sarà indovinate un po', proprio 
quello dì Impadronirci di tutto il territorio. La gestione dei propri possedimenti si è 
rivelate decisamente interessante, poiché sono motti ì parametri sui quali possia- 
mo influire al fine di ottenere risultati positivi: inoltre, contrariamente al solito, è 
possibile cercare di esercitare una qualche influenza anche sui territori nemici, in 
modo da conquistarti senza spargimento dì sangue alcuno 
Il vero punto di forza nel programma risiede comunque netta sua varietà: al di là delle consuete battaglie fra i vari eser- 
citi. che avvengono m modo semiautomatico (in altre parale tiin tersitene è minima! e 
non ti hanno entusiasmato più di tanto, è possibile cimentarsi in avventura consìstenti 
nella conquista di castelli, bungeon et simìlia. tate sezione implementa un motore 30 
in soggettiva ed è arricchite dalla possibilità dì servirsi di numerosi oggetti, incantesi- 
mi e via dicendo. 

A seconda detta propria vocazione sarà possibile stabilire in quale tipo dì partita 
cimentarsi: chi predilige te fase gestionale del gioco potrà evitare completamente te 
avventure, mentre gli amanti dei giochi arcade effettueranno una scelte opposta, Inol- 
tre. te possibilità di svolgimento a turni anche delle lotte uno contro uno, non potrà 
non appassionare gli amanti dei giochi RFG. 

Rimanete sintonizzati 






Lfl gennaio verrà probabilmente ricordala come una data fondamentale 
per t industria informatica nel 1997- si tratta del giorno di lancio per i nuovi 
processori Pentium di Intel dotati di tecnologia MMX Anche se, per essere 
sfruttati al meglio, questi nuovi chip necessitano dì software dedicato, e 
^arrostante fattuale carenza di quest uttimo. diverse importanti compagnie 
già offrono, nei propri tisi ini, modelli di PC basati sui nuovi processori. 
Sony. NEC. Packard Bell. Compaq e altri hanno già messo in commercio ì 
prirm esemplari, e te differenze di prezzo con l sistemi tradizionali non 
sono particolarmente marcate: nell'ordine dei 400-600 dollari, un po' di più 
per i modelli notebook. Il commento su questa rapida risposta del mercato 
arriva direttamente da Stefano Spoeti, amministratore delegato di Intel Ita- 
fe "U collaborazione tra i vari operatori dell'industria informatica ha reso 

| 



passabile la contemporanea disponibilità dì nuovi sistemi e di nuovo applicazioni software in grado di trarre il massimo 
vantaggio dalla tecnologia del nuovo processore Intel Siamo convinti che la combinazione di queste funzionalità attirerà 
un numero sempre più ampio di utenti consumer. L'utilizzo del computer migliorerà attraverso una nuova generazione 
di sistemi e applicazioni che forniranno caratteristiche sempre più elevate l colore naturale, video e grafica a schermo 
pieno, animazioni in tempo reale, manipolazioni di immagini, audio 3D. H La linea di Pentium MMX comprende per ora 
due modelli, a 166 e 200MHz per i sistemi desktop Per quanto concerne i portatili, vi sono due velocità di dock anche in 
questo caso, da 150 e 166MHz anche se si tratta di chip destinati et mercato professionale. Come detto, l'ampio suppor- 
to della tecnologia dì Intel offerto dagli sviluppatori sta già creando una progenie di nuove applicazioni, che cominceran- 
rsoad essere disponibili in quantità più copiose nei corso dei prossimi mesi, Fra queste, molte supporteranno le cosid- 
dette funzionalità 'ibride", combinando i vantaggi di una elevata potenza di calcolo e memorizzazione dall cor ì benefici 
di un collegamento internet per accedere a contenuti multimediali, interagire con altre persone o aggiornare un applica - 
zinne. 

Presentata lo scorso anno. La tecnologia MMX viene definita da Intel come la più significativa innovazione, dal punto di 
vista della programmazione che l'architettura Intel abbia offerto negli ultimi dieci anni." Lo sviluppo della tecnologia b 
iniziato diversi anni fa per rispondere all' esigenza di computer sempre più competitivi e soprattutto alla richiesta pres- 
sante di disporre di processori in grado di garantire prestazioni grafiche, video e sonore sempre più elevate Inoltre, la 
nascita di internet e la conseguente sfida per utilizzare al meglio le linee di comunicazione esistenti richiedono conti- 
nuamente prestazioni superiori Per questo. 57 nuove istruzioni sono state aggiunte alt arch iteli ura da Intel, rendendo 
più veloci i deli di calcolo CPU nelle applicazioni multimediali e di comunicazione. La tecnologia MMX. ovviamente, man- 
tiene una completa compatibilità con l' architeli ura Intel e con i più utilizzati sistemi operativi e applicativi Ciascun chip 
dotalo di MMX integra 4 5 milioni di transìstor, urta cache integrata dì dimensioni doppie rispetto alla serie Pentium, da 
32KB e un più efficiente meccanismo di Tirane h prediction J che aumentano le prestazioni tra il IO e il 20X sui bencb- 
marft standard di CPU. Ma Lagg iunla di software per MMX porterà miglioramenti ancora più marcati sul fronte delle 
prestazioni, in funzione del tipo di applicazione e del livello di utilizzo delle nuove istruzioni da parte degli sviluppatori: 
utilizzando il Media Benchmark di Intel il processore aumenta di oltre il 60* le prestazioni se confrontato con un proces- 
sore Pentium di frequenza equivalente Questo bench- 
mark. che serve a misurare te prestazioni multimediali 
sei la tecnologia MMX. comprende audio, video gestione 
immagini e geometria 3D. E i prezzi? In quantitativi da 
ttXKl pezzi, i Pentium dotali di MMX da 166 e 200MHz 
costeranno rispettivamente 407 e 550 dollari, mentre 
saranno leggermente più cari in proporzione i modelli 
destinati ai notebook. Per coloro che attualmente dispo- 
nessero di un processore Pentium. Intel ha anche in pro- 
gramma un kit MMX OverDrive per la prima metà del 

Jacopo Prisco 
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Dopo il fatto del ragazzo che ebbe un attacco d'epilessia giocando a un videogìoco 
qualche anno fa. pompalo dalla stampa come può accadere solo in un paese che 
ignora una determinata realtà come quella delllnformatica. sembra che la caccia 
alle streghe per coloro che 'giocano coi giochtni" non Sia ancora terminala 
Non contenti di aver messo in cali iva luce il mondo degli RPG lo Giochi di Ruolo che 
dir si voglia) commentando e criticando In maniera Ignorante e superflua il fatto di 
vestire gli immaginari panni di personaggi fanlasy in un universo inventato dalla 
nostra stessa immaginazione. ì quotidiani italiani e uno in particolare di cui non 
voglio assolutamente fare il nome (che Ira L'altro ha pubblicato la seguente notìzia a 
pagina 21). hanno voluto dire la propria su un fatto che certamente non aveva asso- 
lutamente bisogno di venir intaccato da questo tipo di comportamento controprodu- 
cente. Parchi ancora non l avesse capito, sto parlando delfini perdona bile assassì- 
nio di Marta Letizia Bordini, avvenuto la notte del 27 dicembre nei pressi di Alessandria: la donna, che stava percorren- 
do col manto la Piacenza-Tonno, è stata colpita in pieno capo da una roccia lasciata cadere da alcuni ragazzi appostali 
su uno dei cavalcavia dell autostrada... Normalmente noi di TGM non siamo soliti occuparci di questi fatti di cronaca, ci 
pensano già i mass media a commentare tati vicende (per altro a dir poco inaccettabili); il fatto però di aver scoperto 
che uno degli ipotetici killer fosse un amante dei video giochi, ha riaperto ancora le polemiche sulla violenza presente 
nel mondo videoludico, chiamandoci in causa diretta menle. 

Soche non è un bene rivangare questi fatti, ma sono dell'idea che tutti coloro che abbiano letto I articolo o GLI articoli, 
debbano in qualche modo essere rassicurati o quanto meno sentire anche il parere delle persone die ormai da una 
decina d anni lì tengono informati sugli sviluppi del mercato videoludito. Pochi giorni fa infatti, c sono giunte un paio di 
telefonate per farci notare il fatto e noi stessi siamo stati concordi nel definire ingiusta questa specie di diffamazione di 
lutti coloro che si divertono con questo tipo di passatempi. 

Sotto processo a sarebbero r soliti titoli in cui. più o meno esplicitamente, la violenza viene mostrata come qualcosa di 
normale, gratuito e scontalo Quake. Duke Nukem 3D. Syn dicale Wars. Red Alert e chi più ne ha più ne metta. Non 
penso stia a me giudicare giornalisti che per un qualche scoop siano disposte a generalizzare alt' estremo una cerchia 
di persone senza nessuna colpa, e non penso nemmeno che d sia bisogno dì farvi notare che sono te cose che non si 
comprendono o non sì conoscono a far gridare al "diverso" Perché cercare un capro espiatorio di questo tipo per fatti 
che hanno come unica spiegazione un problema che rientra nella sfera dei problemi mentali? Cercale dì aprire gli 
occhi una volta tanto, è comodo nascondersi dietro a un muro d'ignoranza ,. Se sì fosse scoperto che su quel cavalca- 
via c era stato un fumatore o magari un giardiniere (esempi del tutto campati per aria), pensate che i giornali si sareb- 
bero messi a criticare gli effetti dei tabacco sulla mente umana o La rabbia insita tn coloro che tagliano rose o tulipani? 
lo non penso proprio; è molto più comodo incolpare una categoria di persone già di per sé bistrattata {tra i'aUro in 
America è stato addirittura dimostrato che i videogiochi possono benìssimo servire come valvola di sfogo!... 
Personalmente io mi sono stancato di queste generalizzazioni, spero solo che la cosiddetta stampa la prossima volta 
derida di scrivere usando la testa e non solo pensando alle vendite che un determinato strillo di copertina potrebbe far 
ottenere! 



Fabio “FBS" Simon etti 



dovrebbe ricavare 5* centi per azione od sue secondo trime- 
stre. Un Introito dt $ L6B ad axipno è quello che ci si aspetta per 
Oracle» a differenza dei $1,27 del Tari no scorso. Infine! gli osserva- 
tori di mercato prevedono guadagni ripartiti In JJ.26 a titolo per 
le azioni di Dell Computer nell’anno fiscale I 998. Naturai men ter» 
le compagnie sono a conoscenza del rischi dio delle previsioni 
errate possono comportare: lo quotazioni di watt Street non 
conoscano la pietà- L’ultimo caso é stato quello della Computer 
Associatici! International, che ha visto calare il prezzo delle pro- 
prie azioni del 1 9A% In seguito all'annuncio di una minore entità 


MA a $10 peri titoli della 
tato mondo della finanza. 
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ranno i listini Intel alle vette dell’inizio dello scorso armo» visto 
che i primi P6 da 23 J Mhz costeranno circa 7&0 dollari, e quelli da 
266 Mhz non meno di 000, Ma 1 plani di Intel non si esauriscono 
qui, e già si parla di Dosdiutes» Il successore di Klamath, che farà 
la sue comparsa nel 199B: avrà velocità di clock minime di 
IQQMhz. Dunque, come sf dovrà conformare il mercato quando 
questi nuovi gioièlli saranho disponibili? Già attualmente. Tenti?* 
levai per un PC standard prevede quantomeno un P 1 20, ed entro 
pochi mesi la richiesta potrebbe assettarsi su dì un Pi 66, che 
diventerà la scelta economicamente più vantaggiosa. Diverso 
destinò subiranno invéce I Pentium Pro, che non verranno locac- 
citi dai Klxmath: per ridurre J costi di produzione» infatti, questi 
■ ultimi processori includeranno un chip cache da 32Kb» estrema- 
mente ridotto rispetto a quello da 256Kb attualmente montato 
sugli esemplari della famiglia Pentium Pro, tanto che» per utilizzi 
professionali, questa m rivelerà più vantaggiosa, sul plano delle 
prestazioni, rispetto a processori Klamath anche più veloci. 
Quindi, per attendere il successore del Pentium Pro, sarà neces- 
sario accendere Dcschutes, che ne prenderà il posto anche nel 
sistemi dotati di più di due CPU, e in generale nella fascia di mer- 
cato destinata ai server e alle macchine professionali. Il discorso 
si fa più delicato per quanto concerne 1 notebook, che almeno 
inizialmente non potranno disporre dei nuovi chip per via delle 
loro afte richieste energetiche. Per questo motivo, tenderà ad 
ampliarsi II gap prestazionale esistente tra 1 sistemi desktop di 
afta f a s cia e I PC portatili» I la concorrenza! Cyrix e AMD non 
staranno di certo a guardare» e hanno già annunciato processori 
compatibili con Ja tecnologia MMX, e corj la classe Pentium Pro. 
c in entrambi i casi la data dì landò è fissata entro pochi mesh 
Ma questo non sarà soltanto l'inno della grafita 30 e delle appli- 
cazioni multimediali altre tecnologie si affacciano al Torino ree, 
con tutte le premesso per ben figurare. Primi fra tutti 1 Network 
Computer?» che sono destinati a decretare successi e sconfitte 
dei produttori hardware nel 1997: le compagnie che hanno j 
messo su questa nuova struttura, potrebbero assurgere ali 
po dell'industria informatica, oppure subire un crollo, a set 
di conte reagirà il mercato. Anche se nessuno sembra più Ht 
re, come qualche tempo fa, che lo scontro PC-NC sia tanto 
cale da lasciare spazio per una soltanto dello due tecnologie, 
tratta comunque di un confronto che terra banco, anche a paa 
le, durante tutto II corso dell’anno. A metà strada fra questi due 
contendenti si inserisce 11 NctPC di Microsoft, la risposta di SUI 
Gite* alle nuove richieste di tagli al costi di gestione e di facilità 
d’uso. Il segnale piu chiaro che llndustria “teme" la carica degli 
NC è proprio la nascita di quesd NotPC, che Iti qualche maniera 
cercano di anticiparne l'attacco, proponendone le medesime 
caratteristiche senza discostarsi dagli elementi che sono più 
familiari al pubblico {nello specifico II sistema operativo Win- 
dows). Se esista una compagnia che pud evitare di preoccuparli, 
riguardo all'lnsorgere di queste nuove strutture alternative, è 
proprio la Intel, che ha deciso di fornire 11 proprio supporto 
anche agli "eretici" Network Computerà. D’altronde non esiste 
un campo dove la società caltfbrzitana non sla presente» visto che 
presto anche 1 nuovi Hartdheld PC operanti tramite Windows CE 
saranno basati su processori della famiglia 4D6 e Pentium. 

Da anni non il preannuncJava Ufi* stagione così ricca di avveni- 
menti chiave, e dunque ri apprestiamo senza dubbio a vivere un 
anno cruciale per Tindustrìa informatica. Già nei J996 abbi; 
assistita a diversi scontri, più o meno violenti, fra lo diverso c 
pagn te sul fronte del software e delThardware. Quest’anno, 
scontro non «ri più soltanto determinabile In termini di Imma- 
gine, qualità e varietà delle proposte: si andrà ben oltre, e nem- 
meno gli storici dominatori della Information Techonology 
potranno riposare sugli allori. 


1997: UN ANNO D'ORO PER IL MERCATO 
INFORMATICO? 

Sarà un 1997 di grandi aspettative per l'industria Informatica: 
First Cali, una società che sì occupa di previsioni di mercato» ha 
annunciato che. stando alle proiezioni degli osservatori, è previ- 
sto un Incremento del 27% degli introiti nell'anno a venire per 
quanto riguarda il settore Information Technology, La stima 
sembra In verità fio troppo entusiastica e la stessa First Cali fa 
notare che storicamente gli esperti di settore mostrano eccessi- 
va indulgenza ori riguardi delle compagnie. Ad ogni modo, pud 
essere utile dare una breve occhiata nel dettaglio alle proiezioni 
riguardanti le maggiori società nei campo dell'hardware» del 
software e di Internet. Ad esempio, Apple Computer dovrebbe 
ottenere un incremento di $2.21 per aziono nel 1998, un miglio- 
ramento dclJ’81%» anche so Inizialmente la casa produttrice dei 
Mac non dovrebbe ottenere riscontri immediatamente positivi» 
Le stime per Netscape Communications, Invece, sono di SA centi 
per azione nel 1997, più del doppio rispetto all'anno precedente, 
mentre ri si aspetta che la sua maggior rivale, Microsoft, registri 
un incremento di $2.48 por aziono nei 1998, con un significativo 
balzo in avanti ri j Detto al 1997. inoltre il uEoante del wfrwmrf» 
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Apple 


COMPAQ “TRADISCE" INTEL? 

Compaq potrebbe rendere disponibili un computer a basso costo 
basato tu un chip omnicomprensivo prodotto da Cyrix. Slamo di 
fronte a un vero e proprio evento: non solo per la prima volta 
Compaq farebbe a meno della suo partner di lungo tempo Intel , 
ma questo fatto segnerebbe anche l'ingrosso della maggiore pro- 
duttrice mondiale di PC nella Fascia dei PC a basso costo. II pro- 
cessore Cyrix GX Integrerà un controller dì memoria grafica. 


Rivoluzione in casa Apple; la società della mela ha annunciato l acquisto 
della NeXT Software e il ritorno del suo fondatore Steve Jobs come consu- 
lente dì Gilbert Amelio. L'importo dell J o periziane si aggira sul 600 milioni 
dì dollari {cifra che include anche ( estinzione dei debili della NeXTh che 
verrà pagata in contanti e titoli azionari, Steve Jobs. co fondatore della 
stessa Apple e presidente della Pixar, Ea compagnia che ha sviluppato il 
film Toy Story", offrir! la sua consulenza per Ea creazione del nuovo sistema operativo e per il generale rilancio del 
settore Macintosh, fi ritorno di Jobs rappresenta quindi la mossa decisiva net piano strategico di Apple che, come 
detto, ha attraversato un anno di difficile transizione; nel tentativo di riassestare la social! in seguito a non esaltanti 
performance di mercato, è stato nominalo presidente, in febbraio, Gilbert Amelio, che ha riportato la compagnia al 
profitto in soli tre trimestri, dopo che Tanno fiscale 1996 aveva fatto segnare un lutate di circa SSQ0 milioni di perdite. 
Sotto la guida di Amelio. Apple ha anche abbandonato lo sviluppo di "Copland 1 ', la nuova versione del sistema operati- 
vo. olire ad aver avvicinalo numerosi parlners esterni per la creazione di un nuovo OS: la trattativa più concreta è 
stata quella con la Be Ine,, fondata da un aUro ex-dirigente Apple. Jean-Louìs Gassèe, che parò non ha sortito alcun 
effetto. Il terzo produttore mondiate di personal computer Incorporerà dunque la tecnologia sviluppata da WeXT nella 
prossima versione del Macintosh operating System, che uscirà net corso del 1998. Si tratta, ovviamente, di un punto 
cruciale per Ea strategia di mercato di Apple, che ancora cerca di colmare il pp tecnologico ira il proprio software e 
quello targato Microsoft, dopo aver stabilito uno standard di massima, diversi anni fa. implementando per La prima 
volta elementi familiari come icone e finestre: L attuale share di marcalo della compagnia non supera il &X contro TBX 
del 1995. Ma il ritorno di Jobs potrebbe inaugurare una nuova era in casa Appiè, come ha sottolineato il presidente 
Amelio, La tecnologia sviluppala da Jobs per la NeXT è basata su di un sistema chiamato h object-oriented program- 
mine", che consente agli sviluppatori di creare programmi partendo da moduli già esistenti, invece di costruire cia- 
scuna applicazione da zero: si tratta di un metodo sul quale stanno già lavorando anche ta stessa Microsoft e IBM. I 
sistemi sviluppati da NeXT sono già in opera su workstation molto sofisticale e operanti con CPU intei, e Amelio spera 
di utilizzare questo supporto per rilanciare ta competitività di Apple In un settore, quello professionale, dove Microsoft 
domina praticamente incontrastata. 

La fusione delle due compagnie ha ricevuto un generale plauso dai maggiori esponenti dell'industria informatica, 
anche con il supporto di alcuni autorevoli pareri Ciò che più sembra aver colpito nel segno è il fatto che il ritorno di 
Jobs contribuirà a modificare, nella percezione del pubblico, l'immagine stessa di Apple. La cui popolarità è in notevo- 
le declino da alcun: anni a questa parte. Bob Metcalfe della Scorri, ad esempio, sottalinea come ora le società possa 
contare su di un supporlo omogeneo da parie del propri dirigenti: “Gilbert Amelio ad ÉLlen Hancock sono persane 
capaci, estremamente competenti, ma. non sono dotate di una particolare caratteristica: il carisma. Ora, con Sleve 
Jobs. questo fattore è stato aggiunto all'insieme." Anche Marc Andreesen. un esponente di punta della NetScape, ha 
entusiasticamente commentato l'accordo: "trovo che sia un piano efficace e sono convinto che darà buoni risultati. 
Abbiamo avuto la prova che Apple ha stabilito te priorità nel giusta ordine," Andreesen non sembra preoccupalo dai 
fatto che. a guanto pare, le applicazioni Macintosh attualmente esistenti non gireranno sul futuro sistema operativa; 
punto fermo della politica Apple è infatti il continualo supporta del System 7. alla stregua di quanto Microsoft continua 
a fare ad esempio con Windows versione 3.1 . U E’ importante che il nuovo 05 sia presto disponibile per tornire agli svi- 
luppatori una piattaforma su cui Lavorare L'ideale sarebbe continuare a fornire il giusto supporto agli utenti del 
System 7. per trasportarli al nuovo sistema net momento in cui Le applicazioni aggiornate saranno rese disponibili. 
Sembra che. nei toro piani, stiano già pensando a tutte queste cose." Le osservazioni di Andreesen. che rappresenta- 
no presumibilmente T opinione corporativa della slessa NetScape, non sono soltanto un importante segnale di fiducia, 
ma anche un fattore decisivo nello sviluppo del nuovo sistema operativo; il supporto della compagnia del Navigator 
alle piattaforme Next/Mac è cruciale per le slrategto Internet di Apple, anche in considerazione del fatto che Microsoft 
si è sempre dimostrata refrattaria ad allargare la propria attenzione, per quanto concerne Explorer, ai Mac. Piani spe- 
cifici su questo punto verranno annunciati da NetScape durante il MacWorld Expa, attualmente in corso. Nel frattem- 
po, Andreesen rassicura così gli utenti; 'Gonìinueremo a produrre software per System 7 fino a che ci saranno utenti 
a utilizzarlo, come bel resto è successo con Windows 3.1 e NT 3.5. nonostante siano uscite versioni più aggiornate di 
questi sistemi operativi." 

Ma non tutti gii osservatori del mercato sono unanimi nel decretare il successo di questo accordo; le maggiori per- 
plessità riguardano il Fatto die sono stati resi noti scarsi dettagli su come Apple utilizzerà, all'atto pratico. Le tecnolo- 
gie sviluppate da NeXT. e quanto tempo porterà via questo processo. Ma sul fatto che il ritorno di Steve Jobs alla 
Apple rappresenti un ottimo punto di partenza, tutti sembrano comunque trovarsi d'accordo. 

Sfruttando un titolo incredibilmente abusato dalla slampa americana, che si è occupata in massa di Apple in questi 
ultimi giorni, cerchiamo dì prospettare un futuro atto compagnia sulla base di quanto accaduto nel corso del 1996. 
Analizzando il cammino di Apple negli ubimi mesi, si può a buon diritto ritenere che Le cose non potranno che andare 
meglio, ora che alcuni punti focati sembrano essere stali fissali. La rivoluzione che ha occupalo finterà annata sem- 
bro essersi conclusa, anche se magari non lutto è stato fatto con siile, ma le premesse per un 1997 soddisfacente 
sembrano esserci davvero. La guida di Amelio sì è dimostrata efficace, e il ritorno dei bilanci al profitta {di 20 milioni 
di dollari) nel corso del passato trimestre è senz'ali ro un risultato ragguardevole. 

Purtroppo, su questo punto, le cose potrebbe tornare a peggiorare, poiché Le pre- 
visioni per il prossimo consuntivo di bilancio, affare NeXT a parte, non sembrano 
per nulla rosee. Dove Apple deve ricostruirsi è proprio nella sua Immagine, atto 
quale T affa re- Jobs non ha di certo giovata, visto che tutte le debolezze della com- 
pagnia sono state esternate in un solo colpo, richiamando a sé un dirigente 
malamente cacciato più di dieci anni fa. Con una strategia convincente e un siste- 
ma operativo che mantenga le promesse sìn qui falle, anche su questo punto le 
cose potrebbero cambiare. Quello che è cerio è che se tl 1996 è stato un anno 
importante per Apple, il 1997 non sarà mente meno che decisivo. Dunque. 

"What's next. Apple?'. 

Jacopo Prisco 


Prendete l'antichissimo Ivan ironman Off Road Racing, aggiungeteci delle armi, qual- 
che pista. U modalità VGA e... voilà. ecco Race Mania! 

Avete ancora le idee confuse? Ok, allora prendete un giaco di macchine con visuale a 
voto d'uccello, infarcite i veicoli di ogni concorrente con missili, mine e barili d olio, 
dopodiché buttateli tutti insieme in una stessa pista composta da curve, saliscendi, 
gallerie e rampe... il vincitore sarà colui che taglierà il traguardo dopo un determinato- 
numero di giri. Tutto chiaro ora? 

fn effetti lo scopo in Race Manta non poteva essere più chiaro di così, anche se volendo 
ben vedere, poco fa sono stato un po' riduttivo. A fare da contorno a tutta questa fac- 
cenda. vi saranno diverse opzioni, tra cui La possih lillà di scegliersi il veicolo col quale 
gareggiare {ognuno avrà te proprie caratteristiche), te armi, ta modalità di gioco < pacifista, giocatore mediocre o distrut- 
tore provetto) e naturalmente il circuito o i circuiti di campionato Ive ne saranno un totale di 20. da quelli ghiacciati a 
quelli In aperta campagna,., non che vi sia una qualche differenza!}. 

In base atta vostra posizione in classifica alla fine di ogni competizione, potreste guadagnare dei soldi che potrete utiliz- 
zare per cambiare auto, per riparare quella che già avete oppure per acquistare nuovi gadget. Tra La tiro, durante il 
gioco, potrebbe capitare che un elicottero oppure gualche persona ai lati della 
strada, getti in pìsto gualche icona bonus; turbo temporaneo, mine oppure barili 
dolio... tutto è permesso per vincere Ea gara! Ma che ci fate ancora qui. il tempo 
stringe, non vedete che sono già partiti tutti (anche io., con la testa!)? 
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L'orda dei Pinguini 
Mutanti Alieni è 
arrivata! 

Sei pronto a 
fermarla? 

Combatti contro di 
loro per evitare 
l'attivazione 
dell'arma finale: il 
Doomscale. 


Dormi preoccupato, ma 
non troppo: non sei solo. 
Nel tuo compito sarai 
aiutato dai pinguini 
Terrestri, che odiano i 
Mutanti Alieni, e dai piccoli 
Gremlins. 


Più Gremlins raccogli, più bonus ottieni, e 
con i bonus arriveranno armi, power-ups ed 

extra Gremlins. 


Ferma i mutanti 
con la dinamite o 
con la colla-stick e 
costruisci 
macchine speciali 
ed invenzioni per 
bloccarli 
definitivamente! 


Prodotto a»: 


GAMETEK 


Distributore esclusivo per l'ttatia 
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FìNSON srl - Via Montepulciano 15 - 20124 Milano (ITALV) 
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□a quanto lampo El concetto di RV è ben noto a tutti noi? Motto tempo. Ultimamente si sente 
sempre più spesso parlare di Internet e sempre meno di RV : ma a che punto siamo oggi con 
questa ^futurìstica" tecnologia? Sono andato a domandarlo ad Aaron Bran colti, vite presiden- 
te della Cyber Funk. un'azienda tutta italiana che spicca per competenza e originalità. 


ME: Quali sono le aziende italiane che si occupano di RV nel campo dell'intrattenimento? 

AB; Oltre a noi, col nostro CyberBuggy (un sistema immersivi che introduce il giocatore in 
mondi bizzarri dove si può trovare tutto fuorché Ea violenza NdM>{3 ri sono la VirtuaLSys, che 
sviluppa con SuperScape. e la HiMum di Bologna, Questi ultimi fanno sistemi PC ‘carrozzati" 
e ci montano giochi tipo Doom o De se e ni. 

ME: Si dice che negli USA siano avanti dieci anni... 

ABr Esistono delle cose Interessanti, sì, ma è ora di finirla con questo mito americano. Le 
cose più interessanti sul ritorno dì forza le sta facendo il Prof. Bergamasco a Pisa. In genera- 
le sono tre i prodotti che attendo dall estero con ansia; il Virtual Ratinai Display della HlTL di 
Washington (un sistema che disegna direttamente sulla retina usando il laser- definizione 
incredibile senza dover indossare un casco), un sistema di tracking ottico che ri liberi da tutti quei fili e che non abbia 
cosli paradossali (un prototipo della Pothemus costerebbe sui £5,000$). e infine schede da un milione di poligoni al 
secondo (ne esiste una delia Video Logic chiamata Àpocatipse 3D, che dovrebbe essere sette volte più veloce della 
Mistique; l'ho ordinata.,.). Il migliore resta comunque Disney che col suo Disney Vision da un miliardo a postazione, ha 
fatto il sistema VR per il divertimento piu belio in assoluto. Infine ti segnato il progetto di C. Cruz-Neira, CAVE (un 
sistema senni immersivo composto da tre pareti più il pavimento, sulle quali vengono proiettate immagini che cam- 
biano in tempo reale in base ai movimenti delti utente che si trova nel centro NdMEì un vero 
uovo di Colombo] 

ME; Ciò che distingue te RV da un gioco come Quake, sta sostanzialmente nel diverso grado 
di immersione. Qual è la differenza in termini di hardware tra un sistema VR e un PC o una 
console? 

AB; Ormai il confine si sta assottigliando. Noi usiamo dei Pentium 133 con 32MB e Win95... 
d'altra parte oggi con cinque q sei milioni puoi attrezzarti una postazione che tre anni fa 
avresti pagato dieci volte tanto. ME: E in termini di programmazione? 

ABr Beh. se un gioco è già veloce e in 3D reale (vedi Quake, NriME] non ci vuote molto a VR- 
izzarlo: basta aggiungere Le routine dì lettura del casco,.. 

ME: Puoi rifarmi i prodotti più sofisticati e quelli più bel Li in termini di rapporto Q/P? 

A3: Non è che ce ne siano molli, il parere è soggettivo. Noi usiamo i caschi Virtual i-o che 
hanno un campo visivo più stretto di altri ma si possono usare con gli occhiali. Altri preferi- 
scono i Forte, apparentemente più immersivi e res istante, .1 prezzi sono allineati entrambi sotto ì 1000$. Feria dica- 
mente vengono annunciati nuovi prodotti che poi spariscono regolarmente. Cè ii mitico guanto PowerGlove: la 
Àbrams aveva detto che l'avrebbe rimesso in produzione ma poi non se ne è saputo più nulla. 

ME; Partavi prima del ritorno di forza; a che punto siamo? 

AB: A Pisa ci lavorano: è un problema complesso. Hanno sviluppato un esoschelelro che prenda tutto il braccio. Pare 
che alla NASA abbiano degli esoschelelri completi ma sono sdo voci. 

ME; Esiste qualche prodotto immersivo davvero bello nel campo dei games? 

AB; Il nostro CyberBuggy.., poi c'è te Virtual Smages con il suo CyberPak, uno sparaspara. Poi c'è Virtuality con il suo 
PacMan: quando t'ho provato io pero era buggato,,. 

ME; Com e il mestiere di programmatore di mondi? Che opportunità lavorative offre, in Italia, 
questo settore? 

AB: E' un po' dura, è un mercato ancora inesistente, ma il primo che arriva con l idea giusta 
fa i miliardi (se Bill non se lo compra prima). Opportunità lavorative: pressoché nulle. L'unica 
è sviluppare verticatmente ,., La RV è stata rovinata dai media che ne hanno parlato in Ioni 
elegiaci senza sapere cosa fosse, promettendo guarigioni miracolose e sesso virtuale (e 
ancora continuano, vedi Vanzina!). Personaggi arruffoni che ri si sono buttati tipo squali 
lasciando La clientela con l'amaro in bocca, Comunque sia ora vedo bene ii VRML (anche se è 
meglio Superscape, ottimo sistema) e sona un sostenitore dell 'intelligenza artificiale, vedi gli 
animaletti di Cari Sims... 


Bene, ora forse possiamo dire di saperne qualcosa di più e possiamo smettere di fantastica- 
re. La RV esiste già da un pezzo e te evoluzioni che sta subendo sulla rete sono il punto più 
interessante di tutta la questione. Ringrazio Aaron Brancoli! e La CyberFunk,- chissà mai che 
non ci si risenta tra qualche mese,.,, 

ME 


OFFICE 97, L'UFFICIO VA IN RETE 

Tra. pochi giorni, negli Stati Uniti, è fissata Ut data di lari- 
rio per Office 97, rattesa nuova ver rione della famiglia di 
applicazioni più listate nel mondo,. Quésta retoase porta 
con tè notevoli cambiamenti rispetto al passato, soprat- 
tutto mirati alle nuove funzionati» offerte dalla rete, 
motivo per cui la gestione di documenti HTML è stata 
tenuta In grande considerazione durante lo sviluppo del 
prodotto. Ma aJ di là dei rinnovamenti strutturali, sorgono 
alcuno preoccupazioni riguardo al fatto che Office 97 
rimane un prodotto sviluppato per Windows 9S: cosa 
accadrà, tra pochi mesi, quando verrà alla luce Memphis, 
te nuova versione d d sistema operativo dì MicroSoft? Le 
maggiori perplessità riguardano l'interazione tra diver- 
se applicazioni di Office e ta nuova interfaccia «tento, che 
permetterà di ‘"navigare'' attraverso il proprio desktop 
tramite Internet Exptorer 4,0. sfogliando qualsiasi cosa, 
persino 11 proprio hard disk, attraverso il browser, Sem- 
bra che gli sviluppatori della società dì Redmond stiano I 
ancora studiando i particolari che riguardano fa coesione 
dei vari storne nei, ma assicurano che, nonostante l'uscita 
di Office 97 preceda quella di Windows 9? di circa sei 
mesi* non d saranno problemi a “interferenze’* di alcun 
gènere. La prima versione del nuovo pacchetto, quella 
Standard,, comprènderà 1 canonici Word, Excel, Power* 


un'interfaccia PCI è un controller DRAM a 64 hit, tutte 
funzioni solitamente Incorporate in chip distinti dalla 
CPU. ‘"Intel non ha un prodotto che competa direttamene 
te con it nostro; GX potrebbe essere la soluzione più a 
buon mercato per I sistemi di computer cntrjMevcl, e 
IBM non ha intenzione di vendere GX&6 sotto il proprio 
marchio: ne»un problema quindi per Cyrix”, ecco quanto 
ha dichiarato Michael Siater, editore di Micro processor 
Repori. LI processore GX sarà disponibili alle velocità di 
I1Ò e Ì31 MHz. "Sarà difficile distinguerlo da un Ptn- 
cium”, ai sicura Siater. 

W 


DVD, IL DEBUTTO AMERICANO 

li pubblico americano potrà finalménte soddisfare le pro- 
prie curiosità attorno al DVD» polche diversi costruttori 
hanno In programma sessioni dimostrative dei toro pro- 
dotti in occasione dell "edizione di queiitenmj del Win ter 
Consumer Electronics Show di Las Vegas. Ciascun disco 
DVD pud contenere 4.7 gygabytos di dati per lato, rèn- 
dendo possìbile te registrazione di lungometraggi In alta 
qualità, In un primo tempo, ci si dovrà accontentare di 
videodischi preregistrati, ma ii debutto di sistemi registra* 
bili è previsto entro l'anno prossimo, li DVD è stato lan- 
ciato, in Giappone, nel novembre scorso da Panasonic e 
Toshiba, Altre compagnie poi. tra cui Ptoneer, sì sono 
aggiunte nonostante l 'iniziate accoglienza del mercato si 
fosse rivelata un po'' fredda per te carenza di software. 
Ora perù te situazione è decisamente migliorata e diverse 
nuove compagnie sì fanno avanti. Ad esempio, Il 20 
dicembre Time Warner ha dato avvio, sempre in Giappo- 
ne, alla produzione di tìtoli su DVD quali "Biade ftunner” 
e "tl fuggitivo'", Il prezzo dei dischi, 2,000 yen. è lo stesso 
di un normale CD audio* Anche EMI e Pony Canyon si 
sono messe In moto, Le previsioni di mercato partano di 
SO milioni di lettori Installati entro II 200S, anche 
di un deciso caEo dei prezzi (attualmente stabili*; 
attorno al 6G0 dollari), mentre sul fronte software, 400 
litoti saranno disponibili entro fine ansio, e più di BQGG 
arriveranno da qui al 2W0 + 

PRIMI SGUARDI SU WINDOWS 97 

Windows 97 fa il suo primo debutto, non ufficiato, in una 
versione prevrew desti nata agli sviluppatori. Si tratta* i 
ovviamente, di una versione largamente incompleta 
rispetto a ciò che vedremo (e installeremo) tra pochi 
mesi, ma presenta già alcune attese e significative novità: j 
sono stati in tetti Inseriti nel sistema operativo gli scripting 
Java e VÈS, e sono presenti nuovi tool, più affidabili e 
Intuitivi, per le operazioni di installazione, e rimozione 
delle applicazioni, e per le operazioni di backup e upgrà- 
de, E' anche presente un nuovo programma diagnostico 
che dovrebbe eliminare i rischi dì malfunzionamento del 
sìscema. Unte! ira plaga della versione 9S, Il fÀT fife 
System che imponeva allocazioni su disco da 32KB, con 
conseguenti, enormi sprechi di spazio, é stata finalmente 
ristrutturata: operando un aggiornamento di un disco 
ripdo, passando dal sistema FATI* al nuovo FATÌ2, è 
mediamente possibile risparmiare svariate decine di MB 
tfi spazio. Un'altra interessante opportunità riguarda Ea 
possibilità dì configurare 11 sistema perché sì aggiorni 
automaticamente,, scaricando I file necessari da Internet 
In questo modo è possibile disporre sempre della versione 
più recente di Windows, senza dover intervenire diretta- 
mente sul sistema stesso. Purtroppo però, ii vero pezzo 
forte di questa nuova reìease non era ancora setto ìmpto- ■ 

che consentirà di gestire tutte le informazioni del desktop 
sullo stile della navigazione In rete. L'inserimento di que- 
sta caratteristica Influisce infatti sujJ'ìntero sistema, e non 
riguarda soltanto Explorer, perciò gli sviluppatori della 
Microsoft hanno preferito non Includerla In questa prima 
verdone. Il beta testi ng dì questa nuova tecnologia, deno- 
minata Web view e Acri ve Desktop, prenderà il via a feb- 
braio con Ito scita dì Explorer 4,0, ed entrerà per la prima 
volta a far parte df Memphis (H nome In codice dì Win- 
dows 97) in una beta prevista per la prossima primavera. 

FronlPad e Schedule Agent, le nuove versioni di pro- 
grammi già collaudati cornei FrontPage (un editor HTML ; 
che ora combina anche la funzionalità di WordFad) e 
System Agent. Le prime reazioni degli addetti ai lavori, 
mancanze a parto, sembrano comunque molto positive. 

JP 
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Sembra che Psygnosrs. azienda che non ha bisogno di presentazioni, 
si stia preparando a un 1997 da sballo. L'idea vincente (per ora in via 
puramente teorica) sta nella decisione di produrre, durante 
quesl anno, una sene di titoli che supporteranno diversi hardware per 
l'accelerazione 3D (come il Pentium MMX e te schede Matrox Mistique 
e 3D Btester), Atta Psygnosis si assicura che entro fine primavera lutti 
ì nuovi giochi per PC, da loro sviluppati, saranno dolali di queste carat- 
teristica, a favore della velocito di gioco, della qualità grafica e, natu- 
ralmente. del divertimento. A primavera vedremo dunque alcuni di 
questi nuovi prodotti, perora se ne conoscono tre: Formula 1 (un gioco 
di corse dal nome alquanto impegnativo), Wipeout XL (un altro gioco di 
corse, seguito di Wipeout; sei piste e undici armi, non aggiungo altro) e 
G-Polite (una via di mezzo tra uno sparatutto e una simulazione futuri- 
stica di elicottero) Sicuramente quest'uttimo è quello che mi attira di 
più: dopo aver armato come si deve il nostro mezzo volante, dovremo scorrazzare tra i grattacieli di una città 3D tutta 
da esplorare te da distruggere, a ha hai). Psygnosis creerà prodotti compatibili per lutti i chip esistenti dedicati a E 3D t 

con maggior attenzione per quelli che possono essere program- 
mati tramite gli standard Microsoft come ii Direct 3D API, Sarà 
bene tenere sott occhio queste software house, perché sembra 
proprio che ce Ea stia mettendo tutta per operare con competen- 
za e creatività. Esempio palese di questa politica è stato sicura- 
mente Djscworld II. al quale TGM ha dedicato te copertina di 
dicembre scorso. Anche per quanto riguarda le console. Psy- 
gnosis ha in cantiere molti giochi Irai quali segnalerei League al 
Pain, una simulazione di sport futuristico che uscirà anche in 
versione PC; Psygnosis tomincerà a pubblicizzarlo. Ira febbraio 
e marzo, attraverso una grossa operazione di marketing (pare 
che verranno distribuiti 43.000 poster in 1 500 college). Stey 
tu ned. 

ME 
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Po Ine e il nuovo Outlook che sostituisce il vecchio Schedi. 

In aggiunta, siri offerta anche una edizione Professional,, 
arricchita dal database Access, Ho le proposte non si fer- 
mano qui, e sono previste anche le versioni DeVeloper e 
Smalli Business, lo prima delle quali includerà, fra l'altro, il 
nuovo Intel lì mouse dotato di " rotella" centrale per scor- 
rere più facilmente i contenuti dei documenti, È anche se 
le diverse applicazioni avranno in comune parte del codi- 
ce, più che altro quelle relative ai menu e alla nuova guida 
in tinca “Wizard 1 ', Office 97 richiederà mediamente ben 
101 HB di spazio su disco, con punte dì 161 MB per 
un'instaJf azione completa. L'uscita dei pacchetto in edizio- 
ne Italiana è prevista per febbraio. 

P 

I NUOVI NOMI DJ INTERNET 

La crescita di Internet è inarrestabile, e questo è un dato di 
latto, sicuramente positivo- U problema è amministrare que- 
sta enorme crescita, cercando di evitare problemi dì traffico, 
volume e tn-equìcà* Per questo motivo la Internet Society ha 
stabilito fa necessità di introdurre sette nuove categorie di 
domain names", gii indirizzi della rete, per meglio elusili 
caro I diversi siti che ogni giorno nascono e crescono- Attuai 
mente esistono già sette categorie, oltre a quelle che segna 
Uno fa nazione di provenienza, sono ".corri"', “-org‘*, ",edu" 
-Ttet", “.mi! 1 ’, “.gov" e "Jnt M . Quella più inflazionata è iìcu 
ramante la “.com", che annovera migliala di nuovi arrivati 
ogni giorno- Un'organizzazione sussidiaria della Internet 
Society, chiamata Ad Hoc International Commlttee, si 
occupata di stabilire quali saranno lo nuovo categorie, racco- 
gliendo i suggerì menti di alcune istituzioni della rete e del 
pubblico, attraverso il proprio sito web (yvww jahc.org). Il 
fatto Interessante è che proprio analizzando I consigli ricevu- 
ti, anche quelli dei comuni utenti di Internet, verrà composto 
il nuovo elenco, che dovrebbe entrare In vigore a partire da 
febbraio, Già sì fanno previsioni sulle probabili new-entry, e 
sembra scontato il debutto della categoria ".bir”, che dareb- 
be un po' di ossìgeno alla fin troppo numerosa famiglia 
.com”. Un altro indirizzo che ha ottenuto un largo supporto 
è stato "♦sex", e visto il livello di interesso destato dal sesso 
Internet, è lecito attendersi che anche questo nuovo 
domain narne venga ufficialmente riconosciuto. Ma le possi 
hi [sia sono infinite, e l'unico lìmite è la fantasia, tanca piu che 
i nuovi suffissi potranno constare anche dì cinque lettere, l 
risultati di questo ampliamento saranno senza dubbio positi- 
vi, visto che già in passato si sono scatenate alcune accese 
dispute intorno alla registrazione degli indirizzi, soprattutto 
nel caso di compagnie aventi nomi slmili o identici. Una volta 
stabilite le nuove famiglie,, il comitato si occuperà presumi* 
bl [mente anche della registrazione degli indirizzi, per otte ne 
re i quali sarà necessario sostenere una vivace competizione: 
è infatti In programma di aggiungere un massimo di 30 nuovi 
siti affanno per ciascuna categoria. 

MACWGRLD EXPO, APPLE SI ESPONE 
E' apparso nervoso, ma fortemente intento a lanciare mes 
saggi rassicuranti, al presidente di Apple Gilbert Amelio, In 
occasione del discorso di apertura del MacWorid Expo di San 
Francisco. E se lo scorso anno il tema della conferenza era 
stato fornito dalle immagini del film “Mlssion lmpossìble“, 
quest'anno è stata la volta di "Jndependence Day": corno gli 
abitanti della terra, nel film, riescono a sconfìggere la min ac 
eia aliena quando ormai tutto sembra perduto, cosi Apple, 
nella realtà-, conta di riprendersi da una situazione che la 
vede sfavorita e in grave difficoltà. Tutto, naturalmente, 
parte da Steve jobs e dall'acquisizione della NeXT, la cui tee 
oologia verrà inserita nel prossimo sistema operativo Mac, 
era denominato “Rhapsody". Amelio ha riconosciuto che la 
situazione precaria in cui si trova la compagnia necessita dì 
un forte scossone» come era accaduto alcuni anni fa con il 
passaggio dal Motorola ASflÓO ai PowerPC: questa volta 
l'ideale “transito" 1 interessa il sistema operativo, basato sulla 
tecnologìa NextStep: il cambiamento sarà rapido e indolore, 
assicura Amelio. Rhpasody verrà distribuito agli sviluppatori 
già verso la metà di quest’anno, ma si tratterà di una versio- 
ne non in grado di far girare alcuna applicazione Mac esisten- 
te H vero trasferimento avverrà attorno alla metà del I990 t 
quando sarà prono, una refesse unificata, capare dì far fun- 
zionare qualunque programma Mac in un'apposita finestra, a 
una velocità paragonabile a quella degli attuali PowerPC, È 
nonostante Apple, ovviamente» spinga verso 11 nuòvo sistema 
f! operativo, non dimenticherà tutti gli utenti del System 7,0, 
1 per il quale sono previsti numerosi upgrade nel corso dei 
prossimi anni: sono in programma versioni aggiornate ogni 
sei mesi circa, fa prima delle quali uscirà questo stesso mese, 
sotto ì| nome di Harmony* Sarà poi la volta di Tempo nel 
mése di luglio, di Allegro e di Sonata nel 1998. Per dare peso 
alle proprie sicurezze» e per distogliere l'attenzione del pub- 
blico verso le paure legate al prossimo consuntivo di bilancio 
(si parla di ISO milioni di dollari di perdite), Amelio ha parla 
to dì una stagione natalizia deludente, soprattutto per quan 
to riguarda la linea P e Norma, ma la stia volontà di mlnimlz 
zare il problema e di liquidarlo come un Incidente di percor 
so è apparsa evidente. Sul piano pratico, prima di pattare la 
parola a Steve Jobs* Amelio ha effettuato una dimostrazione 
nella quale un Macintosh operante tramite un processore 
Exponential da 4SDMhx surclassava, sul piano delle prestazio- 
ni, un PC dateti? di Pentium Prò da 2 OD Mhz. Salito fui palco,. 
Jobs ha ricevuto una dose d’applausi simile a un’ovazione, e 
ha poi tenuto un breve discorso» per la verità piu vestendo i 
panni di un osservatore esterno che di un esponente della 
compagnia. Il nuovo consulente di Apple ha fatto notare 
come i sistemi Windows siano ormai ben più progrediti dei 
Mac sul fronte tecnico-strutturale, soprattutto per quanto 
riguarda il multitasking. Il punto focale della strategia Apple 
deve essere, secondo Jobs, riuscire a offrire agli utenti qual 
cosa che non è possibile trovare da nessun'afcra parte» poiché 
ormai le ottime alternative si sprecano. L'obiettivo dichiara 
to è quello di ottenere un sistema operativo che possa riva 
leggiate con Windows NT» anche se il tempo a disposizione 
non sembra poi molto: sebbene la NeXT stia lavorando al 
sistema NextStep da quasi cinque anni, per giungere 








Potevamo non parlare più di un apparecchio che d ha tenuto Com- 
paq ma per tanti mesi a II' interno di questa rubrica? Certo che no! Ed 
eccomi qui a raccontarvi del nuovissimo lettore DVD prodotta dalla 
Panasonic, in vendita da quest anno. Inizierei con io specificare che 
esistono due modelli, il DVD-A300 e il DVD-A10D, Il prima è natu- 
ralmente il migliore, con più optional del secondo. In generala 
entrambi si presentano come un normale lettore CD. dalla linea 
sobria e i colori metallizzati Otto i pulsanti che troveremo sul 
davanti, per nulla diversi da quelli di un video: power, volume, apri 
carrello, play. stop, ricerca avanti e indietro, tasto cuffie. Appena 
inserito il CD. ops il DVD. appare sullo schermo un menu opzioni. 
L'apparecchio d dice che ha riconosciuto il disco come Digital Ver- 
satile Disk Ima potrebbe riconoscere e riprodurre anche un normale CD audio) Att'lnterno del disco d sono più tracce e 
il menu ri invita a sceglierne una. La qualità delle immagini (gestite dalla compressione MPEG2I dipende dal monitor 
Eleggasi TV) che sì utilizza; può non essere bellissima col televisore sbaglialo, ma una volta trovata la configurazione 
ottimale ri si trova di fronte a una risoluzione a cui non eravamo abituati! Ora non resta che scegliere La traccia audio; un 
DVD contiene colonne sonore per olio lingue diverse e se siamo sfortunati e non troviamo la nostra, possiamo acconten- 
tarci dei sottotìtoli, disponibili in 32 lingue. La qualità audio è eccellente, inoltre non sempre le colonne sonore differisco- 
no solo per la lingua; possono essere completamente diverse e nel caso del DVD lancio, intitolalo 'Special Dreams", si 
può scegliere tra musica classica, canzoni giapponesi (mmm) o commento a voce. Sempre in questo disco, si possono 
provare altre caratteristiche innovative come ad esempio quella che consente di scegliere la le tecamera che si preferi- 
sce: nel caso di un concerto, si può inquadrare il palco oppure il gruppo e se Ma cantante vi piace in particolar modo, 
potrete gustarvi un suo primo piano per tutta la durala della performance. Detto questo aggiungo che le stime di vendita 
dei lettori DVD (non solo Panasonic) per il 1997 si aggirano intorno agli 82G.G00 "esemplari" distribuiti, mentre peni 2005 
sì prevede che il numero di apparecchi circolanti si aggirerà sugli 30 
milioni. Considerando che il meno fortunato video disc, che vede oggi 7 
milioni di lettori in circolazione, può vantare una lista di 35.000 film 
(strano ma vero), sì pensa che le major americane cominceranno a pro- 
durre un simile numero di tìtoli verso il 1999. Intanto continueremo con 
il buon vecchio video, che per Et momento ha ancora il pregio di poter 
regi strare., „ 
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Il Sega Net Link è un modem a 23.3 Kbps studiato per trasformare il polente 
Satum in una postazione per la navigazione della rete, A partire dal 27 Gennaio 
sarà accessìbile sul web un nuovo servizio chiamato On-TV, un vero e proprio 
canale TV dedicato ai saturni sti. Su Qn-TV si potrà accedere a un buon assorti- 
mento di programmi, dalle news alte previsioni del tempo, dallo sport alla nor- 
male programmazione TV e all in trattenimento. Gli utenti avranno un mese di 
accesso gratis, dopodiché dovranno pagare quaranta dollari per un uso illimitato 
del servìzio, "il Nel Link è più di un hrowser per tnlemet - sottolinea il direttore 
generate detta Sega. Kerry Bradford- è stalo infatti studiato per essere elastico 
così da offrire servìzi on-line ed esperienze nuove a diverse categorie di utenti". 

Ma il Sega Net Link non è L'unica 

periferica per Satura Sega insieme a NTT. una compagnia telefonica 
giapponese, ha annunciato che presto sarà disponibile per il Saturo un 
video telefono. La periferica, che altro non è che una piccola telecamera 
a cui è stato aggiunto un microfono, si inserirà net solita slot e consen- 
tirà agli utenti del Satum dì parlarsi e di vedersi per la modica cifra dì 
260 dotta reni. 

ME 






Con due giorni d'anticipo rispetto a quanto inizialmente dichiarato, la NetScape Commu- 
nications ha reso disponibile La prima beta-version del nuovo Communicator, un prodot- 
to che riunisce la nuova refesse del popolare Navigator e una serie di altre applicazioni 
Tramite Communicator è possibile gestire tutti gii aspetti di una connessione alla rete, 
utilizzando Navigator 4,0 per la navigazione web. Messenger per la posta elettronica. 
Composer per costruire pagine in HTML. Collabra per esplorare j NewsGroup e Confe- 
rente per le a udioco referenze. Una preview del pacchetto è già disponibile dalla mela del 
mese di dicembre, ma era stata fornita soltanto a un ristretto gruppo di sviluppatori. In 
lìnea generale, Communicator ha ottenuto un responso largamente positiva, anche se è 
chiaro che la beta attualmente in diffusione è ancora lontana dal prodotto finale, ed è disponibile unicamente in inglese, 
e per sistemi Windows 95. Le maggiori modifiche sono state apportate all interfaccia grafica, che risulta notevolmente 
ristrutturata e più gradevole. Una speciale "barra delle applicazioni", posizionatole a piacere sul desktop, consente di 
raggiungere con un click i quattro programmi principati, mentre Conferente funziona In maniera autonoma. Sembra 
però che una dette più interessanti caratteristiche, presenti nella preview riservata agli sviluppatori, sia andata persa 
nella beta destinata al pubblico: si tratta di un tool malto sìmile ad AutaSeareh, presente in Internet Explorer 3.0, che 
consente di effettuare ricerche evitando di connetterai direttamente a un motore di ricerca. Il browser trasmette e riceve 
auto malica mente le informazioni, sfruttando alcuni tra i maggiori search engine ma permettendo di gestire il tutto datla 
propria finestra Locale 
delle URL. Pare che i for- 
nitori dei maggiori servizi 
di ricerca sfruttati da 

questo tool (Yahoo, infoseek. Exctte) non fossero stali debitamente informati, motivo per cui si è evidentemente preferito 
di non indù de re questa carette ristlea nel prodotto finale. 

Alcune dette principali migliorie tecniche che erano state annunciate sono già presanti in questa beta, ma diverse 
importanti novità mancano ancora, prime fra tutte la possibilità di codificare i messaggi di posta elettronica. Anche (a 
guida in linea è largamente incompleta. Et browser. di tutto- il gruppo delle applicazioni sembra essere quella meno soli- 
da, tanto che potrebbe anche presentarsi l'eventualità di pagine non correttamente visualizzate. Ad ogni buon conta, I 
commenti negli ambienti professionali sono incoraggianti, non solo in relazione al prodotto finale, ma anche per quanta 
riguarda la discreta funzionalità generale di questa preview, una delle più complete che NetScape abbia mai reso dispo- 
nibile. 

Delle versioni bela per sistemi Unix e Mac saranno pubblicale att intelo del 1997. mentre le release definitive sono attese 
entro II mese di marzo, in contemporanea con Internet Explorer 4,0. 

NetScape Communicator praview release 1, per Windows 95. è disponibile per il download al sito della NetScape. 

Jacopo Prisco 
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a li' mutiate varatone dii NT (te 4,0) et ne «onci voluti ben 

(rttCL 

Uni nota dì colore alte manWemjtone è iuta aggiunta 
dalla presenza dì JeW Goldblum, uno dd protagonisti dd 
Rim “indepervcknco Day”, che è apparso brevemente sul 
palco in compagni* di Amelio. 
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CROLLANO LE AZIONI DELLA MILA 
Reagendo iTannundo della compagnia secondo cu* Apple 
presenterà perdite, nel prossimo consuntivo di bilancio, 
per quasi ISO milioni di dollari, gli investitori hanno ulte- 
riormente perso fiducia nelle azioni delta società, che 
hanno subito un deciso crollo proprio poche ore prima 
dell'ina ugu rat ione del M «eWorld Expo, A nulla sono ser- 
viti i buoni propositi gii lanciati da Amelio dopo r acquisi - 
tiene della NeXT: di più sono vali! f timori lui prossimi 
dati fiscali, che Hanno provoca») un riassestamento delie 
previsioni degli osservatori, e un ribasso nelle valutazioni 
dei titoli azionari di Apple- Non solo, ma i) fatto che Apple 
cada una volo ancora "In rosso 1 ' è motivo di grande dato* 
itone e stupore per II mondo economico, che vede questa 
fatto come decisamente ^appropriata En un momento In 
cui, per mille motivi, la compagnia dovrebbe dare 
un 1 immagine di grande solidità Interna- Le previsioni più 
aggiornate parlano ora di perdite per 53 centesimi ad 
azione: in precedenza il negativo era stimato in un massi- 
mo di 4-5 centesimi. Anche sul fronte del Fatturato, Apple 
deluderà le aspettative, facendo registrare un dato di 
circa II Idft Inferiore rispetto allo scorso trimestre, quan- 
do aveva ottenuto Introiti lordi per Li miliardi di dollari. J 
motivi di questa situazione sono, come poi sottolineato 
dallo stesso Am olio, le vendite non soddisfacenti della 
linea Perform* e l'Impossibilità di soddisfare tutte le 
richieste per J modelli PowerBoqk. Rimane ancora «du» 
dal bilancio la somma legata all'acquisizione della NeXT, 
400 milioni di dollari che verranno ammortizzati nd corso 
dei prossimi mesi, Secondo un'opinione diffusa, prima che 
Apple possa tornare al profitto tari necessario attendere 
ancor* un altro trimestre, li quale al massimo potrà esse- 
re chiuso rn pareggio. La società, sotto I* guida di Amelio, 
è già ai lavoro per forzare tàgli sul cotti di produzione per 
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LA VITA r UN FLIPPER 
Dite la verità, non siete d'accordo con me che sono molto 
meglio 1 (Upper veri e propri rispetto a quelle pallide ver- 
rioni digitali (senza nulla togliere all'Impegno che ri met- 
tono i programmatori nel tori!)! Certo, un cassone è un 
po' più scomodo da far sparire quando il capo ufficio passa 
per un controllo, ma volete mettere La meccanica di quei 
gioielli con quella di un semplice computeri 
Proprio per tutti quelli che hanno fi pàti ino del flipper 
(quello delle bocce è fin troppo semplice da trovare), è 
nata un'associazione che fa proprio ri caso Inrm Titti, Il 
primo club che unisce senza scopo di lucro, giocatori, col- 
lezionisti ma anche semplici appassionati di pinbal! In 
tutta tirila, isole comprese! 

Creata da Federico Croci (presidente) e Mario Batacchi 
( vicepresidente), l'associazione organizza riunioni, gare, 
campionati ed eventi tutti Incentrati su questo gioco da 
molti sottovalutato. Pensate che solo la collezione di 
Croci vanta qualcosa come 210 pezzi di un periodo che va 
dal 1910 ad oggi, mollissimi dei quali mesi a disposizione 
nel locali de II 1 associ azione, a cui potrete giocare gratuita- 
mente... oltre a questo saranno disponibili libri, schemi 
elettrici, manuali di manutenzione t depliant originali 
dell'epoca, buona parte dei quali già consultabili allindi- 
rizzo Internet www.tiltjt. 

Semmai foste interessati a questo gioco con le palle (hat- 
tuna Immancabile), potete farlo contattando l'associazio- 
ne allindi rizzo: 

TILT! - c.p- 621 1 - 40131 Bologna Roveri 
oppure via E-Mail: 3nfo@tilt.il dicendo che vi manda pop- 
pino o'pìzz ettaro (non è vero niente ma tuona bene!)! 

FBS 


Il tempo, là quarta dimensione, quel qualcosa che per noi 
creature mortali rappresenta lì metro di vita. Cosa mai 
potrebbe succedere se qualcuno scoprisse un modo per 
poterlo manipolare a piacimento? Quale sarebbe il destino 
ddrumanifa se dei pirati temporali iniziassero a sconvol- 
gere gli eventi e a provocare incongrue nze nel continuum? 
La risposta potrebbe arrivare proprio da questo Time 
Paradox, avventura grafica 'casalinga’ budgetliana ad 
opera della Rair Software ... 

La trama è del tutto essenziale ed è ambientata in un ipo- 
tetico futuro nel quale è stato istituito un Consiglio Gover- 
nativo con il compito di proteggere la Terra contro Le 
disfunzioni del tempo. I problemi iniziano a sorgere quan- 
do un membro del consiglio, late Morgana Le Fay. per uno 
sciocco diverbio, decide di abbandonare il gruppo e utiliz- 
zare i dispositivi temporali per ribaltare il destino dell'Inte- 
ra pianeta a partire dalia Preistoria ... 

Per acchiappare quella biricchina, gli altri membri decido- 
no di mandare una biondina di nome Kay coi compito di 
fermare quella 
pazza egocentrica, 
rimeilendo nel con- 
tempo le cose a 
posto. .. mente 
Homo Sapiens che 
si fa la barba con 
rasoi elettrici, nien- 
te morte per disin- 
tegrazione partic el- 


lare durante U presa 
della Bastiglia e. 
soprattutto, niente 
treni a vapore 
all'epoca di Leone rdol 
Come avrete senza 
dubbio intuito, voi 
vestirete ì panni di 
Kay in quella che. per 
molti versi, potrebbe 
'ricordare' un'avventura grafica vecchio stampo (mooolto 
vecchio! 1 Utilizzando una certa serie di verbi con diversi 
particolari su schermo e oggetti die potranno essere rac- 
colti qua e là per te locazioni, finirete col visitare ere come 
il Medioevo, il Rinascimento e addirittura il futuro, nel 
quale, come d s3 può hen immaginare, avverrà lo scontro 
finale con la vostra antagoniste... La grafica sarà rigorosa- 
mente in VGA, con particolari a metà strada tra la digitaliz- 
zazione ipessima! e i semplici disegni in hitmap. L'azione 
verrà sempre mostrata a schermo pieno, sul quale, dopo 
un semplice click del tasto destro del mouse apparirà in 
sovraì impressione l'interfaccia verbale, un sistema un po' 
vecchiotto ma pur sempre funzionate, 

L'inventario apparirà solamente quando si vorrà utilizzare 
il verbo “USA", mentre i salvataggi e i caricamenti potran- 
no essere eseguiti direttamente da un pio di voci situale 
nella stessa lista diverbi usati durante il gioco. 
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TGM: Uno dei grandi punti di (orza di Oiabla è la possibilità di sfidare altri giocatori umani attraverso Internet col vostro 
servizio gratuito "Battte.neT: che bilancio tracciale, sinora, di questo esperimento, e che prospettive può offrire la rete al 
videogi statore moderno? 

B; Siamo molto soddisfatti di come si stia sviluppando 'Batik net", Riteniamo che la possibilità di sfidare altri giocatori 
umani, magari residenti daU'allra parte del globo, sia una prospettiva elettri zzante: non sola riguardo alla longevità dei 
nostro gioco, ma anche al fine di rendere "Baule net", e Internet in generale, un luogo di interazione sociale La risposta 
del pubblico è slata davvero formidabile, e questo ha portalo alla nascita di una sorta di microcosmo creato dai giocatori 
in cui si sfidano stili e tecniche differenti, in cui si cerca di onorare il proprio nome o quello del proprio team, adottando 
codiò morali e metodi di guerra ogni volta diversi. In più "Baule net" rappresenta per noi un'arena, una tecnologia aper- 
ta. perciò non possiamo escludere di aggiungere qualche particolarità o qualche estensione di Diablo non altrimenti 
disponibile, 

TGM Facciamo un passo indietro, tornando al vostro precedente capolavoro: Warcraft 11 Avete intenzione di inserirlo nel 
'Battle.net"? è state già pensando a Warcrafl IIP 

B: Se, in futuro, avremo La possibilità di inserire anche Wartraft ti in ’Baftte.net". non esiteremo a farlo: si tratta più che 
altro di una questione di natura tecnica. E per quanto concerne Warcraft III, abbiamo già qualcosa in mente, ma non si 
tratta di un progetto che rientri nei nostri piani più immediati Possiamo però dire con certezza che Starcrafl, il nostro 
prossimo titolo, sfrutterà appieno le potenzialità di “Baltie.nef , seppure tn maniera leggermente differente rispetto a 
quanto accade con Diablo, data la natura del gioco. 

TGM: A cosa vi riferite? 

8: Al fatto che con Starcraft i giocatori non potranno uscire ed entrare liberamente nelle partite già in corso, ma verran- 
no raccolti in una chat room sino a che ti numero stabilito di partecipanti non sarà raggiunto (si parìa di un massimo di 
otto). La struttura strategica di questo titolo implica che una partita venga congeniate e pianificata dall'inizio alla fine. 
TGM: Torniamo a Diati Lo . Questo gioco si configura come un RPG. ma sono presenti diversi elementi che Lo fanno somi- 
gliare motto a un action game. Non pensate che uno sviluppo piu approfondito dette caratteristiche RPG avrebbero gio- 
valo atta longevità del gioco, che al di là dell' opzione multiplayer non è eccessivamente profondo netta modalità a un 
singolo giocatore? 

0 Siamo riaccordo sul fatto che Dìablo sla in parte anche un action game in tondo st tratta di un ibrido, un po' come é 
stato il caso, fatti | dovuti raffronti, di Warcraft II. U noslro obiettivo con questo gioco era di ampliare il mercato potenziate 
degli RPG: il modo più diretto per rendere appetibile Oiablo a una platea maggiore era di incorporare elementi d azione 
Molte persone stentano ad avvicinarsi agli RPG perché li ritengono troppo complicati, poco immediati o ricolmi di strani 
dati da tenere a mente; quello che davvero desideravamo era poter ricevere commenti positivi sut gioco sia dagli appas- 
sionati di RRG, sia da persone che in un modo o nell altro non si erano mai cimentate in questo genere d* giochi II fatto 
che, effettivamente, abbiamo ricevuto responsi entusiastici su Diablo da entrambe queste tipologie di giocatori, ci rende 
estremamente orgogliosi del lavoro svolto Certo, non possiamo negare che ci avrebbe fatto piacere lavorare di più 
sull aspetta RPG. ed è un proposito che ci siamo prefissati per uno dei nostri prossimi giochi intanto, con Diablo. siamo 
riusciti a rendere molto popolare un genere che, in precedenza, non aspirava ad ottenere un successo di pubblico una- 
nime. Pur essendo in fin dei conti un gioco dì ruolo, quindi, Diablo riesce anche ad essere un ottimo successo commer- 
ciale perché non presenta quelle classiche difficolta dì ambientazione, per il giocatore medio, che un RPG di stampo 
classico m genere comporta. 

TGM: Diverse fonti assicurano che il 1997 sarà una grande annata per (industria informatica: pensate anche voi che sarà 
davvero cosi? E com e andato, in ogni caso, il vostro 1 996? 

B: Beh. per noi il 1996 è stato un anno dawero ottimo, anche se non possiamo ufficialmente parlare per conto della 
compagnia, almeno in senso economico, perché credo che i dati dì bilancio non siano ancora steli resi noti. Ma dal punto 
di vista dello sviluppo, effettivamente, é sialo un ottimo periodo: man mano che la tecnologia progredisce, i programma- 
tori possono realmente mettere in pratica te loro "visioni’ Credo che nel 1997 questa tendenza sarà ancora più netta, e 
per tutti gli sviluppatori di videogame il trasferirne nto delle loro idee sullo schermo sarà ancora più immediate, senza 
dover rinunciare a nulla, tl massimo sogno per un programmatore di giochi è realizzare un mondo virtuale da cui la 
gente sìa attratta e stimolata, Non è sempre facile riuscirci, però è fuori dì dubbio che le tecnologie oggi a nostra dispo- 
sizione siano di grande aiuto in questo compito. Il 1997 costituirà un altro 
passo sulla strada dell interattività, e 
credo che sarà una grande annata da 
vivere per coloro che fanno parte di 
questo settorei 

TGM: Non possiamo che essere 
d'accordo, salutiamo Bill e lo ringra- 
ziamo per te sua disponibilità. 

Jacopo Prisco 


UN CD PER TUTTI 

Creative Digital RtMftrdt, un'alto Ada che il «cupa di 
software per la masterizzazione di CD-ROM. e DynaTek 
Autom atteri System, produttori di apparecchiature per 
l'archiviazione di dati,, hanno recentemente proposto 
un Ini eresiarne soluzione dedicata agli sviluppatori (In 
particolare nel campo del multimediale). La nuova idea 
consiste in un CD-ROM compatibile con le tré piattafor- 
me più usate al momento: PC, Macintosh c tinto- Al 
momento, chi Intende distribuire un prodotto dedicato a 
più piattaforme ha due possibili alternative: o vende più 
CD separatamente, Il che va decisamente a gravare sul 
costi di produzione, a crea dei dischi ibridi, contenenti 
istruzioni diverte per ogni sistema (con una conscguente 
diminuitene delia disponibilità di spazio). Creative Digital 
ha decisamente superato questi problemi Invernando un 
nuovo formato di CD«fìOM chiamato HyCD. La trovata 
consiste nel condividere* anziché duplicare solamente, { 
dati delle applicazioni. Il software di premasterizxazterve 
studiato da Creative Digital sarà venduto In hundfe col 
nuovo sistema di masterizzazione CDM 4000 prodotto da 
Dyna Tek, Quell* ultimo è battito sul solido Unto e opera 
attraverso un lettore laser 4X, un registratore fanch’esso 
4X), un hard disk drive da un gigabyte e da un controller 
che regola fi flusso dei dati al fine di Impedire eventuali 
cali di velocità nella trasmissione del dati, cosa che se 
dovesse accadere, comprometterebbe la riuscita delPope- 
razione di masterizzazione, 

ME 


Per capire una grande opera bisogna conoscerne la genesi, e per conoscerne U genesi bisogna parlare con coloro che 
l hanno creata; è con questo saggio insegnamento ben tn mente che abbiamo partecipato a una conferenza telefonica 
avuta Luogo negli Steli Uniti durante la quale Bili ftoper produttore esecutive di Diablo e alto esponente della Stizza rd 
ha risposto atte domande dei giornalisti europei riguardo alla sua più recente fatica. Ecco dunque cosa gli abbiamo chie- 
sto... 
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Esiste un mondo magico 
dove quasi tutto è 
possibile... Il giorno è 
tempo d ' avventura, la 
notte è un manto nero 
che porta con sé 
pericolosi malefici. Qui 
esistono ancora draghi, 
orchi e tesori perduti in 
dungeon dimenticati. 



Il giocatore che parla si è accorto delia pmma del 
motore di LIO, completamente diverso da quello di 06. 



Lina palla 
di tocco 
può provo- 
care seri 
danni alle 
cose e . 
alle perso- 
ne. 


it motore del gioco e dando preziosi consigli che 
serviranno alla versione finale. Ho detto centinaia, 
si. ma quando Ultima On-line sarà terminato migliaia 
di persone potranno accedere a questo mondo e 
giocare insieme in un'avventura che potrà durare 
mesi o anni. Non so se mi spiego: migliaia di perso- 
ne, collette da tutto il mondo, coesisteranno in una 
terra tridimensionale isometrica e si potranno 
incontrare in sedici diverse città, divise tra loro da 
vaste distese di boschi, valli, montagne ostili e luoghi 
impervi, dove mostri e personaggi di ogni sorta 




Tre avventurieri si orientano nella notte. E' tacile perdersi 
quando ta buie. 


potranno interagire con loro, in pace o in guerra. 
Airinizio dovremo sceglierci un personaggio e, come 
si dice in gergo, dovremo cuscom «zzarlo. Potremo 
essere uomini o donne, dovremo decidere il colore 
della pelle e dei capelli, dovremo dare al nostro per- 
sonaggio un'acconciatura, dei vestiti e un equipaggia- 
mento (nonché un nome!). Dopodiché il nostro 
Avatar entrerà ne! mondo di Ultima On-line e da li 
non uscirà più finché qualcuno non gli toglierà... la 
vita. Una volta dentro potremo fare Ciò che più ci 
va. In città incontreremo decine di persone, alcune 
NPG (personaggi non giocanti, ossia gestiti dal com- 
puter), e potremo parlare con loro come in un nor- 
male chat. Sulle prime sarà diffìcile distinguere gli 
umani dagli NPG. poiché questi ultimi sono dotati di 
in teli igenia artificiale e Ci vorranno diversi minuti 
per smascherarli, A questo punto potremo formare 
un gruppo e decidere di intraprendere un viaggio o 
una missione con amici collegati dai più remoti ango* 
Il del pianeta (magari anche da Busto Àrsi ito...). Bri- 
tanni è un mondo vasto e sembra che solamente 
per attraversarlo occorrano pm di dieci ore. Duran- 
te (avventura potremo comprare armi e diventare 
abili guerrieri, oppure studiare antiche carte e 








I nego zi ariti sano sempre WPG, 
Trattateli bene perché sono pro- 
tetti dalla legge Inoltre, possono 
offrirci ottimi affari. 


Il nostro personaggio sfa fra- 
cassando la testa a un passam 
fa. Fare che nell' ultima giornata 
di Alpha Testing i PG si siano 


Un amico ci mostra 
l'entrata di una caver- 
na. In UO è bello for- 
mare dei party e deci- 
dere assieme quali 
"quest 1 compiere. 


aspetti che mi hanno colpito in particolare. Per 
quanto riguarda il combattimento» ad esempio, È 
interessante il fatto che esso non dipènde dalla velo- 
cità del nostro computer né da quella della nostra 
connessione. Tutto il gioco è in rea [-lime e anche i 
combattimenti lo sono di conseguenza (altrimenti se 
un avversarlo si disconnettesse per venti ore» il 
nostro personaggio rimarrebbe bloccato ad aspetta- 
re. con conseguente perdrta di realismo e di effettiva 
giocabifità). Con ciò una volta intrapresa una lotta, il 
nostro prode si dimenerà da solo, lanciando fenden- 
ti a destra e a manca, secondo fe proprie doti. Il 
fatto è che all'Inizio saremo davvero imbranati: pro- 
vate voi a maneggiare uno spadone o una clava ruba- 
ta a un orco, senza averlo mai fatto una volta? Così, 
prima di intraprendere un duello sarà bene cercarsi 
un maestro e prendere qualche lezione, dopodiché 
occorrerà esercitarsi ■ fi fantastico erigine di UO 
prevede che ogni personaggio possa insegnare a un 
altro ciò che desidera» comprese le abilità. Vi dico 
subito che in Britanni» non troverete nessuno che vi 
insegni a usare un cannone come quello che poteva- 
mo avere net precedenti episodi Qui la polvere da 
sparo non esiste. Se volete esplosioni dovrete 
impratichirvi con rune e incantesimi. Il sistema delta 
magra in UO è vario e i modi di apprendere abilità in 
questo affascinante settore saranno molteplici. 
Certo serviranno sempre danari, e per procurarceli 
potremo sbizzarrirci in mille avventure o dedicarci a 
una impresa commerciale: vendere oggetti prove - 
nienti da mostri o luoghi incantaci da ad esempio 
una buona rendita. Altra chicca del gioco sarà la 
dinamica del giorno e della notte, così come quella 
delle condizioni atmosferiche. Il tempo in Britanma 
scorre cinque volte più veloce del normale (soprat- 
tutto per non penalizzare coloro i quali chiamano da 
fusi orari scomodi) e sia di giorno che di notte il 
cielo potrà essere sereno o coperto, potrà piovere 
o nevicare, e il tutto condizionerà la nostra vita dì 
avventurieri In una notte tempestosa un NPG ci 
potrebbe avvicinare informandoci di un importante 
segreto Comincerà quindi una nuova avventura 
sulla base di uno schema prestabilito dalla Q rigin, 
basato su enigmi o su battaglie» su complicate spedi- 
zioni o su puzzle-game intricatissimi. Non sempre 
infatti dovremo inventarci cosa fare per campare, 
altrimenti che gioco sarebbe! 

Venendo invece all 1 hardware (parlerei ancora per 
pagine ma purtroppo questo non lo si può fare), le 
notizie che vi sto per dare vi potrebbero un po' 
allarmare. Per far girare UO è raccomandato un 
Pentium 60 con 16 MB di RAM, ma si consiglia un 
PI 33 con 32MB. LTnscallazione completa dovrebbe 
occupare intorno ai 650MB (calma non stracciate 
TGM: si può sempre optare per un'installazione par- 
ziale!). D’obbligo una buona connessione a Internet 
Se non faveto ancora, 
cercatevi un provider in 
zona e richiedete una 
■ connessione TCP/ IP, 

avete un po’ dì soldi in 
più*,. Con ciò non 
resterà che acquistare il 
V f CD di UO (che si pre- 

* h vede costerà parec* 

eh lo) e iniziare una 
J ** jjWj nuova vita nel regno di 

f$$*'**r •7 V Lord British (dimentica* 

f* ! jJ ; # A, vq. costui è il re di Brì- 

,^1 ìV* tanni a, gestito dagli 

M' ^ J ? uomini della Grigio e 

, V / molti hanno già pensato 

A di farselo amico: se 

iiiri andate a farvi un giro 

jB *- 1 sulla rete, troverete le 

' v t \ innumerevoli Homepage 

> dei suoi seguaci) bye!), 

ME 


apprendere tecniche di magia. All Inizio però saremo 
semplicemente persone, e se ci andrà potremo limi- 
orci a cercare un cane o un gatto che ci tenga com- 
pagna (e non lo dico cosi per dire. In UO d sono 
infralì e se vorrete li potrete anche addomestica- 
re} Anche se il gioco non è ancora pronto esìstono 
gò centinaia di persone che si sono organizzate e 
hanno costituito gilde, confraternite o soltanto grup- 
pi, con una loro politica e con una gerarchia ben 
precìsa (mi giunge voce che ci siano già i primi redu- 
tamenti vìa Internet per andare tutti a distruggere il 
audio di Lord Brìtish e che sì stiano organizzando 
addirittura i primi "aeroplani* - quei giochi tipo 
□tana di S. Antonio dove ognuno devolve ad altri 
dei soldi salvo poi intascarne dieci volte tanto... 
NdSS). Potremo cosi andarli a cercare, unirci a loro 


e dedicarci» che so. al commercio o al bracconaggio. 
A et emione però: esìsteranno anche corpi di polizia 
t guardie cittadine. Essi potranno sbatterci in galera 
ù bandirci da una città. Comunque vada la vita, il 
nostro personaggio rimarrà sempre vivo all'interno 
dr UO (a meno che un drago non se lo pappi prima)* 
Una volta spento il computer di casa, il nostro 
ivmnuriero rimarrà dove lo abbiamo lasciato» dota- 
to di una labile capacità di autodifesa. Converrà 
quindi trovare posti sicuri dove lasciare il nostro 
eroe (0 sarebbe meglio chiamarlo alter-ego?). Una 
locanda gli potrà offrire protezione dal ladri o da 
malintenzionati. Potremo chiedere a un amico di 
hre la guardia o pagare qualche soldo in più al! oste 
^finché tenga lontano persone indesiderate* Certo, 
se vorremo proteggerci da altri umani ci toccherà 
comprare una casa, ammesso che si possiedano 
abbastanza soldi... In Britanni d sono una decina di 
vastissimi complessi di caverne e qui sicuramente 
potremo trovare grossi tesori. In città esistono 
diverse banche e lì qualcuno d aprirà una sorta di 
ronco corrente, così non saremo obbligati a viaggi a - 
con esose somme nei pantaloni. 

A questo punto un’idea del gioco ve la sarete fatta e 
passerei quindi 3 descrivere nel dettaglio alcuni 







Ora non venitemi a dim die in queste posizione il nostro eroe non vi riconta il mitico 
maestro deila Sacro Scuota di Otarie - , 


Saranno parecchie te visuali che vaie la pena votare a quanto meno vedere. Eo modestamente ho 
saputo scegliere una foto che si può definire Tecceziorte che conferma fa regola"! 


Un'immagine dalla presentazione, Poco prima di un 
incontro, negli spogliatoi, uno strano ninja decide di 
farci conoscere i suoi genitori E 


Ora non ditemi che non credete agli oro- 
scopi, perché, checché se ne dica, anche i 
M più scettici, quando capita, danno urta sbir- 
cìatina alla relativa pagina sul giornale,.. La 
a divertente è che chi legge qualcosa di positivo 
ria a pensare che la storia potrebbe avverarsi 
Lontrerai l'anima gemei la, vincerai un'automobile 
na di gnocche,..), mentre quelli che si beccano un 
icolo che narra di episodi di sfìga incrociata fnìzia- 
a chiedersi dove possa tenere la pila di vetro il 


"Leone. Giornata 
rilassante, incontri di 
lavoro di diversa natura 
potrebbero aprire nuovi 
sbocchi lavorativi... 
preparatevi per un 
lungo viaggio!" 


tizio che ha scrìtto Tarticolo (ok t ho usato questo 
soggetto per ben due battute in questo numero, ma 
non me ne abbiate a male: quelle cose vanno sempre 
in giro in coppia!)... 

Guarda caso, questo Perfect Weapon, un- titolo in 
arrivo dall'Electronic Arts di cui nemmeno Max 
sapeva nulla, sembra proprio attestare il fatto che 
"La fortuna è deca ma la sfiga d vede benissimo"... Il 
protagonista della nostra vicenda è un tizio di nome 
Blake Hunter, ex-capitano di un plotone In Vietnam 
e combattente professionista di box thailandese, al 
quale, un giorno come un altro, capita un fatto a dir 
poco strano: il nostro povero ometto si sta prepa- 


l nemici almeno nafta prima parte del gioco, continue- 
ranno a materializzarsi in maniero a tir poco preoccu- 
pante. Fortunatamente non appena uno creperà la sua 
'‘esperienza” vena aggiunta alla nostro, Mi sbaglio c c’è 
puzza dì Highlander? Ah, no sono i miei catóni! 




rando all'ennesimo incontro 
negli spogliatoi della sua 
palestra, quando, alle sue 
spalle, appare uno strano 
individuo degno del peggior 
film sui ninja... Blake non fa 
nemmeno in tempo a girarsi 
che questo tizio, senza 
nemmeno dare spiegazioni, 

10 colpisce aita testa facen- 
dogli perdere immediata- 
mente i sensi. 

11 risveglio del Capitano non 
è dei migliori e it poverino 
si trova su una piccola iso- 
letta in mezzo ai ghiacci, 
con un fastidiosissimo mai 
di testa, una maglietta di 
cotone e l'impressione che 
qualcosa non vada del tutto 
bene... sarà forse colpa di 
quel gruppo di pinguini che 
va in giro schiaffeggiando gli 
amanti delle caramelle per 



igiu reBBRiUQ gì 









normali picthiaduro da bar dalie prese alla Virtua 
Frghter a combinazioni di colpi che non daranno 
alTawersario nemmeno il tempo dì muoversi, 
Okr«ucto H per quanto mi è stato dato modo di 
capire. Blake avrà un certo punteggio o "esperienza" 
che potrà guadagnarsi pestando mostri, vecchie e 
bambini, la cui funzione, oltre alla banale rappresen- 
tazione di una sorta di punteggio, dovrebbe corri- 
spondere anche alla sua abiliti di combattimento. 
Indipendentemente da questo facto, per aiutarvi 
nella vostra missione, sparse per le locazioni di 
gioco potrete anche trovare i tipici gadget dalla 
diversa natura: medikìt. armature che proteggeranno 
ìl nostro eroe per un determinato perìodo di 
tempo, radar e naturalmente aggeggi capaci dì auto- 
mappare l'intera area circostante. Non essendo 
andato motto avanti nel gioco a causa della natura 
"betiana" delia versione che ci è giunta, non sono 
sicuro delta presenza di armi da fuoco o altri aggeggi 
contundenti. Tunica cosa che posso dirvi é che per 
ora Perfect Weapon non sembra affatto male. 
Certo, non brilla di particolare originalità, ma nean- 
che Quake si può definire innovativo, mi chiedo solo 
perché non abbiano voluto creare un prodotto sullo 
stile di Tom b Ratder o Fade to Black,,. 

Tirando fuori qualche dato tecnico dal cilindro, 
posso dirvi che nel gioco vi sarà un doppio sistema 
di salvataggi: la possibilità di salvare normalmente in 


ogni istante e una serie di password che verranno 
fornite al termine di ogni episodio. Perfect Weapon 
funzionerà so io sotto Windows 95 in SVGA, sarà 
accelerato appositamente per i nuovi processori 
MMX e. utilizzando i driver INDEO, potrete addirit- 
tura gustacelo a 65,000 colori, lo Tho personalmen- 
te provato su un PI 00 a 256 colorì e non posso dire 
di averlo trovato lento; gli unici rallentamenti si ave- 
vano quando c’erano parecchi nemici su schermo, 
una cosa che all’epoca accadeva anche in pacman.,, o 
forse era Strike Commander? Beh, poco male, 
ormar tutti e due hanno la stessa età! Come al solito 
non mi resta che rimandarvi a queste stesse pagine 
per altre interessanti notizie e. ancora meglio, una 
prossima review,.. Alohal 

FBS 


bgolaf 

Vaneggiamenti a parte, la vostra avventura inizierà 
cosi, all'insegna della scoperta,.. Perché siete stati 
scelti proprio voi? Chi sarà mai stato a portarvi qui? 
E soprattutto, dov’è II QUI? L'unica cosa certa è che 
il mondo nel quale vi trovate ha degli abitanti 
tutt altro che accoglienti e it fatto di conoscere bene 
le arri marziali potrebbe andare a vostro favore. 
Perfect Weapon si presenta dunque come un arca- 
de a metà strada tra Time Commando e Biofarge, 
nd quale dovrete dare sfogo a tutta la vostra abilità 
nei combattimenti per far luce sul vostro strano 
rapimento. Tra lotte contro lupi della steppa, nìnja 
è qualche bpo, guerrieri e mummie, il gioco si svol- 
gerà in diverse ' epoche", collegate tramite una 
sarta di macchina dimensionale, esistente alla fine dì 
ogni suge {date un'occhiata alle foto, dovreste 
vederla) 

Fortunatamente per tutu gli amanti dei beat em up, 
non vi saranno situazioni spacca cervello, visto che 
la similitudine con il mitico Bioforge da me nomina- 
to qualche riga fa. si ferma solo all'estetica. U visua- 
le sarà infatti costantemente ripresa da telecamere 


esterne che, a seconda 
della posizione dei per- 
sonaggio principale e 
dei nemici, riprende- 
ranno la scena da 
diverse angolazioni (alla 
Alone in che Dark, 
insamma), fi nostro 
Blake potrà correre, 
atcucdarsh saltare e 
soprattutto combatte- 
re, facendo uso di una 
vasta varietà di mosse 
che potrà imparare di 
volta in volta proce- 
dendo nell’avventura. 
Nonostante vi siano 
fondamentalmente due 
tipi di pugno e due dpi 
di caldo, ia loro pres- 
sione in una certa 
sequenza darà risultati 
molto simili a quelli de; 


Ma che diavolo sarà 
mai successo al nostro 
personaggio? Si è ira- 
sformato in cyborg! 


Un semplice scontro con un paio di avversari. Tra l'altro, in 
alto a destra potete notare l'energia dei due tizzi... il tatto 
Che non ci sta spazio per più di quattro barre mi fa pensare 
che non si possano visualizzare più di 5 personaggi per 
volta! 


La metà di una chiave. Normalmente, quanto il manufatto 
sarà completo, si aprirà un passaggio precedentemente 
bloccato . mi ci è voluto un mese per capirlo! 


L ennesima scena d'srtermezzo; catturati e trasformati 
in un sott aceto Almeno ci fosse in giro il sottomarino 
Folli!?! 


Il luogo da raggiungere per 
terminare ogni livello avrà il 
simbolo delia stella a Ere 
punte sul pavimento. Pratica - 
mente si tratte di una macchi- 
na per il viaggio dimensionale, 
occhio a come la usate, perù 1 
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Il livello della foresta è senza dubbio uno dei miei prefe- 
riti, saranno ì toni verdastri mode Ito giungla, le liane 
penzolanti o i templi, ma tutto mi ricorda un vecchio 
gioco per C-64, vediamo se ne indovinale il nome.,, fini- 
va con Coconut Capere 


zio ni degli uomini assonnati e confusi. 

Senza dare spiegazioni di alcun tipo. TUFO scelse tre 
individui che vennero teletrasportati sul mezzo 
volante, scomparendo così come era arrivato. La 
nostra storia sarebbe potuta terminare qui, se non 
fosse stato per la particolare natura "distruttiva" di 
quelle tre strane cavie elette dal destino: Erik lo 
svetto, Baleog il fiero e OJaf il Solfatati (per la sua 
particolare predilezione per il cibo). 

Ognuno di questi personaggi aveva una particolare 
caratteristica che, unita a quelle dei compagni, ren- 
devano la piccola squadra un agglomerato di guai per 
tutti coloro che osavano ostacolarla.,, Erik era dota- 
to di un'incredibile velocità e della capacità dì fere 
salti modello Superfrog. Baleog era armato fino ai 
denti, mentre Olaf*$ol fatati aveva uno scudo die lo 


Ricordate la prima volta che ì tre pazzi prì- 
midvi apparvero sui monitor per Amiga e 
r PC? Quanti anni saranno mai passati, due, 
tre o forse di pkù? Ricordo le nottate inson- 
ni nel tentativo di superare tutti e trenta gli schemi 
di gioco e raggiungere il maledettissimo alienaccio di 
Fine livello, con i tre vichinghi che gironzola vano a 
destra e a manca per,.. 

Cosa? Non sapete dì cosa sto parlando? Ok, forse è 
meglio fere qualche passo indietro per rinfrescarvi 
un po' la memoria.,. 


Tutto ebbe inizio in una tranquilla serata estiva, in 
un accampamento vichingo situato ai piedi della 
Grande Foresta def Nord, La luna splendeva nel 
cielo e una tiepida brezza soffiava attraverso le Fine- 
stre delle capanne per cullare il sonno di tutti \ bam- 
bini del din. Misteriosamente, uno strano sibilo 
riempi l'aria... la vallata fu illuminata a 
giorno e una gigantesca astronave 
aliena comparve dal nulla. 11 pianto 
dei neonati accompagnò le urla delle I 
femmine terrorizzate e le impreca- 
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|i0 traente di 
omathor*.. 


rendeva capace di parare tutù i proiettili nemici e di 
planare come un aquilone. Lo scopo del giocatore 
era quello di riuscire a guidare questi tre despera - 
dos. in modo che si "coprissero" a vicenda, raggiun- 
etldò fa fine di ognuno dei complicati livelli 
ambientati in epoche diverse per J soliti guai con 
macchine del tempo e vìa dicendo), ftno allo scontro 
con lo stesso megamostrone proprietario dell'astro- 
nave e collezionista convinto: Tomathor, il Dio alie- 
no dei Pomodori! Ok, ok. smettetela di ridere.., 
comunque sia. alla fine della storia i nostri eroi riu- 


Una della scena dalla 
presentazione: Glaf- 
Soibiall si sta lamen- 
: landò perché è afme- 

i jfc. * no da mezz ore che 
' non metta nulla sodo 

i denti qu and ecco 
che a un tratto a rea- 
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d'inviare loro un robot col com- 
pito di scortarli al loro luogo di 
villeggiatura» ed è proprio in 
quelnstante che,,. Tak, la luce 
viene a mancare! 

Chiamatelo fato» chiamatelo 
destino, dopo attimi di panico, il 
black-out finisce; davanti alle 
fecce esterrefatte degii alieni, un 
orribile spettacolo: il robot di 
guardia completamente smonta- 
to e una botola per lo scarico 
dell'immondizia aperta... non 
poteva che finire cosi, o meglio, 
iniziare cosi: l'inìzio della fine! 

In tal modo s 1 apre questo Lost 
Vikings 2, un seguito atteso da 
tutti gii amanti dei puzzl e -arca- 
de. che ha mantenuto solamente 
la gìocabiiità e la struttura di 


sott acqua grazie al suo elmo» Saleog avrà un braccio 
estensibile modello Bionic Commando, mentre 
Olaf-Solbiacs riuscirà a produrre del gas intestinale 
capace farlo volare per le locazioni e di demolire 
pavimenti (le leggende redazionali ci dicono che 
anche il Solcatone originale è In grado di fere tutto 
questo}; inoltre, nel corso dell'avventura. all'allegra 
combriccola si uniranno altri due individui caratteri- 
stici: Fang il licantropo. capace di saltare, artigliare e 
arrampicarsi sui muri, e Scordi il drago, che col suo 
alitino e le sue alette ne combinerà dì cotte e di 
crude. 

Il controllo sarà il medesimo di LVI: voi potrete 
manovrare solo un personaggio per volta, passando 
in qualsiasi momento da l'uno ai l'altro semplicemen- 
te con la pressione di un tasto. Tra l'altro, in questo 
nuovo episodio, nelle opzioni sarà presente anche la 
modalità "due giocatori", che vi permetterà di parte- 
cipare a una partita con un amico nella medesima 
area di gioco: mentre voi manovrerete un personag- 
gio, il vostro compare potrà controllare a scelta uno 
dei due rimasti... niente split screen, doppi comandi, 
feda dimezzata! 

Che dire poi della grafica? Anche in quella vi sono 
stati dei cambiamenti, potete vederlo anche dalle 
foto, lo stile non sarà più come quella di una volta: la 
rappresentazione a cartoni animati del primo episo- 
dio è stata abbandonata in favore della ricostruzione 
in Computer Grafica di locazioni e personaggi (un 
po' come il mitico "Oonkey Kong Country") anche 
se, al di là delle mie preferenze personali, quello che 

comunque mi ha 

■^3n^SC5EESSS3H questo senso, e 

Stata la mancanza 
desia modalità 

J h i V^; > r 1 1 II 1 i H ^1*^ 1 1 J SVGA e : fa™ 

che in diverse 
situazioni l’area di 
gioco risuì tasse 
H j- 

sa,., nulla toglie 
che nella ver sio- 

^ - ne finale decida- 

y ^ no di aumentare 

j», r** il numero di 

.>», ltMt " colorì su scher- 

tW r-« mo Q qyamo 

Jp * meno, la risotti- 

j zione del tutto. 

11 sonoro sarà 
' completamente 

digitalizzato, con 
/ gfcf aL m parlato e musiche 

▼ ■ caratteristiche 

■v m m P er °S™ 

ne che visiterete. 
Hk ) Inutile dire che la 

* demenzialità del 

^ / primo episodio d 

sarà tutta, con 
^ — strabe che crea- 
no frasi di ftlm 


Sìlkoti I 


gioco del predecessore (praticamente una via d* 
mezzo tra Lemmtngs e Gobliiins}, poiché a prore 
dagli stessi vichinghi le cose sono cambiate parec- 
chio* Com'era lecito aspettarsi, i nostri eroi avranno 
nuovi poteri ottenuti grazie alle parti fregate alla 
guardia robot: Erik, potrà nuotare e respirare 



pai vengono 

su Ib navicella del loro collezionista preferito che, 
auspice della simpatia, ha Intenzione di gettarli al 
fresco per ['eternità. Conoscendo però le potenzia- 
lità di quei vichinghi, per precauzione Tom decide 


Erih Iti ammolla è uno spati aralo, è un peccalo che non vi 
sia la modalità SVGA, . confidiamo tutti nella versione linaio! 



celebri (grande 
quella a metà strada tra l'Armata delle Tenebre e 
Street Fighter: "Kiatoo Varata.,. Horyuken!'") e 
scene prese pari pari da pellicole cinematografiche 
(Ciaf che torna dal Regno dì Oz con le scarpette 
rosse e la scena del tempio di lady... immancabile!). 
Fortunatamente per tutti, vedendo ciò che h mac- 
china dovrà gestire» la configurazione minima non 
dovrebbe essere per nulla spaventosa: pur non 
avendo dati precisi, sono convinto che il tutto 
potrebbe girare tranquillamente anche su un 
486DX2 a 66MHz con 8MB dì RAM e un CD-ROM 
2x, sia sotto DOS che sotto WIN 95, anche se io 
per primo preferisco non sbilanciarmi troppo prima 
di aver visto la confezione originale.,, fnsomma, tutti 
gli adoratori dei puzzle game alla Lemmings sono 
avvertiti: tenete gli occhi e le orecchie aperte, sem- 
mai doveste vedere tra queste pagine degli strani tipi 
con corna e asce, potranno essere solo due le possi- 
bilità: o io e il Raffo siamo andati ad un Rave in Nor- 
mandia oppure sono arrivaci i Lost Vikings! Aspe fit- 
tevi fe icview quanto prima, alo ha! 

Fabio “Fhs" Simonetti 


rifinì PESBflflio ai 
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clone di 
arriva su 
i 

a raggiungere 
relli dei mega 
successi poligonali per 
Playstation? E io 
riuscirò a toccarmi la 
punta delle scarpe con 
la lingua? 


O Sìn dai tempi di Intermtìonaf Karaté o Yie 
Ar Kung-fu sul vecchio e intramontabile C~ 
64, i pitch iad uro hanno costituito una fetta 
dì mercato che. in un modo o in un altro, è 
sempre riuscita a riscuotere un ottimo consenso da 
parte del pubblico più o meno giovane. 

Per avvallare questo fatto basta nominare le infinite 
saghe di Street Fighter o di Mortai Kombat (a pro- 
posito. sapete che tra qualche tempo uscirà il secon- 
do film?), beat em up che hanno segnato un'intera 
generazione di videogiocatori sia fisicamente (per le 
faide atte a dimostrare quale dei due fosse il miglio- 
re) sìa psicologicamente (è dimostrato scientìfica- 
mente che tra i bambini della prossima generazione 
afmeno uno su cento si chiamerà Storpi on e che 
ben tre su cento avranno la pelle verde e la capacità 
di lanciare scosse elettriche!)... 

Ne è passata di acqua sotto i ponti, per non parlare 
dei soldi nelle tasche dei gestori dì sale giochi. Con 
b comparsa di Virtua Fìghter, Il primo ’Vulfakartonr 
poligonale della storia, sì assistette al l'ennesima svol- 
ta del mercato dei picehiaduro*., apparvero cosi 
Tekken, Toshinden, Pierino contro Godrilla (il 
migliore in assoluto» l'ha programmato un mio amico 
ma non è riuscito a distribuirlo perché si è spaccato 
una gamba!) e tutti gii altri cloni (sequel compresi) 
più o meno fortunati. 

Naturalmente, anche su PC e su diverse altre con- 
sole verificò questo inequivocabile cambio d'orienta- 
mento: le semplici immagini In btemap vennero 
abbandonate in favore dì qualcosa di ben più realisti- 
co, fluido e» se vogliamo, moderno; nacquero cosi 
FX-fighter, Vinua fighter PC, il più recente Cyber 
Gladiatore e molti altri sfortunati prodotti che, non 
potendo contare su un adeguato sviluppo o un acce- 
lerazione hardware uniformata* scomparvero ancor 
prima di vedere la luce. 

Se su console come il Playstation, b guerra tra i vari 
Tekken* Virtua Fighter, i più recente Soul Edge e i 
futuri Dead or Alive e Street Fighter 2 EX è cosa di 
tutti t giorni* su PC non esiste ancora un prodotto di 
punta per questo genere di giochi* ed è per questo 




Siccome tutti I vichinghi dei videogtochi si chiamano 
Qlaf, qui hanno pensato di variare un po' il nome facen- 
dolo diventare OloL. nessuno mai si accorgerà del bar- 
batmcco! 


Una delie immagini più spettacolari del gioco; ApokJes 
contro Yrnen In un'oscura foresta... 

Xiao Ynwen, dove stai andando?" 

41 Dalia nonna, Àpokles. Gli sto portando una bella torta, 
delie mele e fa marmellata ohe ha fatto la mamma*. * 


L'effetto gourad shadlng è ben 
fatto, peccato che li prezzo per 
vedere in SVGA lutto questo sìa 
un Pentium di fascia medio-atta 
(>= Pi 33)1 


Ogni personaggio posse- 
derà una particolare 
mossa speciale che si 
potrà utilizzare solamen- 
te Quando la barra rossa 
sotto al rispettivo nome 
avrà raggiunto il massi- 
mo. in questo caso stia- 
mo provando il martello- 
ns volante di quel panie- 
rutto di Qlof, 


Nonostante parecchie volte il paesaggio sembri una 
semplice foto appiccicata in parallasse al fondale, i 
movimenti della telecamera e raziona stessa non lo 
faranno notare più di tanto.,, a patto che non vogliate 
fare ì redattori di professione! 








U telecamera virtuale è urta dalle poche cosa che In 
questo TW potrebbe rivaleggiare con Takken 2, Zoom, 
riprese da lontano, giri della morte e addirittura vibra ■ 
zfeMil quando uno degli avversari tocca il suolo dopo un 
vota di tra chilometri! 


che anche h Stimante si è tuffata nella mischia per 
vedere di porre rimedio a questa imperdonabile 
manca nza! 

Questo suo Time Wamors in effetti non si presenta 
affatto mate: alta risoluzione, qualche effetto di llght 
sourcmg e. a detta dei programmatori, una gtocabi- 
Itìda fere invidia a Tetris,., La trama non ci è stata 
detta ma* per fa felicità di grandi e piccini, ho deciso 
di invenc... ehm. rivelare, in anteprima assoluta, quel- 
lo che gii sceneggiatori del gioco metteranno su 
carta solo tra qualche mese. 

Vediamo... tutto ebbe inizio quando le Entità thè 
governano lo Spazio e il Tempo, otto Titani in grado 
di forgiare a piaci mento il destino umano, finirono le 
scorce per l'annuale competi rio ne di birra e salsicce. 
Mor riuscendo a decidersi sul da farsi, uno di questi 


Cadevo che tutti gli egizi camminassero modello mura- 
tes, Hyss deve essere originaria della sponda sud del 






benemerio imbecilli ebbe una sfolgorante idea: indi- 
re una specie di concorso tra i migliori lottatori di 
tutti i tempi 

"E checca volo centra col nostro problema?"' Intona* 
rono gii altri* “Non so!" Disse l'idiota "Ma mi sem- 
bra un ottimo inizio!". 

Cosi, avendo finito il cervello oltre alle cibarie, tutti 
quanti iniziarono i preparativi per la selezione del 
proprio campione... Alia fine spuntarono ben otto 
personaggi da otto distinte regioni del tempo: 
Yrwen dall’antica Grecia, Hysis dall'Egitto, Moilock 
da casa sua, 12-baaJ f arabo, Shodan il samurai, Dong, 
un vecchio cinese, Olof il vichingo e Apokles il cen- 
turione... ognuno con propria tecnica di combatti- 
mento letale e una propria arma caratteristica. 

Le uniche regote die vollero stabilire J titani furono 
che ogni scontro sarebbe durato un paio di round e 
che chiunque fosse uscito dal cerchio delimitante II 
campo ne avrebbe immediatamente perso un, per il 
resto tutto fu reso possibile; dall'uso delie già citate 
armi personali (spade, martelli, bastoni e cucchiai 
appuntiti) ai colpi come il volo del “Pesce Mattone" 
o ii pericolosissimo "Dito nell'occhio accecante". 
Tra Tal irò, a ognuno degli sfidanti fu donato un 
potere speciale: un attacco dalla spropositata poten- 
za utilizzabile però solo un limitato numero di 
volte... 

La partita sarebbe andata avanti fino a quando un 
solo contendente 
sarebbe rimasto in 
piedi e H premio per 

a questo eroe sarebbe 

stato, a detta dei Tita- 

ni. "...qualcosa di vera- 
mente incredibile, al di 
là di ogni più sfrenato 
desiderio,.,": lui. infat- 
ti* avrebbe deciso le 
sorti deIJ'universo, 
avrebbe decretato chi 
degli otto mentecatti 
sarebbe andato al 
supermarket per com- 
prare i Wurstel e la 


birra!!! Cosa potrebbe voler di più un uomo? Ok* 
non ditelo, ho capito... 

Come potete anche notare dalle immagini, la visuale 
di gioco sarà totalmente ripresa dall'esterno, con h 
classica telecamera virtuale che, a seconda della 
scena, ruoterà intorno ar personaggi cercando la 
miglior inquadratura del caso (dalle opzioni potrete 
addirittura passare ad una visuale a volo d'uccello). 
La grafica sarà completamente in SVGA (o VGA se 
non doveste possedere almeno un PI 20). Il sonoro 
digitalizzato a manetta e le musiche tratte da CD (o 
almeno cosi si dice!). 

Nonostante questo, sinceramente le prime impres- 
sioni sui gioco sono state per certi versi contrastati* 
tl: l'impatto grafico è notevole, cosi come le ambien- 
tazioni sufficiente mente evocative, mentre i movi- 
menti del personaggi poligonali non mi sono sem* 
bratl la fine del mondo (quelli di FX-Fìghter conti- 
nuano ad essere ì migliori su PC, anche se tra breve 
ci sarà Into thè Shadows!), al pari dell'effettivo con- 
trollo di ciascun lottatore: il fatto però che quella da 
noi visionata fosse solo una versione beta mi da di 
che sperare, perciò non mi sembra il caso di fare 
commenti prima del tempo. Quello che tra breve 
avremo tra le mai potrebbe essere tl primo beat'em 
up della scoria capace di battere SF 2 e MK.3 (su PC 
s'intende!), perciò tutti gli amanti di questo genere 
di giochi tengano le dita incrociate. State certi 
comunque che tra breve vi potremo fornire altri 
dettagli su questo TIME WARRIORS e magari qual- 
che informazioni più precisa-. Ora scusate, ho una 
gara di birra e salsicce da portare a termine e lo sfi- 
dante è mio padre; evacuate la zona: lo scontro sarà 
a dir poco travolgente! 

Fabio “FES" Si mori erti 








Sì, è vero, è un semplice 
replay. ma date 
un’occhiata al livello 
delle texture appiccicate 
sui personaggi. La tigre 
sulla giacca di rz-Baai è 
davvero ben fatta. 
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Iz-Baal ha vinto rincontro. Come in tutti i picchiato esì- 
stenti sulla terra, ora farà il balletto delta vittoria. 


I LA 


Mi chiedo 


anche 




Dono 


fare 


capace 




Tentar 


tanta a 


età 


certa 


EX» 


nuoce 


una 






Bruléeeee» Considerando fa staticità detrimmagme mi 
pare che le esplosioni siano realizzate in maniera super- 
lativa, i affetto prodotto dal nostro preciso tiro è a dir 
poco devastante e potete osservare i rimasugli della 
costruzione aliena mentre si sparpagliano nel terreno 
circostante. 


O SI ertolo del gioco in questione è Eweme 
Assault, c si tratta di uno shoot-em-up 
che sfodera una grafica a dir poco incredì- 
bile e motte altre caratteristiche assoluta* 
mente Imperdibili, per cui fasciatemi mettere ordi- 
ne nei mio cervelietto e cimentarmi nell'accurata 
descrizione. 

In forza dei numerosi diali che d rocca recensire 
ogni mese, più o meno tutti qua in reda hanno tro- 
vato la loro “specializzazione": l’FBS va matto per i 
giochi in soggettiva alia Quake, il MÀQ è fuori di 
testa per tutti t giochi di calcio e via dicendo; per 
quanto mi riguarda, nonostante il mio filone sia quel- 
lo dei giochi alfa Gommanti & Conquer (o Civiliza- 
tion) mi sono accorto di aver recensito davvero una 
moltitudine di simulatori di volo, fra i qua!! l'Incredi- 
bile Apache Longbow che, per chi non lo ricordasse, 
ri poneva alta guida di un sofisticato elicottero (deci- 
samente difficile da manovrare) e Ci regalava sensa- 
zioni del tutto uniche. Come ho già avuto modo di 
dire, un mezzo come l’Àpache è estremamente più 
maneggevole di un quaisìàsi caccia a reazione e, gra- 


Dopo una lunga ricerca slama riusciti a individuare 
l'obiettiva: gli alleni hanno iniziato da tempo un'opera di 
colonizzazione della Terra, occupando i posti strategica- 
mente rilevanti, per cuj durante gli scontri ci troveremo 
sempre in difficoltà dal punto di vista tattico. 


bombe di vario tipo e gli immanca- 
bili (per ogni shoot-envup che si 
rispetti) cannoni laser. Se siete fra 
quelli che hanno storto la bocca 
nel rapprende re l'impostazione arca- 
de del programma (il che non signi- 
fica che con il vostro velivolo potre- 
te compiere le manovre più assur- 
de: semplicemente vi viene semplifi- 
cata un po' fa vita), sappiate che 
dovrete guidare il vostro mezzo in 
mezzo a canyon ed enormi grotte, 
per cui prevedo sin d’ora l’elevato 
numero di collisioni che ciascuno di 
noi dovrà sperimentare. Contraria- 
mente a quanto pensano In molti. 


Abbiamo colpito un pericoloso lancia missili terra-arto e 
d apprestiamo a concludere felicemente la missione; la 
qualità del dettaglio del terreno circostanze è decisa- 
mente eclatante: potenza dei 65.000 coioti! 


zie anche alla dinamica dei combattimenti che si 
svolgono a distanza ravvicinata, rappresenta il non- 
plus-ultra per \ fanatici degli scontri all'ultimo proiet- 
tile. Quando ho avuto fra le mani il materiale di que- 
sta prevtew, inizialmente pensavo di avere a che fare 
con una simulazione analoga a quella dei jane’s, per 
cui ìi mio scetticismo era comprensibile; cimentarsi 
in un campo già occupato da un peso massimo è 
sempre un'impresa ardua e oltretutto, multiplayer a 
parte, non mi veniva proprio in mente In che cosa 
potesse essere migliorato il capolavoro di cui sopra. 
Nell'ambito delle simulazioni dì volo è molto più 
facile creare un prodotto che, pur non essendo uno 
spudorato clone di un titolo già presente sul merca- 
to. risulti alla fin fine superfluo: in altre parole, dopo 
aver giocato decine di missioni a un gioco come 
Eurofighter 2000 (questa volta il titolo è giusto!) è 
difficile che si abbia ancora voglia dJ passare svariate 
ore con un prodotto magari piu essenziale (mi riferi- 
sco, in primis, a F-22 Lighting). 

Per fortuna nel nostro caso il problema non cì 
cange; Ext reme Assault, il promettente titolo della 


Massacrai La nastra potenza distruttrice si sia rivetonda pie- 
namente, con notevole scontorto per gli avversari, 


Non avete mai pensato 
che l'elicottero 
potrebbe essere 
utilizzato anche nella 
lotta contro i malefici 
alleni? 


Slue Byte, non è classificabile come simulatore di 
elicottero in quanto i programmatori si sono preoc- 
cupati di rendere il velivolo il più maneggevole pos- 
sibile, eliminando alcuni elementi che avrebbero 
potuto rappresentare un ostacolo per molti (penso 
ancora a quanto tempo ho impiegato prima di pilo- 
tare in modo ottimale I Apache), 

Riprendiamo un momento il cappello introduttivo; 
pare proprio che gji alleni abbiano deciso di giocare 
l’ennesimo tiro mancino ai poveri terrestri i quali, 


questa volta, rischiano di vedere cambiata l’atmosfe- 
ra dell’amato pianeta per il soddisfacimento di non si 
sa quale esigenza. Cose di tutti I giorni: il mezzo che 
d viene messo a disposizione non è nulla di panico- 
tormente futurìstico bensì un maneggevole e potente 
elicottero che d sarà dtousilio durante 
U maggior parte delle missioni. Dando 
un’occhiata alle foto ci sì rende subito 
conto di come alto Blue Byte facciano 
davvero sul serio; oltre alla normale 
VGA sono disponibili un'ormai 
immancabile SVGA e, incredibile 

Ì dictu, fino a 65.000 colori per le sche- 
de accelerate più potenti (penso pro- 
prio che dovrò ponderare attenta- 
mente l'acquisto di una 3D B tastar). 
La qualità delle texture è notevole e, 
se la fluidità risulterà accettabile, sono 
certo che Extreme Assauit si affer- 
merà tranquillamente come termine 
di paragone per quanto concerne 
l'aspetto estetico. 

Torniamo ai nostro elicottero: fa sua 
do ditone in fatto di armi è del tutto 
soddisfacente, poiché avremo a dispo- 
sinone missili a ricerca calorica. 


A me pare che I giochi di luco non 
siano da disprezzare, come pure to 
complessità delle costruzioni situate 
nello spiazza. Dite che ho ragione? 



A causa dei sofisticati 
laser installati sui velivoli, 
potete vedere come tal- 
volta ci imbatteremo in 
situazioni decisamente 
scabrose; inoltre, stiamo 
correndo il rischio di 
impastarci contro le pare* 
te di quello che sembra un 
malefico canyon, per cui 
penso proprio che prima 
di sperimentare gratifican- 
ti successi dovremo 
diventare dei veri e propri 
manici nel controllo del 
velivolo. 






t?n elicottero è molto più 
difficile da pilotare rispetto 
a un caccia, dal momento 
che durante i combattimen- 
ti aria-terra si deve mante- 
nere il muso costantemenio 
puntato verso il basso, stan- 
do accenti a non perdere 
quota o a pararsi a un'af ri- 
ddine troppo elevata. Pro- 
babilmente nel titolo in 
questione verranno messi a 
Sspotizrarm alcuni aiuti (fra 
i, quali lo stabilizzatore auto- 
mitico della quota) che 
renderanno più agevole il 
contralta del mezzo, sebbe- 
ne sari comunque richiesta 
tra discreta abilità. 

Un altro elemento pretta - 
fflente arcade è rappreseiv 
qeq dal nemico di fine livel- 
lo: personalmente ritengo 
isioJto stimolante l'idea di 
dover affrontare una 
agguerrita macchina a 
bordo di un elicottero; se 
non altro non l'abbiamo mal 
Catto prima d'ora. 

Un possibile elemento con- 
troverso è rappresentato 
daHcbbligo di lasciare di tanto in tanto li nostro eli- 
cottero e prendere il comando di un robusto car- 
noarmato; la beta contro gli alieni è senza quartiere 
e in qualche caso un mezzo c ingoiato rappresenterà 
h scelta migliore per aver ragione di loro. Il proble- 
ma è di vedere se il diversivo non costituirà un dan- 
no» dispendio delle energie da parte dei program- 
matori e se entrambe le fasi del gioco saranno rea- 
lizzate con la medesima cura; non ricordo assoluta- 
mente a quale titolo (vecchissimo) stia pensando, 
ma è già capitato che per la foga di garantire una 
notevole varietà nei combattimenti siano srati creati 
dsgft ibridi che non hanno soddisfatto nessuno, Spe- 
riamo che { itiid timori in tal senso risultino infonda- 
ti e passiamo alla descrizione di un altro aspetto 
ribressante del gioco. 

In tutti I tìtoli nei quali occorre cimentarsi in svaria- 
te missioni, il pericolo principale è che dopo un po* 
tutte si assomiglino Tona con l'altra; in oltre, negli 
shoot-eTTMjp vi è il rischio supplementare rappre- 
sentato dall eccessiva semplicità delle stesse; distrug- 
gere tutto quanto capita a tiro può essere fonte di 
grande divertimento per ì primi tempi, ma in seguito 
si avverte la sensazione che qualcosa di più comples- 
so sarebbe stato maggiormente stimolante: niente 
paura; nel nostro taso pare proprio che dovremo 
fer sgobbare il cervello per risolvere situazioni appa- 
rentemente inestricabili. Non chiedetemi qualcosa 
di più preciso perchè non ho la minima idea di cosa i 
programmatori abbiano inteso con questa frase; 
probabif mente (ma sto improvvisando, per cui pren- 
dete quanto vi dico con h dovuta cautela) si tratterà 
di rendere accessibili particolari zone appare n te- 
mente Irraggiungibili, oppure compiere una deter- 
minata azione che ci aiuti a sbarazzarci del nemico di 
turno. Ad ogni modo quel che coma è che. complici 
anche i due mezzi a disposizione durante le bara- 
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Ci troviamo decisamente vicini al scoio, ma l’effetto di 
41 sgranatura 1 ' delle texture non si fa sentire in modo 
pesante; date un'occhiata anche all 'effetto foschia nella 
zona più lontana: grande! 




glie, pare proprio che Estreme Assauh non sarà un 
prodotto che verrà a noia dopo le prime partite (e 
questo a patto che la realizzazione tecnica risai ri 
convincente). 

Prima di lasciarvi, un piccolo accenno alle specifiche 
hardware; è pienamente supportato Windows 95 ed 
é richiesto come minimo un dx2/66, sebbene tale 
processore (non me ne vogliano i suoi possessori) 
abbia decisamente tirato le cuoia di fronte alfe mega 
produzioni sempre più esigenti dal punto di vista 
della potenza dì elaborazione, fi processore consi* 
gfìato è il Pentium 90. ma qualcosa di più "massic- 
cio" non farà male; infine fa memoria: consigliati 12 
MB. sebbene già con 8 potrete divertirvi 
Quanto c'é da aspettare! L'uscita prevista è per 
aprile, per cui fra due o tre mesetti dovremmo rifar- 
ci vivi (speriamo). 

Mauro Bassetti 


Il cerchio verde indica che siamo In fase di puntamento (e la visualizzazione è in sogget- 
tiva), mentre il quadratino rosso indica l'oggetto (nella fattispecie un lanciarazzi} per il 
quale è pronta una soluzione di tiro. Le costruzioni sono pregevolr dal punto di vista 
dèlie texture, sebbene risultino un po' troppe squadrate {oggi sono incontentabile!), 


Mi 




PpQBà»* 




Ci troviamo impegnati in un attacco di un ponte: nel corso della missioni dovremo sovente cimentarci in operazioni dirette 
contro postazioni situate sterra e in tal caso, ne sono sicuro, la difficoltà aumenterà notevolmente, 

Dal punto di vista grafico non posso esimermi dal lodare la rifinitura deli elicottero e del treno che stiamo attaccando. 
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4 S SALONE DEL FUMETTO E DEI CARTOONS 



verso 

il centenario 
V italiano/ 


in collaborazione con 


Ingresso: 

Porto Metropolitano 

MI: Amendoia-Fiera 


Regione Lombardia 
Settore Trasparenza e Cultura 


4 giorni di incontri, mostre , collezionismo, giochi di ruolo, modellismo, 
cinema di animazione e avventure nel mondo delle nuvole parlanti 


Segreteria generale: Vìa Domeniciiino, 11 - 20149 Milano - Tel. 02/4815541 - Fax 02/4980330 - E-Mail: assoexpo@assoexpo.com - Internet: http://www.assoexpo.com 
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ROM 

Nei migliori Computer Sbop e negozi di Videogames 

HALIFAX Via G. Lubus 15/3 - 20147 Milano - Tel. (02) 4130.31 (15 l.r.a.) Fax (02) 4130.399 


Quando la magia e la 
fantasia incontrano il 
puro genio non può che 
uscirne un vero 
capolavoro* Per tutti 
coloro che si sentono 
annoiati dai normali 
simulatori dì volo ecco 
un vero tappeto magico 
volante. 

Interamente in italiano. 


E per prestazioni 
extreme, un grande 
joypad per il massimo 
del controllo in ogni 
situazione; calcio/ 
accelera e spara, il vero 
protagonista sei tu! 


REQUISITI DI SISTEMA 

Minimi: 

• 486 DX-2 66 MHz 

• 8 MB di RAM 

• MS-DOS 5 o sup. 
(Windows 95 per 
Champtonship Rally) 

• Da 1 a 8 MB su 
Hard Disk 

• Scheda grafica 
SVGA 

• Scheda sonora 
8 bit 

• Tastiera e Mouse 

Consigliati: 

• Pentium 90 MHz 

• 16 MB di RAM 

• Scheda sonora 
SoundBlaster 16 a 
compatibile 


• SìBIBUITO 04 


HALIFAX 


Quando la qualità si fa sentire! 

IN UN'UNICA CONFEZIONE 

3 TITOLI FRA l PIÙ BELLI DELL’ULTIMA 
STAGIONE, CON 1 JOYPAD 
DELL'ULTIMA GENERAZIONE, 

PER UN'ESPERIENZA 
COMPLETA E EXTREMA... A SOLE 


Vivi i tuoi momenti di 
gloria con fifa '96, il 
gronde titolo di calcio 
osannato in tutto il 
mondo come il miglior 
simulatore calcistico 
della storia! 


Partecipa a un 
entusiasmante 
campionato dì rally; 
sterza^ frena e, 
soprattutto/ accelera in 
dirittura d'arrivo. Questa 
volta sei tu al volante! 


Dio salvi il Re! 



cerca di salvare 


almeno il 



Più dì 25 ore 
di gioco da 
vìvere nella più 
affascinante 
delle Corti. 




Cerca gli indìzi in 
un ambiente 3D 
completamente 
ruoiabile. 



Incontra oltre 
30 personaggi 
modellati in 3D 
sulla base dei ritratti 
delfepoca. 


La più recente 
tecnologìa dei giochi 
e la fedeltà ai fatti 
storici riunite insieme 
per la prima volta. 




TUTTO IN ITALIANO 
CD-ROM PC 


Chi osa tentare di distruggere il 
Castello di Versailles? 



Emn* 

■unxQuZHQ 


cryo 


CT.Q ^ 

http:// www.cto.it 
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Deserti africani, foreste 
vergini, montagne rocciose 
e paesaggi lacustri. 

È l'ultima puntata di Quark? 
No, è Sega Rally! 

Diciamo la verità: all'interno de! mondo delie corse, 1 rally 
sono sema dubbio la specialità più affascinante, sopraffai*» 


CampionshT 


to perché si svolgono su normali strade invece che su 
noiosi circuiti* e poi perché le vetture utiliziate sono dei 
derivati abbastanza fedeli dì quelle di serie, almeno per quanto 
riguarda il loro aspetto esteriore, E tra tuta i modi di guidare, quel- 
lo dei piloti di rally è senza dubbio it più divertente (e nemmeno il 
più rischioso): a chi non piacerebbe lanciarsi in una curva sterrata a 
1 20 allora con il freno a mano tirato, ed essere anche pagato per 
questo? Il mondo dei videogiochi è rimasto spesso stregato da que- 
sto fascino, e uno dei risultati più interessanti è sicuramente questo 


Il punto fotte della Lancia Delta, nei gioca, è ta sua formidabile manovrabilità, che la rande trattabile 
anche nette curve più angolate . 


Sega Rally che, manco 
a dirlo, fece Ietterai- 
mente gridare a! mira- 
colo quando uscì nelle 
sale giochi nel 'lonta- 
no" 1994. La qualità 
della grafica in alta 
risoluzione* in certi 
casi* faceva credere di 
trovarsi di fronte a un 
filmato e non a sempli- 
ci poligoni* seppure 
ricoperti con un text ti- 
re mapping di qualità 
sopraffina. Oltre tutto, 
la Sega aveva stretto 
accordi con la Lancia e 
la Toyot 2 per inserire 
nel gioco quelle che, 
all'epoca* erano (assie- 
me alla Ford 
Cosworth) le due 
migliori macchine del 
circuito mondiate: la 
Celica e la buona vec- 
chia Delta HF Integra- 
le, La precisione del 
controllo e l'estremo 
realismo (sembrava 
davvero di guidare sul 
terriccio) fecero di 
quel coin-op un suc- 
cesso strepitoso, 
generando una serie di 
sfide fratricide nei vari 


Ecco ia mitica Lancia 
SMo$ is macchine 
avversarie, purtrop- 
po, non sono cosi 
dsfintEe come le tre 
principali, e misterio- 
samente tengono la 
strada anche sullo 
stote senza quasi 
mai derapare: 
wfu* 


La Celica spinge in 
accelerazione come un 
y teine. m è decisa- 
mente più difficile da 
tenere in strada ristet- 
te aita Detta., 






cabinati a due o a quattro, che ancora oggi non ci 
sogniamo di rifiutare. La naturale conversione per 
Satura attesissima, fu un vero capolavoro e segnò il 
rilancio di quella console, dimostrando che ia Play- 
station non poteva dormire sonni tranquilli: Sega 
Rally per il Ì2-bìt della grande *'$" rimane, a mìo 
parere, uno dei migliori giochi per console mai rea- 
lizzati. e comunque una delle più ri usate conversioni 
di tutti i tempi, 

E ora che, dopo questa breve cronistoria, siamo 



L’Indicazione che appare af centro delio schermo è II 
risultato del confronto Ira il nostro miglior tempo e quel- 
lo deila prestazione in corso... 


un altro PC (via modem, LAN, Internet o seriale), 
ma soprattutto l'opzione più benedetta del creato: 
lo splic-screen! Non mancano poi le canoniche 
opzioni di gioco, e ia possibilità di registrare \ propri 
record e variare a piacimento rassetto delle proprie 
vetture. Ma andiamo con ordine, e partiamo proprio 
da queste ultime: innanzitutto potete decidere se 
utilizzare il cambio automatico, che vi faciliterà non 
poco la vita, oppure quello manuale, per sfruttare al 
massimo ogni sìngolo cavallo del motore. La scelta 
della macchina avviene tramite un'apposita scherma- 
ta, che è differente a seconda che vi troviate nella 
modalità Arcade o in qualsiasi altra modalità dì 
gioco: nella prima, infetti, è possibile selezionare uni- 
camente le vetture in assetto standard, e non secon- 
do te vostre configurazioni personali. L'unica modifi- 
ca che vi è consentita riguarda la risposta dello ster- 
zo, che è variabile secondo tre differenti impostazìo- 
ni. La scelta dell’auto non va presa alla leggera, visto 
che il comportamento su strada varia sensibilmente 
a seconda del modello scelto. La Celica ha ìl suo 
punto di forza nell'accelerazione, ma la sua mano- 
vrabilità è ridotta, e la sua tendenza a “prendere 
sotto" nelle curve più impegnative è piuttosto spic- 
cata, Per contro, la Delta offre meno prontezza In 
ripresa, ma è senza dubbio più docile ai comandi del 
pilota, e offre una maggiore sensibilità in derapage. 


Dopo tanta fatica, ecco l'era dei festeggiamenti.. 
Qaudia Peroni dov'è? 


finalmente giunti ai giorni nostri, possiamo parlare di 
questa versione PC, anch essa non poco sospirata, 
che rappresenta un po 1 ia punta di diamante della 
linea Sega PC, Ora, se avete mai visto in precedenza 
uno di questi giochi (o ne avete iene le recensioni) 
vi sarete ormai accorti che, come era prevedibile, la 
Sega ha preferito non realizzare delle conversioni 
ex-novo per trasportare i propri gioconi sui nostri 
computer, ma ha semplicemente, nella maggior parte 
dei casi, riadattato sì codice a suo tempo scritto per 
le versioni Satum. Da ciò si è potuto dedurre che, se 
il gioco era bello sulla console, sarebbe stato bello 
anche su PC, in linea di massima. Dunque, vediamo di 
stabilire se questo è il caso cui ci troviamo di fronte. 
Sega Rally vi mette alla guida dì due tra le più belle 
macchine che l'indù Stria automobilistica abbia sfor- 
nato negli ultimi dieci anni e oltre, opportunamente 
rivedute e corrette per competere in un entusia- 
smante rally ad alto tasso adrenali nico. Potete gareg- 
giare sui tre tracciati del gioco, più quello aggiuntivo, 
secondo la consueta casistica di modalità, che com- 
prende la versione Arcade, il Time Attack e la sfida 
contro un amico. A proposito di quesi'uliìma, Sega 
Rally merita ricchi premi e cotillons, visto che d 
offre la possibilità di quattro differenti collegamenti a 



In certi casi le auto avversarle possono essef e davvero osti- 
che da superare: soprattutto negli spazi stretti del trecciato 
I rnaotogna.,. 
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Questi aiben sorgono misteflosafnerFte dal note uno degii 
sporadici difetti di cafoolo presbiti in Sega Rally ... 


Come detto, le vetture (a eccezione della Stratos 
stessa) sono configuratili socco alcuni importanti 
aspetti: la mescola delle gomme, la taratura delle 
sospensioni (anteriori e posteriori), e la sensibilità 
dello sterzo, oltre a una modifica puramente acces- 
soria come il rumore della valvola di rilascio, che 
altera il suono prodotto dal vostro bolide quando 
alzate il pedale del gas (sì fa per dire). Una volta sta- 
bilito quale macchina meglio si adatta alfe vostre 
caratteristiche di guida, potete gettarvi nella mìschia: 
selezionando Arcade fate una partita in puro stile 
coin-op, cercando di vìncere il campionato mondiale 
(in modalità Championshìp) oppure gareggiando 
contro un rivale comandato dal computer su di un 
singolo tracciato (in modalità Practice). Se però 
volete davvero affinare la vostra tecnica, è il caso di 
farsi un bel Time Actack, che vi consente di speri- 
mentare tutte le vetture che avete a disposizione, su 
uno qualsiasi dei tracciati disponibili. In questo caso 
potete decidere se correre all'infinito, alla ricerca 
del tempo perduto (o magari del giro più veloce), 
oppure cimentarvi in tre giri fandati. Al termine 
delle vostre performance, oltre ai vari riscontri cro- 
nometrici, vi viene sem- 
pre offerta la possibilità 
di rivedere cosa avete 
combinato in un bellissi- 
mo replay, che vi con- 
sente anche de modifica- 
re gli angoli di ripresa 
per ottenere immagini 
veramente spettacolari. 
I tracciati presenti nel 
gioco, come detto, sono 
quattro, ovvero tre ini- 
ziali più uno, il Lake 
Side, che diventerà 
disponibile dopo la 
vostra prima vittoria in 
modalità Arcade (anche 
a livello easy). Per cono- 
scerne le diverse carat- 
teristiche vi rimando agli 
appositi box. La lun- 
ghezza di questi percor- 
si non è eccessiva, il che 
espone Sega Rally a facili 
critiche sul fronte della 
longevità e della profon- 
dità di gioco. Nonostan- 
te tutto però, questa rimane una conversione di un 
coin-op, e perciò la scarsa lunghezza delie piste è da 
mettersi in conto: non possiamo che apprezzare la 
buona volontà dei programmatori della AM 2, che ne 
hanno aggiunto uno in fase di conversione (come 
hanno aggiunto la Landa Stratos). Certo è che alcuni 
giochi con cui questo Sega Rally sì deve porre in 
concorrenza, su questo punto, sono Sicuramente 
meglio attrezzati. Ma per i confronti diretti pazienta- 
te fino al box di commento: per ora limitiamoci a 
stabilire quanto traumatico è stato il passaggio dalla 
versione da sala a questa versione PC passando per 
Il Saturni il coin-op girava in altissima risoluzione, e 
non per niente era basata su quella signora scheda 
che è la Modei-2. Il team che si è occupato della tra- 
sposizione su console (diverso rispetto a quello che 
ha sviluppato il gioco) ha compiuto un vero e pro- 
prio miracolo, tanto che si può dire che. risoluzione 
a parte. Sega Rally su Satum fosse del tutto identico 
alla controparte cabinata. L’ulteriore trasferimento 
sui nostri PC è stato leggermente più Reumatico, e 
per raggiungere compietamence la fluidità offerta dal 
32-btt Sega, che schizzava a 60 fps, bisogna necessa- 
riamente ricorrere alla bassa oppure alla finestra 
piccola, anche utilizzando un computer di fascia alta. 
Ma cl sono staci anche altri piccoli cambiamenti: il 
controllo delle vetture è più difficoltoso, che sì uti- 
lizzi un pad o la tastiera, e la difficoltà del gioco ne 


11 laica Sittò !' ambientazione più suggestiva per quella che è 
la pista più terrificarne' del gioca... 
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U split screen sacrifica dettagli e poligoni, ma e liuldo e 
malto divertente: é anche possibile assegnare fino a 30 
secondi tìA vantaggio a uno dd due contendenti... 


Ls terza vettura, (sì, perché ne esiste una terza) è fa 
matita Lancia Stratos, sviluppata alcuni anni fa dalla 
casa piemontese con la collaborazione dell 1 Al Italia, e 
thè è ottenibile arrivando primi in modalità Arcade, 
atm livello di difficoltà non inferiore al medio. Que- 
sto gioiello, a differenza delle altre due macchine, È a 
trazione posteriore e non a quattro ruote motrici, e 
h stia guidabili ne risente in maniera sostanziale; 
anche se la Stratos può raggiungere i 247 Kmfh con- 
tro i 227 degli altri due modelli disponibili, vi trove- 
rete a fare i conti con un’auto che assomiglierà più a 
una frottola, vista la facilità con cui si perde in visto- 
si sovrasterà di potenza, che se non vengono richia- 
mati in fretta vi fanno schiantare airmterno della 
curva, o nel migliore dei casi provocano un bel 
testa-coda. La Stratos è dunque consigliata solo 
tome svago, o tutt a! più come 1 razzo" da utilizzare 
io modalità Time Àttack sul circuito desertico, 
funico dal quale potrete uscire vivi guidandola. 







•EPLAY 


REPLAY 
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U costoni con gli altri piloti possono essere anche vantag- 
giose, sempre che si venga coipiU nella zona posteriore della 
macchina.,, 


Un trace iato facile 
facile por Iniziare! e 
impratichirsi con le 
derapate. In gran parte sterrato, que* 
sto percorso vi vede immersi in una 
sorta di savana, con tanto di zebre ed 
elefanti a fare da contomo. Le uniche 
difficoltà sono rappresentate da una 
chicane piuttosto stretta e da una 
lunga curva che vi immette sul rettili- 
neo finale. Per il resto, un palo di salti 
per testare fa resistenza delle sospen- 
sioni, e un buon circuito per verificare 
le prestazioni delie vostre vetture. 
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■ i. J J'JT’W ■ 

I , 


055-73 


J5/P5 


fflRCCT Graficamente il più 
spettacolare, questo 
tracciato ci vede alle 
prese con differenti terreni, tra cui 
anche l’asfalto. C’è anche un tunnel 
che presenta una curva piuttosto 
secca, ma le vere difficoltà sono rap- 
presentate da una “S’ 1 da passare in 
totale derapage, e da un paio di curve 
molto chiuse, in cui il tempismo nella 
frenata è un requisito essenziale. 
Guardatevi anche dal tratto finale, 
piuttosto tortuoso, ma che si può 
superare con pochi sapienti tocchi di 
sterzo. 


MOUNTAIN KTSMT 

curve più semplici 
richiedono attenzione, per non parlare 
di un micidiale tornante asfaltato che, 
se preso a vettura scomposta, vi scara- 
venterà sul fianco delta montagna 
facendovi perdere un sacco di tempo. 
Anche la parte mista, che passa attra- 
verso il villaggio, non è da prendere sot- 
togamba vista l'impressionante serie dì 
curve e corvette; sbagliatene una e vi 
troverete a rimbalzare contro i muretti 
come la pallina di un flipper. 


■rrr 



REPLAY 


I AlfC CJfip In una parola; devastante. Per vincere al livelli medio e difficile, dovrete arrivare primi anche in questo percorso, 

IMIIL tflUE non ^ pg r n jen£ e un o scherzo. Tutte le curve richiedono tempismo e sensibilità perfetti, per non parlare dì due 

che vi immettono 

sulla lìnea del traguardo. Guidando sul — m» i i ■ m - — 

Lake Side, vi sentirete il fiato sul collo q -'mSm ' ..5jJ| * jv; 2 s>W ' ** 0' Sàrcjr 

degli avversari in ogni momento, e ’^&'o w r* : ' r > t-ttw v "*** r r m-so 

basta una toccati na a bordo pista per [£ v TT- j p-'p : 

venire superati e stattatchUti in qiaì- f- ^ r o 

che angolo fino a perdere del tutto I i . ~ ; t ! 

velocità* Consigliate massìcce dosi di 1 :> J 

P™ca. i .«7T - 


e vi assicuro che 
micidiali chicane 
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a capita comporta qualche difficoltà in piu ne! controllo del 


Questo rettimi segue a una cura lunghissima, m don eccessivamente difficile: I s 
m buona velocità <f usata ... 


i sta nefTanticìparla, per avere 


risulta quindi aumentata. E’ necessaria una buona 
dose di pratica per ottenere una padronanza soddi- 
sfacente delie macchine, non soltanto perché biso- 
gna affinare la tecnica dei derapage (peraltro intelli- 
gentemente spiegata da If Help de! gioco), ma perché 
ia risposta delle vetture non è sempre impeccabile. 
In sostanza, certe curve che sul Saturo richiedevano 
un determinato sforzo, sut PC risultano più ostiche, 
e bisogna andare decisi sui comandi per eseguirle 
piHerta mente. Sul fronte sonoro, il buon lavoro già 
svolto è rimasto intatto, tranne per ciò che riguarda 
gli effetti dello scorrimento dei pneumatici sulle 
iuperfìct sterrate, che sono stati misteriosamente 
sostituiti da un sinistro ticchettio. Per il resto c’è 
tutto, compresa la voce de! navigatore che ci prean- 
nunci 11 grado di difficoltà delle curve, permetten- 
dosi talvolta di aggiungere un bel "baby" alla fine 
della frase (il che ci insospettisce riguardo alle ten* 
danze intrinseche dei piloti di rally). L'azione di 
gioco è decisamente frenetica, cosa che avvicina 
Sega Rally più a un gioco come Day tona che non a 
una simulazione come Screamer 2 t ma bisogna 




ammettere che, ad esemplo, le modifiche che si 
apportano alle vetture, seppure non dettagliate 
come quelle di Championship Rally, influiscono real- 
mente sul comportamento su Strada. Ma compren- 
do la vostra impazienza e vi do via lìbera verso il 
boy di commento. 

Jacopo Prisco 


HARDWARE 

Sega Rally richiede come minimo un Pentium 75 
con 1 6MB di memoria, anche se la configli razione 
consigliata prevede un Pentium 90. Per il resto, so- 
no necessari una SVGA con almeno 1MB di memo- 
ria, una scheda audio qualsiasi, un joystick o un 
joypad. IE gioco gira unicamente sotto Windows95, 
e per godere di una fluidità soddisfacente in olla e 
a pieno schermo, un Pi 33 è senza dubbio di rigore. 
Potete verificare personalmente come si comporta 
il vostro computer con questo titolo provando it de- 
mo che trovate sul Silver Disk di questo mese. 


Per quanto mi 
riguardo, sono 
sempre stato un 
grande fan di Sega 
Rally, e vederlo 
convertito anche 
per PC mi fa senza dubbio piacere. La Sega ha 
fatto un buon lavora anche in questo caso, me 
resta sempre il sospetto che, sviluppando il pro- 
gramma appositamente per questa versione, e non 
limitandosi a trasferire il codice del Sature, i risul- 
tati avrebbero potuto essere ancora migliori. Se 
paragonato a due ottimi titoli come Championship 
Rally e Screamer 2, infatti, Sega Rally deve pagare 
dazio soprattutto in fatto di grafica: non tanto per 
!a qualità generale delle immagini su schermo, che 
anzi è in molti casi superiore (come testimoniano 
le foto di queste pagine), ma su! fronte delta flui- 
dità del gioco: a parità di configurazione entrambi i 
titoli succitati offrono un trame rate leggermente 
maggiore, per non parlare della bassa risoluzione 
che, in Sega Rally, è improponibile a pieno scher- 
mo (porche veramente obbrobriosa). L’unica solu- 
zione, se cosi la vogliamo chiamare, è ricorrere 
alla finestra piccola in 320x200, che al rischio di 
farvi diventare miopi offre una qualità estetica 
addirittura superiora a quella vista su Sature, 

Non per questo non siamo di fronte a un ottimo 
gioco, che ha mantenuto intatte tutte le sue carat- 
teristiche vincenti: al contrario di Daytona, qui non 
ci sono grossi problemi di clipping o pop-up. 
Indubbiamente quattro tracciati sono pochini, e la 
modalità Time Attack non risolve il problema, però 
sì tratta di percorsi ottimamente equilibrati, che 
uniti alla difficoltà del gioco, crescente e ben cali- 
brata, potranno comunque offrire un bei po' di 
divertimento. La possibilità di modificare rassetto 
delle vetture, inoltre, vi spingere a cercare le mas- 
sime prestazioni su ciascun percorso, e l'aggiunta 
di una nuova macchina e di una nuova pista rispet- 
to ai coin-op è encomiabile. E non dimentichiamo 
la presenza dello split-screen, che al costo di qual- 
che dettaglio e di qualche poligono, ma senza 
intaccare la fluidità dell'azione, permette di sfidare 
un amico senza dover disporre di un modem o di 
due PC. Per i professionisti, poi, esiste proprio 
questa, possibilità dì collegamento, che vi permet- 
terà di ricreare le sensazioni del cabinato da sala. 
Per quanto concerne il controllo delle macchine, 
anche in questo caso Sega Rally è costretta a 
cedere il passo ai due titoli sopra citati, in partico- 
lare a Screamer 2. Con un po' di pratica, in ogni 
còso, si potranno ugualmente ottenere ottimi risul- 
tati, tanto più che le vetture modificano realmente 
il loro comportamento quando ne si altera l'asset- 
to, e risultano ottimamente realizzate dal punto di 
vista estetico (di sicuro migliori di quelle dì Screa- 
mer 2, e alla pari con Championship Rally), pur 
essendo soltanto tre. La solita nota dì merito va 
infine alle musiche, in tìpico stile Sega, che sono 
decisamente orecchiabili e nobilitano ai massimo i 
replay, molto beiti da vedere. 

In definitiva. Sega Rally è e rimane un ottimo 
gioco, forse meritevole dì una migliora ottimizza, 
zione per girare su di un PC, ma comunque degno 
di essere acquistato. Al dì là degli appassionati del 
coin-op. che lo compreranno sicuramente, però, 
chi già possiede un gioco sìmile (primariamente i 
due citati come termini di confronto) metta in 
conto it trauma del passaggio da una simulazione 
a un'esperienza prettamente arcade. E con questo 
è tutto. 
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Giochi PC CD-ROM 


DIABLC^ 

RED AlfRT 

RED ALERT DATA DISK 
GRAND PRIX 2 
GRAND PRIX 2 DATA DISK 
HEROES OF MIGHT & MAGIC 2 
DESTRUCTION DERBY 2 
MASTER OF ORION 2 
PHANTASMAGORIA 2 
LORDS OF THE REALM 2 
WARCRAFT 2 + DD + BOOK 
CIVI UZATION 2 + SCENARI 
NASCAR RACING 2 
SEGA DAYTONA USA 
RALLY CH AMPIONSHIP 
FIFA 97 


79.000 

79.000 

29.900 

84.900 

39.000 

85.000 

85.000 

89.000 
1 1 9.000 

99.000 
99.000 

99.000 

89.000 

99.000 

79.000 
79.000 


Multim 


io Performance 


Access 


Processore Intel Pentium 133 MHz 
Mainboard Shuttle HOT555 
con ChipSet Intel 430 VX 
16MBED0 RAMesp. 128MB 
Hard Disk T300MB Quantum Sirocco 
Scheda SVGA S3 Tno64 2MB 
512Kb Cache Pipeline Burst 
CD-ROM 8X - Sound Card lóBit Shuttle 
Drive 3" 1/2 - Tastiera - Mouse microswitch 
Case Mini Tower q Desk 
Monitor 14" Colori MPR2 L.R. NI 
Windows 95 OSR2 New version 96 


Matrox Millenium 2MB WRAM 
Matrox Mistique 2MB 
Matrox Mistique 4MB 
Diamond 3D 3000 2MB VRAM 
Creative SB16 PNP 
Creative SB32 PNP 


MattCteùtU aùfoi fest&d&tti 


Tutti i prezzi sono IVA INCLUSA e sono validi 

FINO AD ESAURIMENTO SCORTE E SENZA PREAVVISO 



DAGGERFALL 78, 


1UER0R A,D, 1D88 39.900 


1X2 74.900 


!L KNIGHT 2 49.900 


76.900 


49.900 


IS, SOCCER 96/97 59.900 


SENS. SOCCER 96/97 73.900 


L PANTHERS 2 89.900 


SYNDICATE WARS 


JTTIINOMI RIPORTATI APPARTENGONO Al LEGITTIMI PROPRIETARI - GARANZIA 12 MESI - VENDITA PER CORRISPONDENZA Al SENSI DI LEGGE 

Potete acquistare telefonando oppure inviando il coupon 


SPEEDY SOFT - VIA DELLE CASE b 

Wpyi 

=, 3 


A (ROMA) 

cognome e nome 



titolo programma 

sistema 

vìa n. città 






prov. c.a.p. tei. 






SPESE DI SPEDIZIONE POSTALE 

□ L. 

9.000 

n 

ALLEGO RICEVUTA VAGLIA POSTALE 

SPESE DI SPEDIZIONE POSTALE URGENTE 

□ L. 

18.000 

n 

PAGHERÒ AL POSTINO IN CONTRASSEGNO 

SPESE DI SPEDIZIONE CORRIERE 

□ L. 

18.000 


TUTTI 1 PREZZI SONO IVA INCLUSA 


MÀGIO CARDS 

L'unico programma Interamen- 
te in ITALIANO per l'archivia- 
zione, la ricerca a la gestione 
di carte e la creazione di mazzi 
per MAGIC - THE GATHERING. 
Include tutte le carte di tutte le 
espansioni. Continui aggloma- 
nentl. ^g 


.35651/2 r.a Fax 0766.35352 

Indirizzo Internet http:Wwww.speedysoft.com 

A conti fatti i nostri prezzi 
sono sempre più bassi! 

TELEFONATE PER PRENOTARE LE NOVITÀ 


AMI GA cp32 

fmmm 

OFFERTE: 


MIO ASSORTIMENTO AMIGA CO 32 -Joystick AMIGA 


AMIGA i 5 ^ 


PC 3.5 


900 


di-I< r Is 


BROKER SWORD 75.900 

DIABLO 74.900 


NUKE’M 3 


PCcd Programma e ManLiale In Italiano ■ 

F22 LIGHTING 2 99.900 I FIFA ‘97 


KHSIEGE 2 
SHT UNLIMITED 
STER OF 0RI0N2 
m fi 


84.900 


ARS 


OFTHE REf 


1 

CASCAR RACING 2 84.900 


84.900 


PCcd 

QUAKE 


81.900 


SOFTHE HAUNTING 84 , I i RED ALER 


78.900 




84.900 ■ STAR GENERAL 


SETTLERS 2 


29.900 ■ TOM 


:r /ìj.900 

88.900 


■ PCcd 

36.900 1 ZETA 


84.900 


DATA DISK DI 




UÀ FIGHTER 


PREZZI ECCEZIONALI I 


DODM 

DUKE NUKEM 30 

FLIGHT SIM 5 


QUAKE 

RISE OF THE TRIAD 

SIM CITY 2000 



ed altri ancora ... 


■ APERTO TUTTI I GIORNI dal lunedì ai sabato orario: 9.00-12.30 14.30-1 8.30 













Vediamo se indovinate questa: cosa accomuna 
un film francese, la Psygnosis, i motori di 
ricerca di Internet, un dente del giudizio 
infoiato come una biscia, un muratore Mestino 
e un bel paio di borse sotto gli occhi? Provate 
a immaginare... 


ol 


Signore e signori, è con grande piacere che 
. presento "The City of Lost Children", un 
‘ titolo che è un programma, soprattutto se 
pensate che prima ancora di scrivere que- 
sta recensione il sottoscritto ha dovuto indossare i 
panni di un novello Sherlock Holmes (o almeno 
quello che potrebbe essere il famoso investigatore 
dopo una vacanza di sei mesi a casa del sig. Rovagna- 
per recuperare informazioni su un "pargoletto* 
particolarmente ostico da rintracciare. Ha andiamo 
con ordine. 

Due giorni orsono il caro Stefano Silvestri decise di 
affidarmi un beliarticoletto per inaugurare la mia 
presenza sulle pagine della mitica TGIi (capisco che 
la stragrande maggioranza di voi lettori avrà esda- 



II classico inventario è come al solito indispensa- 
bile per rincacciare l'oggetto giusto al momento 
giusto 


spezzare una landa nei confronti di chi aves- 
se confuso il suddetto film con II villaggio 
dei dannati", il quale in effetti ha più di 
un elemento comune alta pellicola da 
cui è tratto questo gioco, ma che, cl 
tengo a precisarlo, non ha nulla a che 
vedere con questo The City of Losc 
Children). A questo punto mi collego 
alla rete, apro la pagina 
del motore di ricerca per 
eccellenza {sia lodato San 
Hotbot!) e ricerco otto 
ore qualsiasi informazio- 
ne possibile sul film e sut- 
Teven tirale traduzione Ita- 
liana (in Italia abbiamo II 


Le istruttrici dell'orfano- 
trofie sono due sorelle 
gemelle, uguali in tutto, 
anche nella cattiveria' 



Il pericolo si nasconde in agguato dovunque, probabilmente anche dall'altro 
iato dì questo bizzarro edificio. 


I mato "e amme che m me frega di 'sto tizio", però io 
I ri tenevo io stesso a farvelo sapere, sono sempre 
1 stato un cenerone, sarà per quello che venivo chla- 
m mato il "gabìbbo biondo 1 '???}: 1 The City of Lost Chil- 
I dren, 4 pagine per domenica", disse, e senza battere 
I ciglio ecco che mi ritrovo a casa mia a installare il 
I suddetto. Appena iniziata la presentazione una scric- 
1 ta mi colpisce tome una mazza da baseball sui denti 
I (rende l'idea?) : basato su un film di Jenuet & Caro. 
I Qk, mi ricordavo che cera di mezzo un film (sapete, 
I le leggo anch'io le preview qualche volta, special- 
I mente nei momenti, come dire, di maggior impegno 
■ fìsico,.,), ma nessuno era stato capace di informarmi 
I sul l’eventuale titolo italiano (a taf proposito volevo 
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Si fanno 
degli strani 
incontri 
girando per 
i vicoli di 
notte. Que- 
sto ubria- 
cone ad 
esempio ha 
avuto un 
diverbio 
con un 
ciclope... 
L'avrà mica 




limimi monmi 






il moneto di The City of Lost Chìldren è molto Inquinato, 
In questa foto potete ammirare il mare limpido, sogno di 
GREEN pesce fahahah, come som scemo...) 


bruno vizio di trasformare i titoli anziché tradurli 
semplicemente, creando quella confusione che sem- 
bra tanto piacere ai distributori italiani, ma questa è 
unii era storia...). Nel frattempo una formazione 
ossea appartenente alia mia cavità orale (scusate ma 
succede sempre cosi quando mangio pane e Unga- 
relli) chiamata dente del giudizio decide che non 
sono più degno della sua presenza e inizia uno scio- 
pero a colpì di dolore allo stato puro. Coraggioso 
come un para prima dì lanciarsi su un villaggio di 
sodomiti praticanti (e soprattutto impasti c caco di 
antidolorifici come fossi il suddetto para dopo ripe- 
tuti incontri con le usanze indigene), continuo la mia 
ricerca. visto che per ora tutto quello che sono riu- 
scito a cavarne è il titolo originale della pellicola, "Le 
ere des enfencs perdus". e la biografia degii autori 
(Mare Caro e Jean -Pierre jeunet sono gli stessi di 
Oelfcatessen, un gustoso horror-comico dì qualche 
tempo fa)... E qui entra in scena ri muratore di cui 
sopra, venuto per spaccare un muro (e non ha rotto 
solo quello, ve io posso garantire.,, spero che f espe- 
rienza non lasci dei traumi perenni al mio povero e 
gjà abbastanza provato cervello..,)* a peggiorare una 
situazione già abbastanza preoccupante di suo. Ad 
un certo punto riesco a beccare una pagina in italia- 
ne dedicata ai film in concorso al 4B festival di Can- 
nes. Il recensore afferma che "La città dei bambini 
perduti'’ è un film dì cui poco si conosce E ti credo? 
Hi chi l'ha mai sentito nominare? E da lì il recensore 
passa a descrivere la pellicola come il primo film con 
effetti speciali incredibili prodotto in Francia, più o 
meno come "Nirvana" dì Gabriele Salvatore* qui da 
noi (quei film in cui Eccezziu urtalo veramente incon- 
tra Il mìtico Higlander... L’incontro del secoto dopo 
Superman contro Topolino!). Stanco e sconsolato 
(svariate ore per scoprire che II titolo era la pura e 
semplice traduzione del l'origina! e non è molto piace- 
vole!) ma comunque felice di aver risolto il dilemma, 
posso finalmente dedicarmi al gioco. 

The City of lost Children narra di un mondo post- 
mdusiriale, un gran brutto posto per vivere. Inquina- 
mento alle stelle (tanto per capirci: i mari ormai 
hanno ormai definitivamente preso un Interessante 
colorazione verdastra.,.), effetto serra da 28 gradì al 


giorno di Natale (e dovreste 
vedere il body count dopo le 
processioni di Pasqua), care- 
stie di cibo e tutte le nostre 
più terribili paure sono diven- 
tate reali. Gli uomini sono 
stati affiancati da creature 
mutate di ogni tipo e sembra 
che la situazione non permetta 
a nessuno di credere in un 
mondo migliore. E' proprio 
questo il grosso problema dì 
questo mondo: i sogni sono 
morti, tn questo futuro apoca- 
littico vivere è già drammatico 


per i fatti suoi, ma visto che i guai viaggiano spesso 
in comitiva (sembra che cosi risparmino sul costo 
dei pullman), un'altra minaccia rischia di spaziare via 
le uniche creature che ancora conservano un bricio- 
lo dì speranza di un mondo migliore: i bambini. Un 
essere cupo e misterioso, tale Krank. rapisce infatti i 
piccoli innocenti nella speranza di rubare loro i 
sogni, visto che lui non è più capace di produrre le 
preziose (almeno in questa reafta) manifestazioni I 
oniriche. L’ennesimo atto criminale de! suddetto I 



Uno dei luoghi fonda- 
mentali nelle prime tasi 
di gioco è il porto, luogo 
di incontro di tutti i brutti 
ceffi del paese. 


La caratteristica principale della città 
di TCOLC è il caotico intreccio di 
viuzze, ponti e scalinate, un vero 
labirinto dr legno e cemento: occhio 
a non perdervi! 


Domanda: cosa succede se diamo 
in mano un pezzo di ferro a una 
bambina di fronte a un pannello 
elettrico?.,. 




Krank ha riguardato un dolce e indifeso fanciullo 
chiamato Denree* fratello dei mastodontico quanto 
coraggioso Ore. Quando questo gigante buono sì 
accorge del l'infame crimine* decìde di mettersi subì- I 
to alla ricerca coinvolgendo nella caccia anche la pìc- 
cola fi lette, capo della gang di bambini dei l'orfano- 
trofio locale, E proprio nei panni di Nieue dovremo 
cercare dì sbrogliare questa complicata ma al tempo 
stesso angosciante matassa che, visto la particolare 
ambientazione e il protagonista quantomeno inusua- 
le. promette di regalarci mofte emozioni. A metterci 
» bastoni ira ie ruote non saranno solamente i tutori 
dell'istituto m cui alloggia Mrette* che utilizzano 
metodi di istruzioni decisamente rudi e radicali 
(insomma, non è che chiudere un bambino in una 
cantina sfa 11 massimo della correttezza professionale 
per un educatore,,,), distanti anni luce dagli insegna- 
menti dì Montessori e compagnia bella. No* i princi- 
pali pericoli per la salute della coraggiosa piccola | 
arriveranno direttamente dagli scagnozzi dì Krank* 
personcine di tutto rispetto che vanno dal pericolo- 
so e completamente schizzato Octopus ad esseri 
micologici come i ciclopi, per finire addirittura con 
un cervello galleggiante (!!!) e altre amenità simili. 
Riuscirà Miecte a rintracciare e salvare Denree 
con lui tutti gli altri bambini sequestrati? 
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Ed ecco il *Consmjction KT utilizzato per realizzare la 
protagonista det gioco. Ogni personaggio è stato realiz- 
zato utilizzando diverse tecnologie, partendo dal fami- 
gerato motion capture (ne parliamo da qualche altra 
parte in queste pagine) passando poi per una serie di 
procedimenti non meglio definiti tino ad arrivare alla tra- 
sposizione su schermo vera e propria. In questa foto 
possiamo osservare il passaggio da scheletro a modello 
solido fino a giungere all'aspetto finale, completo di tex- 
ture (la faccia della bimba fa davvero spavento!). 


Tutte le locazioni sono state realizzate con la supervisione dello stesso responsabile del look" del film originario: i programmatori 
si sono basati su dei veri e propri progetti utilizzati per costruire le scenografie, dopodiché le hanno adattate, hanno scelto le 
inquadrature, le luci e le textore sempre restando fedeli allo stile visivo della pencola. In queste meravigliose composizioni realiz- 
zate dal sottoscritto, potete ammirare li passaggio dal semplice progetto in wireframe alta versione flat-sfcaded per controllare i 
volumi e le luci sino ad arrivare alla versione finale con tutte le tetfure Tutto quanto è stato realizzato con il 30 Studio. 


Cogliendo al velo 
l'occasione dell'uscita 
del loro The City et Lost 
Children, la Psygnosis 
ha pensato bene di 
invitare un po' di 
giornalisti a Parigi per 
fare quattro chiacchiere 
coi programmatori e 
svelare alcuni dei 
segreti che si celano 
dietro a una produzione 
di queste stampo. Tutto 
ciò è riuscito molto 
bene, e queste due 
pagine sono il 
resoconto di quelle che 
piò o meno è successo... 


Probabilmente avrete già letto la prima parte della 
recensione del gioco cu rara dal nostro ampiamente 
valente (o valentemente ampio, ma nel suo caso fa 
lo stesso) Nlfcp ma in questa sede II sottoscritto 
poni fornirvi delle informazioni circa il background, 
la rea! inazione* i retroscena e tutte quelle altre 
peculiarità che generalmente trattiamo In sede di 


prevlew. 

Tutti gli articoli di questo genere di solito fornisco- 
no informazioni dettagliatissime riguardanti la tra- 
sferta ma. dato che in questo caso lo spazio è limita- 
to. vi basterà sapere che il sottoscritto è partito un 
giovedì pomeriggio, ha cambiato all'aeroporto l'In- 
credibile cifra di 250 franchi (ottantamila! ire, più o 
meno) e ha scroccato la corsa in taxi fino all'albergo 
grazie all'aiuto di un collega. Superato il trauma rela- 
tivo alia guida esageratamente sportiva del tassinaro 
(l’omino faceva i centocinquanta su quella che 
potrebbe corrispondere alla circonvallazione milane- 
se), ci siamo letteralmente impos- 
sessati dì un albergbetto da quindi- 
ci stanze, per poi spostarci in un 
ristorante (pagato dalla casa di 
UverpooL naturalmente - tranne 
in rari casi, qualsiasi cosa succeda 
sono sempre gli altri a pagare) e 
successivamente in una birreria, 
ignorando cosi completamente la 
bellissima f*arigi (io lo mando a 
Parigi per farsi una cultura e luì si 
chiude in birreria: mah.., NdSS). La 
giornata successiva, trauma: sveglia 
alle 8 e tutti in Sony alle 9 e un 
quarto, con metà del gruppetto 
ancora addormentato durante il 
briefing iniziale tenuto da Vincent 
Baillet. Il coordinatore delia sezio- 
ne francese della Psygnosis, incon- 
tro con i programmatori, due ore 
di "pranzo veloce 11 dopodiché 
ancora giochi con le anteprime di 
Sentient e Adidas Power Soccer 
International per PSX e subito 
dopo tutti in aeroporto - come sì 
suol dire, na passeggiata e salute 
(o qualcosa del genere). Giunti in 
aeropoiTo, scopriamo che le agita- 
zioni a Linate hanno causato la 
cancellazione dì tutti i voli per 
Milano, e quindi siamo riusciti a 
partire solo qualche ora più 
tardi... ma lasciamo perdere. 

Ok, ora che i più sono stati soddi- 
sfatti da questa striminzita crona- 
ca. passiamo al gioco vero e pro- 


prio: basato su un film apparen- 
temente molto popolare (perlo- 
meno in Francia), dovrebbe 
essere la stona di una città piena 
di bambini rapiti che vengono 
salvati da un tizio (e dico 
dovrebbe perché non f ho visto). 
H gioco invece sposta fazione 
sulla bambina (una tomprimaria) 
al fine di allargare il pubblico 
potenziale; come ci ha detto 
Jesus Marcine/ (uno del pro- 
grammatori, uno spagnolo che ci 
ha fatto notare a pranzo che lui 
si chiamava Jesus: eravamo in 
credici e lui era seduto a capota* 
vola) "anche Tomb Raìder ha un 
personaggio femminile come 
protagonista, ma non è cerco 
stato introdotto per attirare le 
ragazze. Dopotutto Lara Croft è 
vestita abbastanza succintamen- 
te» e i ragazzi spesso spostano 
l’inquadratura per guardarla 
meglio (qui in redazione l'abbia- 
mo fatto più voite, ndr). La pro- 
tagonista di The City of Lost 
Children è Invece una bambina 
del tutto innocente, che risulta 
quindi abbastanza neutrale e non 
infastidisce il pubblico femminile, 
mentre un personaggio grande e 
forte e comunque ricco di per- 
so natiti come quello del film 


i \L T 

Vói 

mt 

■ "iW 


' : ■ " 


tiM kU 







probabilmente avrebbe 
ostacolato una buona 
immedesima*iorie'\ 

Il gioco alla fine c un 
"Alone in thè Dark 
migliorato" 1 , secondo 
unliffermazione degli 
stessi programmatori, 
con inquadrature mul- 
tiple per una stessa 
scena (da due a quat- 
tro). luci calcolate in 
tempo reale (basta 
osservare le ombre 
che si spostano) e 
apparentemente un 
sistema di controllo 
più comodo e flessibi- 
le, Dico "apparente- 
mente 1 ' perché» nono- 
stante le afferma zio ni 


Graphics, appunto, sul quale girava Softìmage. Qui 
abbiamo potuto veramente apprezzare la mole e la 
complessità del lavoro che comporta questa proce- 
dura, per lo meno utilizzando delle tecnologie non 
nuovissime - in ogni caso, quelle che hanno utilizzato 
loro non erano esattamente scarsissime, dato che in 
alcuni momenti hanno ripreso ì movimenti di tre 
persone contemporaneamente - l'Elettronìc Arts ci 
ha recentemente fatto sapere che uno dei loro titoli 
faceva agire in motion capcure BEN DUE persone 
contemporaneamente,. . 

In ogni caso, la Psygnosis ci ha permesso di intrave- 
dere una pane dd lavoro che Si nasconde dietro un 
titolo in apparenza semplice, ed è un vero peccato 
che non siate potuti venire anche voi. . . Ma dopotut- 
to, se avessero invitato voi non sarei andato a Parigi, 
quindi che continuino pure cosi... 


è curato dì 
ferma ogni 
muri e soprat- 
tutto e un macello veoere gii oggetti da raccogliere - 
ma questo lo avrete letto (o lo leggerete) nella 
recensione. 

Un altro aspetto bizzarro è costituito dalla "schizo- 
frenia interna" relativa al team di programmazione: il 
direttore dello studio. Vincent Bailìet* dapprima ci 
ha raccontato un piccolo aneddoto che illustrava l'i- 
nutilità di lavorare con un Silicon Graphics, e poi 
rispondendo a una domanda ha affermato che: "no. il 
motion capture non era stato utilizzato” - dopotutto 
'sto motion capture lo scavano usando tutti* sarà 
anche inflazionato. Evidentemente devo aver capito 
male» dato che spostandoci nel bugigattolo adibito al 
contenimento dei programmatori abbiamo potuto 
parlare con Philippe Tesson» addetto appunto alla 
realizzazione dei modelli relativi ai personaggi creati 
con la tecnica del motion capture. e indovinate un 
po' su che computer stava lavorando? Un Silicon 
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Due momenti delle sessioni di motion capture. Benché gli 
stessi autori abbiano affermato che questa tecnologia sia 
ben poco utile, ne hanno fatto targo uso per determinare i 
movimenti di tutti i personaggi, lino di quelli che ha causato 
maggiori problemi è il personaggio ddPoctopus", ovvero le 
due gemelle siamesi Come modelli sono state utilizzate due 
ballerine abituate a muoversi in armonia tra di loro, e che 
sono state fasciate assieme per dare i' impressione di essere 
unite. 


Duello a destra nella foto è Laurent Cluzel il responsabile 
della modellazione e della realizzazione dì tutti 1 fondali. 
Sono riuscito a capirlo nonostante non parlasse né l'inglese 
né l'italiano - lo naturalmente non so II francese (e altera 
cosa ci sono andato a fare a Parigi?}. 


Una simpatica (si fa per dire) scena di gruppo tra Pfl vari 
della Psygnosis e "imboscali" appartenenti atr am brènte 
(sordido) del... Beh, i tizi che scrivono per i videqgiochi 
Arrivati a questo punto eravamo già tutti stanchissimi e 
addormentati: l'unica occasione per riprenderci ci è stata 
offerta da una serie di partite a Adktes Power Soccer Inter- 
national giocate da un individuo italiano particolarmente 
facinoroso L'elemento in primo piano è un noto ricercato 
sfuggito alle automa locali. 


Gli autori del film hanno sommerso gli studi parigini delta 
Psygnosis con una quantità Indescrivibile di materiale; 
un esempio è rappresentato da questo progetto di una 
delle sceneggiatile. I programmatori si sono basali sui 
disegni originali, adattandoli per motivi di funzionalità 
(per esempio, un quadro nel film pud permettersi di 
essere molto più angusto di uno contenuto in un video- 
gioco, dato che comunque serve meno "spazio dì mano- 
vra'') e creando nuovi scenari utilizzando lo stesso stile. 


Un particolare dello scheletro della protagonista completo di 
tutti i punto di acquisizione del movimento. Non avendo uti- 
lizzata ie tecnologie più avanzate, I programmatori di The 
City cf Lost Chiidren sono siali costretti a combattere con 
-unattrezzatura molto più lenta e complessa di quelle utiliz- 
zate oggi. Tutti i dati relativi alla posizione del punti sono poi 
stati spostati su Silicon Graphics sotto Softimage per gene- 
rare i modelli dei personaggi e elaborare le animazioni 
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Ovviamente la risposta dipende dalla vostra abilità 
{anche perché se così non fosse sarebbe meglio 
andare a guardare il film,,.) e perspicacia, come è 
normale quando si affronta un'avventura come que- 
sta (credevate ratea si trattasse di uno shoot'em tip, 
vero?). U prima cosa che salta all'occhio di The City 
of Lost Chìldren è la somiglianza, come impostazio- 
ne generale, a quel filone inaugurato ormai svariati 
anni fa dal primo Alone in The Dark e proseguito 
poi nei successivi due titoli della famosa saga (e 
aggiungerei anche l'imminente conversione di Resi- 
dent Evil t un titolo che ha sconvolto i possessori di 
Playstation e che si prepara a bissare il successo con 
tutte le macchine basate su processore X86). La 
principale caratteristica di questo genere* per chi 
non fo sapesse, è sicuramente 11 tipico approccio 
grafico molto cinematografico, teso a visualizzare le 
ambientazioni tridimensionali da più punti di vista 



Chi mai poteva essere questa figura tenebrosa e agghiai 
dante se non il nostra amico Krank? 


larvi che in alcuni momenti vi verrà voglia di prende- 
re un bel fucile a pompa e sparare aHa protagonista, 
visto che probabilmente rischierete una crisi dopo 
esservi sorbiti per la quarantesima volta il filmato di 
M tette che sale le scale oppure di lei che viene sbat- 
tuta in cantina e via dicendo. 

Dopo aver notato f aspetto grafico, un'altra caratte- 
ristica sicuramente positiva riguarda la sottotitola- 
zione di tutti i dialoghi tn italiano (con qualche classi- 
co svarione dovuto probabilmente ai classici tradut- 


(che ricordano appunto le diverse Inquadrature tipi- 
che di un film) a seconda della posizione del perso- 
naggio nella locazione, come se la stessa avventura 
fosse in realtà una pellicola che noi interpretiamo in 
tempo reale. A differenza però del già citato caposti- 
pite, in cui tutti gli elementi animati (personaggi, ani- 
mali etri) erano strutture poligonali più o meno tex- 


tu ri zzate (a seconda del capitolo), in TCOLC possia- 
mo goderci più di 50 personaggi realizzati con 
software di model fazione come Softimage e tecniche 
di motion capture. A coronare il tutto ci sono deci- 
ne dì filmati introduttivi e d' 'intermezzo che comple- 
tano il racconto e servono da collegamento tra una 
sezione e fa seguente, anche se è necessario segna- 




li garage potrebbe diventare una miniera di oggetti utili 
per Je nostre indagati!,-, Basta guardarsi intorno. ,. 


Wiette impegnata nei sud sport preferito: salire e scendere le 
scale! Preparatevi a guardare questa scena più e più volte. ,. 


tori anglosassoni che sembra non trovino mai il 
tempo di riguardarsi quello che scrìvono, come spie- 
gato nel commento), una cosa che aiuterà sicura- 
mente molto chi non mastica correttamente ia lìn- 
gua anglosassone, ma che al tempo stesso non 
dovrebbe turbare più di tanto t puristi che potranno 
comunque ascoltarsi il parlato originale. Per il resto 
il commento sonoro è composto da una serie di 
sottofondi perfettamente integrati con l’atmosfera 
generale e dai classici effetti sonori (non è facile 
inventare un nuovo rumore per un tìzio che cammi- 
na o per una porta che si apre: sapete com'è il 
mondo sarà anche alternativo, ma alcuni leggi fìsiche 
sono quelle che sono, punto e bastai). 
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Ogni volta che tale arrabbiare qualcuno verrete sparati 
in cantina, un posto umido e sporco. Cercate di uscire al 
più presto possibile: la vostra missione vi aspetta. 


The City of Loet Chil- 
dren è il classico 
esempio di come si 
possa rovinare un 
gioco che poteva 
aspirare a un bello 
Star Player se solo fosse stato curato di più nei parti- 
colari, Par caritè, come ho più volte sottolineato nella 
recensione la story line è molto intrigante e la realiz- 
zazione è nel complesso più che soddisfacente, ma 
rimane comunque l'amaro in bocca per quei difetti 
che non è possibile trascurare se sì vuole essere 
obbiettivi. Innanzi tutto non è possibile che gfi oggetti 
siano pressoché invisibili: ti accorgi che esistono 
solo se ci sei a meno di 2cm e solo perché r pro- 
grammatori hanno pensato di rappresentare l'oggetto 
trovato in un'apposita finestra che compare quando è 
il caso. Tenete presente che questa è una grossa 
pecco se pensate a quante volte potrebbe capitarvi di 
rimanere bloccati solo perché non avete ispezionato 
una locazione come un cane da tartufo o semplice- 
mente perché non siete riusciti a usare un oggetto 
nel punto esatto (non è concesso sbagliare di qual- 
che pirati). li gioco poi è spesso e volentieri di una 
lentezza esasperante, e non mi riferisco solamente 
agli spostamenti della protagonista (un consiglio: 
usate sempre e comunque la corsa per muovervi se 
volete combinare qualcosa prima di diventare nonni} 
ma anche ai dialoghi e agli onnipresenti filmati d'in- 
termezzo, I sottotitoli in italiano hanno anche loro 
dello gran belle cadute di stile. Un esempio su tutti? 
"Pìccola peste! Ti abbia avvertito!", e mi fermo per 
non ferire ulteriormente il mio orgoglio linguistico. 
C'é da dire in compenso che dal punto di vista della 
longevità le varino sicuramente meglio, vista la lun- 
ghezza dell 'avventura e il grado di difficoltà medio- 
alto (alzato anche dai problemi di gìocabilità di cui 
sopra). Concludendo posso affermare che raramente 
ho provato una tale rabbia nel valutare un'avventura 
cosi intrigante e gradevole quanto 'sprecata' da una 
programmazione non certo impeccabile. Consigliato 
a tutti gli avventurieri incalliti e non, a patto che que- 
sti ultimi si muniscano di un poco di pazienza- 


HARDWARE 

The City of Lost Chi Idre n non necessita di confi- 
gurazioni particolarmente onerose. Un 
4860X4/100 dovrebbe essere più che sufficiente 
per giocare serenamente, a patto che si possegga 
anche un lettore CD (e chi non lo ha al giorno 
d'oggi?) almeno 2X. 11 gioco riconosce le più co- 
muni schede sonore e non richiede la presenza di 
un joystick- 
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E lasciatemi spendere qualche parola anche per l'ìn- 
teriiccia dì gioco, interamente gestita da tastiera, 
che sicuramente a un primo impatto risulta, per 
usare un eufemismo, un poco contorta: un tasto per 
prendere gli oggetti, uno per richiamare fin ventarlo, 
uno per correre, uno per chinarsi, uno per parlare, 
uno per cambiare inquadratura.,, e tutti rigorosa- 
mente sparsi un po' qua e un po' la su tutta la tastie- 
ra, al punto che qualche volta sembra necessario un 
gioco di mani degno di un pianista per eseguire 
tutte le operazioni correttamente. Per II resto è la 
classica avventura a base di enigmi, oggetti e intera- 
zione con i vari personaggi, il classico gioco nel 
quale l'azione frenetica e i riflessi da essere superio- 
ra lasciano il posto al ragionamento e all'intuizione 
pura e semplice. 


Come certamente avrete capito questo The City 
of Lost Chitdren non aspira a una nomination 
nella categoria "innovazione del secolo 11 ma si 
propone onestamente come un'avventura dall'im- 
postazione alternativa per quanto riguarda l'a- 
spetto (almeno non è la classica avventura basata 
sulla copia della copia della copia delle migliori 
avventura made in Lutas) e, soprattutto, per i 
contenuti (l'ambientazione e la trama sono parti- 
colarmente influenzate dall'estro degli sceneggia- 
tori, e chi ha visto Delìcatessen può capire cosa 
intendo). Se poi volete sapere quali siano le effet- 
tive qualità e quali Invece le cosiddette magagne 
non è certo qui che dovete leggere.. 


Massimo "NKZ" NichinL 


Forza M Lette, 
potresti farcela, 
basta che ti sforzi 
un po' e potresti 
recuperare quel 
prezioso... sac- 
chetto di biglie? 
Ma sei proprio ima 
bambina! 


Dopo essere 
riusciti a supe- 
rare i primi 
ostacoli saremo 
pronti a incon- 
trare i terribili 
ciclopi. Occhio! 


Qui a lato potete vedere la locandina del film da cui è tratto The 
UHI L lift Viviti • City of Lost Cbildren, Ancora non ho ben capito se la pellìcola sia 
arrivata o no nei cinema italiani (se cosi fosse chiedo venia antici- 
patamente per la mia mancanza), ma a onore delta cronaca credo che valga la pena riportarvi 
atune informazioni (cosi magari lo rintracciate e mi fate sapere com'è,..). 

Titolo: The City of Lost Children ( La Gite des enfants pcrdus) - 

(19? 5) . .1 JL'l 1 

Presentato a) 48° Festival dì Cannes, >»> . *» ■ » » . 

Provenienza: Francese 

Distribuito da: Sony Pittore 

Soggetto: Gilles Adrien, Marc Caro, Jean-Pterre Jeunet, Guiflau- K. Tiri | m„t J 

me Laurent I " 1 ^ * 1 

Regia: Marc Caro (Direttore artistico) e Jean- Pierre Jeunet 1 USI UHÈISM .'IR 1 

Musiche: Angelo Badai amentì fc J 

Attori principali (e ruoli); |j 

Ron Pe ri man * One ; _ 1 ^ W ^ 

Daniel Emìlfork « Krank ''W A 

Judith Vittet - Miette / .■ j j 

Joseph Lucien ■ Penree *J5 

Serge Merlin - Capo dei Ciclopi Kf j a g". ■ ■ 1 . AcJfc 

jean-Claude Dreyfus - Marcello K’SI» »nì»iiì«ji« 
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VENDITA TELEFONICA CON CONSEGNE IN TUTTA ITALIA Tel. 02 / 29524256 
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Frt55TRtKE EAGLE 111 

33.900 

HEHOES OF MIGHT 5 MAGIC 2 

^9C0 

BERMUDA SINDROME Man. Ilafieno 

39.900 

CYBER MAC E italiano 

39/900 

F-22UGKTNING 2 Italiano 

93,900 

KEXEN i Kerellc U] Ila 

69900 

BETRAYÀLATKROKDOR 

29.900 

CYBERSPEÉD 

33.300 

FI MANAGER 

73.900 

HÉXEN: OCATYfOHQa DAFK CrtWEL 

29900 

BIG HURTBÀSEBAIL Ita 

53.900 

CYBERSTORM WinS5 

39.300 

FABIE inglese 

53900 

HPOCTANE Italiane 

49.300 

BIG RED RADINO 

19.900 

DAGGER'S RAG! 

29.900 

FABLE Italiana 

69.900 

HIND Inglese 

64900 

BIQFORGE ila 

43.900 

DAGGERFAtL 

39.900 

FANTAMANAGER Ita 

53.900 

HIND Halieme 

79.9CC 

BLACK KNIGKT Marini Si riha USA 

49,900 

DARK FORC'ES ita 

49.900 

FASTATTÀCk 

69900 

HÒYLE CUSSiC BOARD GAMES 

3990C 

BLA Mi MACHINE HEADHaliano 

73.900 

DARK SUN Crtmson San Js OfHJNE 

39,900 

F1ELDS OFGLORY 

23,900 

HUNTER HUACTEO Americano 

39.900 

BLINDI! ESS Ila 

93.000 

DARK SUN WAke al Ihe Revaqer 

24.900 

FIFA 37 ita 

79,900 

HYPEfiBLADE Win H 9S 

999CC 

BLOCK AND TACKLE 

10,000 

DARKER 

49.300 

RFA SOCCER 96 Ite 

53.900 

ICE fi. RRE Ila 

499CC- 

BLOODA MAGIC AD&D 

73.900 

DAVIS CUP TENNIS Ita 

69.300 

FIGHTIR DUEL NETWORK 

69.900 

IL RE LEONE Bottega Às Giachi 

mm 

BLOODSTQNE 

10.000 

DAY OF TU E TENTACLE Ita 

49.300 

FINAL APPROACH 

74,900 

IL SEGRETO DEt TEMPLARI 

399C0 

B LUE ICE log Fra Deu 

74,900 

DAYTONA USA Wìn‘95 

39.300 

FINAL DQOM 

63.900 

INCAilWlracncNt Ite 

49900 

BLUE ICE Italiano 

79.900 

DEAD LINE Inglese Francese 

33.300 

FifiE FIGHI Win r 95 

84.300 

INDIANA JONES Kit Ite 

49900 

BOARD A STRATEGY GAMES 

19,900 

DEAD LINEI lanario 

109.900 

FIRES103M Thundarhawk 2 

49.9CO 

INFOCOM MASTERPIECES 

43900 

BOEING FAMILY CGLLECTION 

09.900 

DEAD LOOK Italiano 

99.900 

FIROAKLAWD Ila 

69.300 

INTERACTIVE COLLECTION Vcl.3 

9990C 

BRAIN DEAD 13 llalia-na Parlalo 

99,300 

DEADLY TI DE WìnfSS inq 

34.300 

FiSTFTGHT 

29900 

INTtRNATfONAL MOTOCROSS Ita 

63900 

BRIDGE CHAMPION W OMAR SHARJF 79,900 

DEATH RALLY Ila 

53.300 

FUGHT ADVENTURES 1 

94900 

INTERNATIONAL TENNIS OPEN Ita 

49.300 

BfflTlSHlSLES Parti 5.0 

49,900 

DEATHDROMEWin’95 

93.300 

FUGHT OF THE AMAZON QUEEN Ita 

23.300 

IRONMANXO Ita 

69.SC 

BROKER S WORD italiano 

59.900 

DEATHKEEP 

53.300 

FUGHT SC HOOL Ite 

99,300 

ISIS 

499CC 

BROKEN 5 WORD Italiano parlalo 

99.900 

DEATHKEEP Win 95 

63.300 

FUGHT SHOP 5.1 

1G9.3G0 

ISLAND PERIL 

24900 

SUBBIE DUBBIE 

09,900 

DECATHLON ita 

43.300 

FLIGHT SIMULATOR 6.0 4 SCENARI Ita 

149.9C0 

JETFIGHTER Ili Ila 

109900 

BUG! Italia no 

69.900 

DEFCON 5 ila 

43.300 

FUGHT SIMULATOR 6.0 lag Win95 

^,900 

JIMMY WHITESSNOOKER Ita 

19.9(0 

BUSINESS JET 

49.900 

DEFINITIVE WARGAME li 

79.900 

FLIGHT SIMULATOR 6,0 tta.Win&S 

109.300 

JUDGE DREDD Ita 

499(0 

CAESAR II 

59.900 

D ES C E NT 

23.900 

FLIGHT SIMULATOR FSFX Upgtatle 

09,300 

JUMPSTARTTHIRD GRADE 

59900 

CAMPAiGNCARTOGRAPHERlte 139-900 

DE5CE NT Levata Di thè World 

29.900 

FLIGHT _UNLIMITED llail ano 

49.300 

KICK OFF '96 Ingl. - CARD GAME 

59900 

CAPITAUSM 

69.900 

DESHNY Wìn'SS 

69.900 

FLIGHT UNLIMHtD Win 95 

799Q0 

KfLLING TIME 

63300 

CAPTAIN GUAZAR 

59,300 

DÈSTRUCTION DERBY 11 Ila 

63.900 

FLIGHT 1ZONE Scorrali i Corrimani). 

49900 

KING T S QUEST 6- QUEST GLORY 3 Ila 

43900 

CAVÉWARS 

99/900 

DETRiTUS 

29.900 

FOOTBALL Win'95 Ila 

73900 

KfNG’S QUEST FVICOLLECTORS 

49^90: 

CESSNA CUSTOM KIT 

59.900 

DEUS 

99.900 

FRAGILE ALLEGIANCE inglese 

63,900 

KING'S QUEST VII Inglese 

24900 

CHAMPiQNSHP MANAGER 2 

29.900 

DEVO SMAHT PATROL 

79,900 

FRAGILE ALLEGIANCE Mancai 

69,900 

KING’S QUEST VII IlaNarm 

49900 

CHAMPJONSH1P MANAGER 2 0637 

59300 

DtSCWORLO ita 

19.900 

FRANKENSTEIN 

49.900 

KINGDQM 0' MAGIC 

^900 

CHAMP.MANAGER 2 % 97 UPDATE 

39.300 

DÒOM Deal h Match 

49,900 

FRONTI Efi FIRST ENCOUNTERS Ha 

49.900 

KOFUN The Sacred Mirrar 

69900 

CHE3SMA5TER 5Q0C Wfti'95 

79/900 

BOOM Lavel Master II 

49,900 

FULL THROTTLÉ Inglese 

69900 

KRAZYIVAN Americana Win95 

79900 

CHESSMASTEROnUwWmSS 

39300 

DOWN IN THE DUMPS Marnila!. 

99.900 

FULL THROTTLE ttaliano Partalo 

99900 

KYRANDIA 1.2.3 thè Seffes 

649C0 

CHRONICLES OF THE SWORD Ila 

109.900 

DRAGON LORE II 

69,900 

FULL TILTPtNBALL2 

59900 

L'ENIGMA DI MASTER LU 

39900 

CfV NET 

69.900 

DRAGÒN'S LAI R + 3 PAK (5 FL) 

49.900 

FX FIGHTÈR TURBO Americano 

79900 

LA SIGNORA CALIBRO 32 

39900 

CIVILIZAT1QN 

29.900 

DRAGONSLAIRC&flOtì 

29.900 

GEARHEADS Ita 

7990C 

LA TÀVOLA IMBANDITA 

399CC 

CtVILIZATION II Evalullon 

49.900 

DRAGÒN'S LAIR li Time Warp W95 

79.900 

GENDER WARS 

74900 

LANOSO? LORE Ita 

499W 

CiVlUZATlON 11 lial.- Sce-nar. 

39.900 

DUKE NUKEM3D Inglese 

63.900 

GENEWARS ite 

69.300 

LARRY 7 Love far Sali 

99900 

CtVILIZATION II Scenario*, 

39.900 

DUKE NUKEM 3D Italiana 

69,900 

COBÙNS3 

19900 

LARRY CatECTOR'S 1.2,3,59 

49900 

CLOSE COMBAT Win 95 italiano 

94.900 

DUKE NUKEM 30 Ptelonfum Pah ita 

33,900 

GOOSE0UMPS HORRORLAND Win'95 99.9M 

LAS VEGAS 5.0 

39900 

CLUEDO 

99.900 

DUKE NUKEM Beyond Ihe MeSIdown 

43.900 

GRAND PRIX 

29900 

UTEX THE GAME 

33.300 

COLO SKADOW Maoi Mallard 

79.900 

DUKE NUKEM DufcelZon* 

33,903 

GRAND PRIX 2 llaliana 

69.900 

LEMMING5 (or WINDOWS 

19,900 

COLLEGE SLAM 

79.900 

DUKENUKEM Nube Et 1000 

33.900 

GRAND PRIX 2 Pertect GP 

29900 

UGHTHOUSE II Faro 

109.900 

cqlonezation 

24.900 

DUNGEON MASTER il 

23,900 

GRAND PRIX MANAGER 2 Inglese 

79.300 

LINKS 386 CO 

299» 

COZZONE 

39.900 

EARTH5IEGE2 

74.900 

GRAND PRIX MANAGER 2 Italia no 

B3.9O0 

LINKS 5COURSE LIBRARY *1 

43.9» 

COMM. E, CONG.WAHCRAFT2 TDOUL3 293D0 

EAR7HWORM JIM 1 fi 2 

69.900 

GRAND PRIX MANAGER Italiano 

63900 

LINKS 5 COURSE LIBRARY 42 

499» 

GOMMANO 5 CONOUEW Comm. Inq 

79.900 

ECCO THE DDLPHIN 

69.900 

GREAT AIRLINES 

63.300 

LINKS 5 COURSE LIBRARY A3 499» 

COMMANO S COMODE fl IlaNano 

119/900 

ECSTATICA Ila 

19.900 

GR£AT NAVAL BATTLES Fmal Fory 

74.900 

LINKS COGHILLiDOBBS DREAD 

23,3» 

COMM AND & C Gommane) Con pani ora 59/900 

EF2DOO EVOLUTTON 

69,900 

GREAT NAVAL BATTLES TRE4S0.RES 

33.200 

LI NKS LS 1397 A. PALMER ila 1 23J0C 

GOMMANO S C Covati Operai lons 

33,300 

EF2DOO SUPER Win 35 Inglese 

109,900 

HARDBALL 4 

23,300 

LINKS LS 1397 ARNOLD PALMER 

03900 

COMPLOTTO a Corte pel Re Sole 

1 24.900 

EF20O0 SUPER Win 95 Italiano 

129.900 

HARDLINE Inglese 

69900 

LINUX 6-COOEC % 

39900 


1944: ACRG5S THE RHINE 

29,300 

3 SKULLS OF THE TOLTECS Ila 

69.600 

3D TABLE SPORTS 

49.900 

3 D ULTRA PENBALL Green Nigtit 

69.900 

A-1D CUBAI Wn'95 Ila 

69.900 

A TRAIN & CONSTRUCTTON SET 

24.900 

ASSOLUTE FINBALL Ita 

69.909 

ASSOLUTE SQLITAIRE 

49.900 

ABUSE Ile 

69.900 

ACE VENTURA PET DETECTIVE 

74.900 

AMD CORE RUL6S 

69.900 

AD&D EYE OF BEHOLDER 1Ì3 

49,900 

AD&D MASTERPIECÉ COLliCTlQN 

49900 

ACUIRAI StA BATTLES Win SS 

99,300 

AFTERUFE Ila 

69/300 

AGEOFRR.ES 

69.300 

AGEOFSAIL 

69,300 

AGILE WARfitOR F41IX Wtn‘95 

69,300 

AH-64D LCNGBOW + KOREA m 

113.900 

AH-64D LCNQROW Kcrea 

59,300 

AIR BUCKS 19 

29.900 

AIR POWER Italiana 

39.900 

AIRBUS FAMILY COLL£CTiON 

59.900 

ÀIRIINE SIMULATOR Ha 

99.90O 

ALSION 

79.900 

ALIEN JNCIOENT 

49.900 

ÀUENTRILQGY Ila 

79/900 

AUENS ballano 

49.900 

ALONE IN THE DARK TRILOGIA Ila 

79.900 

AMBUSH AT SCRINO R 

19.900 

AMERICAN C5VILWAR 

89.900 

AMOK Ha 

94.9M 

ANGEL DEVO© 

49.900 

ARCHìMEDEAN DYNASTY 

89.900 

AREA 51 Americana Vfin’95 

99.900 

ASCEMMNCY Italiana 

59,900 

ASSASSIN 2015 Win'95 

85.300 

ASSAULTRlGSHallano 

J 9.900 

ATF 4 NATO FlGHTERS Ha 

119.900 

ATF Maio Fìghters Osta Dfeh 

49,900 

ATMOSFEAR iiaiieno 

69.000 

AWARD winners gold editto n 

19.300 

AZRAELSTEAR 

69-900 

BACK IO BAGHDAD Amavano 

99.900 

BACK TO BAGHDAD Italiana 

129.900 








PERDIOCD 



VENDITA TELEFONICA 7e/. 02 / 29524256 Consegne corriere L 16,000 / 23,000 , credit card 


ROMA 

via degli SCIPIONI109 

w Metro Ottaviano 
quartiere Prati 

Si MONZA (MI) 

W'\ PERGIOCO Point 

fi jl via CA1ROLI 5 

4 jm angolo corso Milano 


LUGANO (CH) 

q.re MAGHETTI 20 


/ prezzi comprendono IVA 
POSSONO VARIARE. 


HlSaCJFIhETmAD 29300 STARSI 69.900 

fiOAPRA5HWiiT9 5 Ìli 71100 STEEL PAHTHERS il 89.90Q 

ROBE RTÌUECIWL WAR 51900 STELLARE Campiranno d i Med usa 59JO0 

ROBERTA WiLUAMSANTHQLOGY 108,800 STEUAHiS Slida 3 Slar City 51,900 


ROBOQUE5T 


ROCKET JOCKEY Win 95 ila 


UNDER A KILUHG UGOW Itàlico _ 58,900 

UWGARIA THE COGL 10,900 

UWHECE5SARY RQUGHNESS '% 49909 

URIANflUN m Ital i*r*D Parlala 99300 

V FOR ViCTORY COSENO RATI VE 69.900 

VIRTÙ* CGP Ita 79.900 

VIRTÙ* RGHTER PC Win‘95 89,900 

VIRTUAL VALERI E 2 79,900 

VOYEUR 2 69800 

WAGES OF WAR Winlà 69 900 

WAR miù 89,900 

WARCRAFT II Italano 89.900 

WARCRAFT H ÉJe*ond Dart Porla! 39,900 
WARCRAFT H Deluxe Inglese 99 900 

WARCRAFT Vi Levei Master 111 49 900 

WARCRAFT R More Wtf 49.900 

WARCRAHllTotal War 49.900 

WARCRAFT II W‘ Zone 49 900 

WARCRAFT GrcsS Murnarvs 29,900 

WARHAMMER ShHnrned Rat V/rn. BS 79 900 

WING COMMANDER Itl Ila ’ 49.900 

Wl NG COUW ANGER IV IjBlJarr o 1 09,900 

WING C OMMA NPER s£Piismssio*B 19.100 


TRE NEVERHQOO Win 99 
THE FAGEMASTER 
THE RLEASURE DOME 
THE FLAVE?! PROJECT Battami 
THE SKtPl GAME AT BIGHGRN 
THIRD RELCH Africano 


THUNDERSCAPE 39SQO 

TIE FIGWT ER CO LLECTOR S JjJi 49500 

TILT 29.800 

TIMELAPSE Anslenl Civili 89SG0 

TkMON 6 PUM8AA GIOCHI Giungla 85,000 

TNN OU TD0CR5 BASS TQWM. W III 99.900 

TÒM CLÀNCY SSN Win 95 1 09-900 


TOMB ftAlDÉft IlaJisrw 
TOCNSTRUCK Inglese 
TOONSIRUCK Msnialiam 
TOY STORI' Pwr Play 


TRACKATTÀCK 


TRACXSUIT MANAGER 2 
TTUHSPORT TYCOON Inglesi 
TRAHSPORT TYCOON «Aliano 


24.900 TROPRY CASE 49.900 

41900 TUNNEL Bl Inglese 69 900 

39.900 TUNNEL Binali;™ 91900 

89.900 TWENTY WARGAME CLASSICS 41900 

101800 U.S. NAVY FIGHTERS Ila «3 00 

91900 U.S, NAVY FIGHTERS 97 Ila 'OS 900 

79.900 UFO Enemy Unknrwm 29.900 

89.90C ULTIMA UNGER Y^pRLD itU GOLD 39.900 

109.900 ULTIM A VII COMPLETE GOLD 39 ,900 

19 900 ULTIMA Viti FAGAN GOLD 34130 

99.900 ULTIMA YIJI PAGAN Ballano 41900 

39.900 ULTIMATE Militi GOLF 39.900 

39 900 UL AMATE SOCCER MANAGER 2 79900 

69 3DQ UNDER A KILUMG MOCN Ing Era 29.000 


ZpflK NEMESVS Italiane Parlale 69.900 

ZGRK NEMESVS Italiane SWAF 49,900 

ZPC Win'95 1 09.900 


99900 STAR TREK Biwg Win 95 
48,000 5TAH TREK Deep Spacs Nir» Ila 
£4.500 STAR TREK KOngon Man. lui. 
19.900 STARRGHTtR 3000 Ila 


59300 RMGCYCLE tta 


JVAWW&** 

m TDOIBOK DEC.96 

J3.SUW 

59.900 

urcnA ! iyn ; n tu i ntn 1 

ORIDNB URGER 

89.900 

-THI BIG AVVENTURE Ila 

49.900 

OTHELiG infi Fra Dsu [ta 

20.900 

.:CU5Wtn95 Ha 

49,900 

OVER THE REICH PC MAC 

09,000 

.ODEflWNÉH 

24.900 

PAGANJTZU 

14.900 

C903 DF MIDNIGHT inglese 

29.900 

PAHDGRAOIRECTIVE 

89.900 

,'«DS 0F THE REALM 2 Man.ltal 

19000 

PANZER DRAGOON Win 05 

89300 

. JCÀSARTS ARCHIVES Vtfi 

119,900 

PANZER GOI ERAL Hatlang 

29300 

HAI UecJmtmlAuiuil Ila 

99.900 

PANZER GENERAL Online Win&5 

39,900 

ilOOOGMcCREE 1*2 

39,900 

PAPARAZZI! Taiesol Tlnsellown 

10,000 

aitOI HR 97 rtiliano 

99.900 

PAYUTA Ita 

79 300 

WK CARPET Ri 

49.900 

PÉRFÉCT RJGHT ARGUNC WORLD 

393O0 

mmm 2 burakdal wwis 

79300 

PERfECT FUGHT FT ALIA 

24 900 

JAWSGAtH GALLERY 

29.900 

PGAEURGPEANTOUH iti 

109.900 

UìHR 0f OiUEMSlGNS Win M 

89.900 

PGA TOUR GOLF % WerilMwartli 

993C0 

USTO 0F ORLON 2 MinJtiJ, 

89.900 

FANTASMAGORIA 2 Wln35 Amff 

129300 

rillAfll «CAD RACE 

79.900 

PHANTASMAGORIA MfrtrlalD 

121900 

l;-r4fiRfll0R2MERC6hARÈÈS Ri 

89.900 

PiLorsTOY eox 

49.900 

OTiSRlOFi 7 Neiinechi Player 

19.900 

PINBALI BUILDER 

89.000 

TiCrWARHIOfl 2 Eijtónslon Pack 

49.900 

PlNSALL C0NSTRUCTI0N KIT IH 

89300 

I6WWCK5 

79.900 

PiNflALL WARRIORS Ila 

49300 

I&3AWCE 

11900 

PIRATES! GOLD 

29 900 

'BARiàa 

79.900 

pocahontas ih 

116,000 

':*0UNKWirt9S 

69.900 

POWER OOLLS 12 

41900 

'I3JXUI StWIuSS libano 

59.900 

POWER FI IH 

89.900 

^AULACEKNjGHTSOFXENTAR 81900 

POWER RANGERSIEO 

99,900 

sTitflAGE 

59,900 

POWER THE GAME 

49 900 

.^ACHiHESISfecuitEdiLna 

29.900 

PRAY FOR DEATH Iti 

59300 

: >rr É ALAGM: TFOtOGY 

41900 

PRE-FLIGHT 

59.9Q0 

mztmHtnM 

49.500 

PRINCE DF PERSIA OQUECTIQN 

19.900 

.NQPOLY 

89.900 

PRtSONER OF ICE lialiir^ 

79300 

>3NSTER TRUCK WAONESS Win 95 

79.900 

PRIVATE EYE Fluii? Mule** 

79.900 

LSTietWln'W 

59.900 

PRIVATE EF 2 The Dirkening III 

109,900’ 

/-PepìREASURE SLANG 

69.900 

FROBOXING 

49.900 

ITJWTFENGUtNS 

59.900 

PRO FGOIBALL 9“ 

79.900 

1H5T inglese 

49,900 

PROPINBALLTHEWEB 

84.900 

NT5T Mirsanp 

69.900 

PSVCHIC DETECTIVE 

51900 

'lìSCAR RAC1NG * TRACK PACK 

24300 

P5YCHO PFWBALL 

24.900 

.l$CAR naciNG 2 Anwr icbiio 

99.900 

FTO 11 Pacific Jtìeater Operai. 

84J0O 

•ASCAR nftCING 2 Min llBj. 

90.000 

OflH Tmib ol thè Middle Klngdom 

89.900 

AvlGATCft B.D 

74300 

QUAKE Ita 

89.900 

-AtY STRIE Maltaw 

49300 

OUAKE AfterstiKk Amedcano 

39900 

cATTia-imo 

99300 

OUÀM Attershoci Fri Deu Nig 

19300 

dAHANGTlMEWnlS 

I09300 

QUAKE EiemalOafAne&s 

49300 

syjUJi TQyrnimefdEdOion Ma 

29900 

quarantine u wimoi Ma 

19300 

6» 

41900 

QUEST FORGLORY ANTHOLOGY 

64300 

•1AUYE9S tu 

59.900 

RAILRO AD TYCOON DELUXE 

Ì10M 

CAA Itili PlDNSNJP 8ASKETBAU 

99-900 

RAMA italiano 

119300 

r^ODOMEWra 

919G0 

RAJHOFTREPAX 

71300 

SDfQflSPfED Social Ed^lon Ma 

89.900 

RAVAGE Win'95 tta 

99.900 

LU£3S 

99-900 

RAYMAN Ita 

59,900 

•vim 

719O0 

REALMS 0F THE HAUNTING Infll- 

09,900 

FlìVOflfi RALLY CHAMPIONSHiP Ha 7190D 

REBEL ASSAULT 2 Ita 

@9.900 

A-l Nuluno. 

109.90D 

REBEL ASSADLTKd Ila 

49300 

it. 5UARTERBACK *97 

74.900 

REBUS Italiani 

49,000 

K.liXKEY'S7hiiiiUic 

99,900 

REO ALEHT ingùsfl 

79.900 


69,900 

REBALEHTHaflanp 

34,900 


99.900 

RENEGADE ttaJii m 

29.900 

LflULJmMnJiitiaAo 

61900 

RESCÙEAR9ÌÌ 

993O0 

^■EJYE 

69900 

RETURN TO ZORK Italiana 

49.000 

’UPCCAUES na 

99300 

HO BLADE 

£4500 


STREET F1GHTE RII 

11000 

STRIFE Ila 

79,000 

STRIKE CGMMAHDER 

49.900 

STRIKER 96 Ila 

61900 

SUPER STARDUST 

51000 

SURF ACE TENStON 

59300 

SWfV 3D IU 

74300 

SYND1CAT1 ih 

49300 

STUCCATE W ARE Ita 

99300 

SYSTEM SHOCK Ita 

49300 

T-liEK He 

99300 

TEAM F i Ila 

71900 

TELETRASPUFFO ItSlisnD 

59300 

THE 11 Ih HQUR 

1S.900 

THE BEASI WITHIN Gabriel Kn.2 

49.900 

THE COMEDY COLLÉCTION PC MAC 

10.000 

THE DIG Hai lanci 

99.900 

THE GENE MAGHINE 

59.900 

THE ENCRE DIRLE HULK Ita 

89,900 

THE LORDE OFTAMTRAZZ 

54 900 

THE MUSEO IN ME 

7IJO0 


SACRED GROUND PC, MAC 

69.900 

SA1L SIMULATOR 3.0 «a 

90.900 

SAM 5 MAX Kil Ila 

49.900 

SCENER Y A OBJECT DESIGNER 

109900 

SCHIATTI CCMM ARDER Italia ne 

79,900 

SCIENCE RCTiÙH M 

73300 

SCORCHED PlANET inglese 

59.90Q 

SCORCHED PUNET Uabana 

69300 

SCHEAMEH «a 

543O0 

SCREAMER 2 Italiano 

619Q0 

SCUDETTO 2 

79.900 

SCUDETTO Agfiomitmento 9697 
5EA UGENDS 

49.900 

21300 

SEAWOLF SSH-21 Ita 

49.9O0 

SECRET OF MONKEY ISLAND Kit Itn 

49.900 

SENSI0LE WORLD OF SOCCER 36.U* 

51900 

SEHSIRLE WORLD OF SOCCER 38 Ria 

79.900 

SETTLERS 2 

61900 

SHAnERED STEEL 

61900 

SHERLOCK HOLMES Ro» T»tlw 

99300 

SHOCKWAVE ASSAULT WittJS 

29300 

silemthuiìter 

89300 

SSLtKT HDlfTER Pai rat i 

14300 

SJI£NT STEEL Iti 

31900 

54LENT STEEL Amencana 

39300 

SIU ANT 

24300 

StMdTV2O0OCOLUCTU>N 

119,900 

SILI CiTY 2000 PC MAC 

79,900 

SIMCiTY CLASSJC 

24,900 

SIM COLLÉCTION The UlhmalQ 

10.900 

SIMCOPTER Win'95 

90.000 

SIMEARTH 

24300 

SIM F ARM 

24000 

StM GOLF Win 95 

09.000 

StMUFÉ 

24300 

SKYNET 

90.900 

SOCCER LECENDS 

4930O 

SOUD fcCÉ HÒCKEY Americano 
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Ehi! C'è bisogno del mio 
coccia nientemeno che a 
Cuba! Max, mi faresti 
da secondo pilota (non 
da primo, perché a 
Cuba voglio arrivare...)? 



Questa è la sezione di documentazione; volendo essere 
sinceri essa è piuttosto ben fatta, ma dopo i fasti a cui 
mi hanno viziato t due capolavori dei Jane's {ATF e Apa- 
che Longbowh non ho apprezzato granché ii materiale 
contenuto. 


ammasso di ferraglia che impiega qualche centinaio 
di chilometri (si U per dire) prima di riuscire a effet- 
tuare una virata di ! 30 gradi, non è esattamente da 
considerare un'esperienza indimenticabile, per cui 
ho accolto con gioia il seppur scarso "roster di 
velìvoli presente in questo titolo. 

Una volta tanto viene simulata, seppure In modo 
volutamente molto grossolano, la vita del pilota a 
bordo della portaerei dalia quale hanno inizio la 
maggior parte delle missioni; tutte le scelte che nor- 
malmente dovevamo effettuare da un’impredsata 
locazione, avverranno nel nostro caso in alcune 



giusta per uscire completamen- 
te dal seminato, per cui comin- 
ciamo a parlare di questo 
nuovo simulatore di volo di 
nome Jetfighter IH, che ci pone 
alla guida di due veri e propri 
guardiani dei cielo quali TF-22N 
Lightnìng II e IT/A-18 Hornet, 

Ai tempi di Advanced Tactical 
Fighters, dopo essermi cimenta- 
to in un paio di missioni a 
bordo di un bombardiere, ho 
dedotto che un caccia è decisa- 
mente più consono alle mie esi- 
genze; avere if comando dì un 


Se aveste fa mìnima Idea di quanto tempo 
Al abbia impiegato prima di far comparire il 
primo carattere sullo schermo, come mini- 
mo vi commuovereste come la più inno- 
cente delie fanciulle; è tutta colpa di Max: ogni gior- 
no che d incontriamo il discorso finisce inevitabil- 
mente per andare a sbattere sulle prossime vacanze 
dopodiché, è facile intuirlo, l'interesse per ìe miserie 
umane quali possono essere lo studio e il lavoro 
(binomio particolarmente nefasto in questo mese) 
svanisce come per magia e lascia il posto a trasogna- 
te immagini di quel meraviglioso Stato che si trova 
oltreoceano e che risponde al nome di, indovinate 
un po'. Cuba. 

E meglio che mi fermi qui perché la vena è quella 


Decotto! Notoriamente, l'operazione più difficile da com- 
piere è l'atterraggio, ma in JetFighter Ili ho trovato 
anche tato manovra decisamente alla portata di tutti, 


Stiamo armando li nostro caccia, 
ma la varietà disponibile non è 
certo tale da lasciare a grugno 
aperto. 




Signori, tanto di cappello! La qualità della grafica è realmen- 
te sbalorditiva e i fondali sono quasi indistinguibili da una 
rappresentazione digitalizzata. Anche H nostro velivolo è a 
dir poco splendido. 


stanze, quali ad esempio la sala operazioni. Dopo 
ìvq- leggiucchiata parte della documentazione elet* 
traràca tamia (che è quantitativamente meno di un 
decimo rispetto a quella del già citato ATF). salto a 
pié pari II Free Flight e decido di cimentarmi nelle 
tredici lezioni che, stando a quanto dichiara il 
annuale, dovrebbero condurci passo passo alla per- 
nia padronanza sia del nostro mezzo sia dei 
comandi attivabili da tastiera. 

A dire Jf vero it giudizio che mi sento di esprimere è 
poco meno che entusiastico: questa sezione si è 
rivelata incredibilmente utile e* unitamente alla ven- 
tina di pagine a essa dedicate, consente di saltare a 
piè pari i consueti tediosi capitoli finalizzati 
all apprendimento delle nozioni di base riguardo al 
iunzìonamento del simulatore di turno. Quello che 
stendo dire è che se ia sezione tecnica può anche 



Questa è stata forse la missione piu divertente della mia 
vita, deve if mio caccia era impegnato in una lotta con- 
tro uri nugolo di elicotteri; grazie anche alle impensabili 
evoluzioni che ho fatto eseguire al l'aereo, non vi dico la 
mia esaltazione. 


esultare gradevole per alcuni, la maggior parte dei 
■ deogiocatori, anche se fanatica della precisione e 
& realismo, preferisce di gran lunga acquistare la 
necessaria confidenza con i comandi direttamente 
avverso te pratica piuttosto che mediante asetti- 
che pagine piene di indicazioni. 

E anche vero che l'impostazione di Jetfìghter III, che 
potremmo definire piuttosto arcade a causa della 
strumentazione di bordo estremamente spartana 
(più che altro si tratta di totale assenza di spie e 
indicatori), facilita le cose in tal senso, ma è innega- 
bile che imparare a lanciare i propri missili o le pro- 
pri bombe direttamente contro innocui bersagli ha 
stimolato notevolmente il mio interesse riguardo 
alti tese di apprendimento. 

Giungiamo al termine della tredicesima lezione 
dopodiché, stando a quanto affermato sul manuale, 
non d resterebbero che te due campagne; in realtà 
ie cose sono differenti, poiché sono state fomite 
numerose missioni, completamente slegate dai due 
scenari fantapolitici, che si sono sorprendentemente 
melate quanto di più divertente abbiamo mai speri- 
mentato. Signori, immaginate cosa significhi Impegna- 
re ii proprio caccia in una furiosa lotta contro una 
dozzina abbondante di elicotteri oppure in una bat- 
taglia nella quale ci si deve servire solo della mitra- 


gliatrice e gli avversari sono a 
bordo di altri tre perito tasìs- 


Mi rispondo da solo: significa 
te somma del divertimento e 
dopo questa esperienza non andrò più in giro a dire 
che pilotare un taccia è un'operazione noiosa: gli 
scontri ravvi etnaris simi mi hanno a dir poco invasato 
e dopo questa esperienza ho deciso immediatamen- 
te di affrontare una campagna, malgrado quelle che a 
me sono sembrate notevoli imprecisioni nella rispo- 
sta del mezzo ai comandi (altro che tacerai il velivo- 
lo sembra manovrabile come un Tre Fighter e man- 
cava poco che riuscissi a eseguire una Pugachev 
Cobra che, per quanto mi risulta, nella realtà è pos- 



Altra fole d 1 annata 1 A differenza della precedente, però, 
questa è stata scattata solo grazie al mio carisma (riu- 
scire ad avvicinarsi In questo modo a un aereo è 
un'operazione realmente diffidi issi ma). 


libile solo col Su -27 Flanker). Riguardo 3 quest’ulti- 
mo aspetto, non essendo un pilota non sono ovvia- 
mente in grado di fere delle affermazioni inconfuta- 
bili; tuttavia, giusto per scrupolo, ho reir sta Usto il 
SU-27 Flanker. simulatore di uno dei più formidabili 
caccia esistenti, dopodiché mi sono cimentato in 
numerose manovre. Beh. devo ammettere che in 
quest'ultimo gli effetti provocati dai rudder sono 
siati molto più plausibili (in JF III è sufficiente la pres- 
sione dei tasti Z o X per effettua- 
re una virata a 360 gradi in meri 
che non si dica): il discorso è ana- 
logo per quanto riguarda le evo- 
luzioni più ardite: col titolo dei 
Mìssion Studios. un semplice cof* 
petto sul joystick consente di 
guadagnare un esagerato numero 
di piedi in un tesso di tempo inve- 
rosimile. per cui sono giunto alte 
conclusione che i programmatori 
potevano curare meglio la rispo- 
sta del velivolo in termini di ven- 


ia prima campagna, ambientata 


Nuovamente mi soffermo sulla 
qualità dei fondali, mentre per 
quanto riguarda la realizzazione del 
cielo direi che abbiamo visto di 
meglio. 














Come al solito le visua- 
li esterne si sono rive- 
late utili solo per scat- 
to qualche fotografa. 


come già detto a Cuba (Maaaaaxt Voglio amarri!)* è 
piuttosto breve, essendo costituita solamente da 
dieci missioni; a dire il vero mi sarei aspettato qual- 
cosa di più impegnativo, ma con la successiva (che 
invece si svolge in Argentina e in Cile), te cose cam- 
biano sensibilmente soprattutto in virtù dello spro- 
positato numero di missioni di cui è composta (ses- 
sanacinque!). 

Credo però sia da notare tome non sia possibile 
tettare il livello di intelligenza artificiale dei nemici e 
ciò mi è sembrata una grave lacuna, anche perché 
non ho mai trovato una battaglia cosi impegnativa da 
portarmi via un 4 enorme quantità dì tempo. La ses- 
santacinquesima missione è stata portata a termine 
con successo ai terzo tentativo e se pensiamo che 
questa avrebbe dovuto rappresentare la sfida più 
ardua, dò non depone certo a favore della longevità. 
C'è un altro aspetto che mi ha Indisposto non poco: 
la possibilità di poter giocare qualsiasi battaglia indi* 
pendentemente dal contesto; ma è mai possibile (mi 
riferisco anche a numerosi altri prodotti) che \ pro- 
grammatori non si rendano conto che cosi facendo 
l'interesse per le campagne caia notevolmente, 
essendo possibile sapere già come vanno a finire? 
Certo, si può sempre ignorare tate possibilità, ma 


Ecco il nostra F-22 In tutto li SUO 
splendore! Oppure è l'F-18 (que- 
sito di infimo livello, a dire il 
vero..,)? 


sfido chiunque a giocare tutte le battaglie neilordlne 
proposto. 

Sin qui ho paHato della struttura "es terna" del pro- 
dotto, sebbene abbia dedicato qualche accenno alla 
manovrabilità dei velivoli. Dal punto di vista pratico, 
f unico strumento utile a parte THliD è il piccolo 
radar che si trova nell’angolo in basso a Sinistra dello 


schermo; di spie non se ne vede neanche l'ombra e 
gli ulteriori indicatori, vi sua lizza bili solamente in 
alternativa girorizzonte (in pratica è come se il pilo- 
ta abbassasse lo sguardo, lasciando momentanea- 


Ecco la scarna e altrettanto mutile strumentazione di 
bordo: dove sono finite le decine di spie che sono colto' 
caie sul pannello di ogni aereo che si nspetti? Quasi 
quasi è più complesso il cruscotto delia mia Panda! 


Bleurgh! Che diavolo sto facendo! 
8eh, avete presente quando f fotografi 
scattano "per 11 lungo"? Ammirate le 
testure del terreno: non è Impagabile 
la sensazione di realismo? 


DUE ALLEGRE SCAMPAGNATE 


Il modo con cui viene sfumato lo sfondo è tutto somma- 
to più che soddisfacente, anche perché i colon utilizzati 
sano i classici 256. 






IL MIO È PIÙ VELOCE DEL TUO! 


Vista che. una volta tanto, il manuale fornisce precisis- 
sime indicazioni circa i requisiti in termini di capacità di 
elaborazione, ho deciso di scrivere un piccolo box in 
| proposito (sicuro come non mai che, anche in quésto caso, ci sarà qualche lettore che mi scriverà dicendo: 
"Ma come, con il mio SOB6 a 6 MHz arrivo a 22.175 fps in alta risoluzione! Che diavolo hai scritto?! 7*1* 
Premetta anzitutto che il gioco può girare in molte risoluzioni differenti (320x200. 640x400 e 640x480. piu 
alcune decisamente fuori standard e supportate solamente da un paio di schede grafiche sul mercato) ed è 
altresì possibile ridurre lo schermo al 60% e all'&0% rispetto alle dimensioni normali, nonché stabilire la pre- 
senza delle nuvole o meno. 

A dire il vero, non ho assolutamente riscontrato un incremento di prestazioni mediante il rimpiccìolimento 
dell' immagi ne e ho trovato la bassa risoluzione piuttosto scarsa; ciò nonostante, ecco cosa dice il manuale: 
con un DX2/66 ci si deve accontentare della bassa, schermo al 60% e nuvole disattivate. Con un P9Q sì utiliz- 
zare la modalità 80% e fa r comparine le nuvole, mentre un PI 20 gestirà il pieno schermo. La 640x400 è consi- 
gliabile solo per i Pi 33. mentre i Pi 66 potranno godersi la 640x480 (praticamente identica alla precedente). 
Come nota personale aggiungo che la 640*400 scatticchfe abbastanza sul mio Pi 20 mentre la bassa è liscia 
come l’olio, anche se ho preferito una minore fluidità e una notevole qualità della grafica piuttosto che il con- 



nemico, mi è sembrato davvero un po’ poco. 
Cambiando discorso, durante ogni battagli verre- 
mo affiancaci da un valido pilota sempre pronto ai 
nostri ordini; attenzione però a non riporre eccessi- 
vo affidamento sul nostro alleato, perché può capi- 
tare che venga miseramente abbattuto. Poco male; 
ogni missione non è dinamicamente collegata con la 
precedente, per cui alla successiva battaglia lo ritro- 
veremo vispo e pimpante come non mai. 

Le visuali esterne sono numerosissime, sebbene a 
mio avviso superflue come al solito; il modo miglio- 
re per individuare un nemico, anche durame com- 
battimenti ravvicinati, consiste sempre nellaffi darsi 
alia strumentazione elettronica di bordo. 





Abbiamo fatto un po' di flambé dietro di noi e ci godia- 
mo il risultato con una manovra di scarsissimo livello 
(non si sale con quella inclinazione, a meno di pencoli 
imminenti). A proposito: la realizzazione grafica delle 
esplosioni mi ha lasciato piuttosto perplesso: chissà 
perché questa è tipicamente la sezione meno curata di 
ogni simulatore! 


Avrei preferito proporvi un tramonto ben più romantico 
(il sole ha II colore delle cinque arance che tramuto gior- 
nalmente In spremuta), ma. dopo numerosi infruttuosi 
tentativi mi sono dovuto accontentare. Alia prossima 
occasione! 


Stiamo servendoci delle 
rompe per lasciare il nostro 
ricordo sugli Kfifiei collocati in 
questa specie di vallata Nota- 
te restrema semplicità della 
meccanica di tiro; quando 
J oggetto che vogliamo colpire 
si allinea col circoletto verde, 
possiamo tranquillamente fere 
tocco, stando sicuri che tutto 
andrà per il meglio. 


Probabilmente è questa ta 
foto In grado di testimoniare 
al meglio la sbalorditiva 
qualità della grafica: notate 
die. anche trovandoci peri- 
Dolosamente vicini al suolo, 
il fenomeno della sgranatura 
delle letture si avverte a 
malapena. 


menta da parte il panorama circostante), 
sono del tutto superflui poiché forni sco- 
rro informazioni già visualimce nell’HUD. 
Ora va bene semplificare le cose, dal 
momento che non tutti possono apprez- 
zare lo sforzo sovrumano necessario 
prima di familiarizzare col pannello di un 
aereo come il SU-27 Ruttar, però a mio 
parere non se deve esagerare. In jetRgh* 
ter Iti, più che un caccia si ha l'impressio- 
ne d« pilotare un aeroplano della prima 
guerra mondiale (ogni riferimento a 
Ftytng Corps è puramente voluto e a pro- 
posito dei capolavoro dei Rowan vi infor- 
mò che nella versione per Windows 95 
siri presente l'immancabile muld-player); 
non che ciò non sia divertente, ma affi- 
dare solamente a un miserrimo radar, 
aiuesl incapace di visualizzare ì missili del 


© 



Prima di chiudere mi sembra doveroso elogiare il 
sistema di creazione dei fondali di cui si sono servici 
i programmatori; chiamato Textureal. esso si è rive- 
lato una piacevole sorpresa, in quanto in grado di 
limitare di molto lo spiacevole effetto di sgranatura 
che compare invariabilmente quando ci si avvicina 
eccessivamente al terreno. In tal modo, la sensazio- 
ne di realismo da! punto di vista della ricreazione del 
mondo circostante si è mantenuta sempre ad alti 
livelli, anche durame pericolosi voti a quota radente. 

Mauro Borsetti 


t le prima volte 
mt trovo perplesso 
nella valutazione di 
un simulatore di volo; 
la grafica è decisa- 
mente ben curata, il 
sonoro dev'essere soppresso dopo pochi minuti 
(pena if vostro equilibrio mentale), ma dal punto di 
vista estetico si impone prima di tutto il già citato 
sistema Textureal. 

Le missioni sono tantissime, seppure un filino troppo 
semplici per i miei gusti, ma mi ha lasciato perplesso 
la mancanza della possibilità di settore l'intelligenza 
artificiale dei nemici, che si mantiene comunque su 
livelli abbastanza soddisfacenti. 

Il vero problema è rapprese ntato dalle quasi assenza 
della strumentazione di bordo, che provoca una spia- 
cevole sensazione di eccessiva semplificazione: 
d’accordo che l' importante è il divertimento, ma con- 
durre un centinaio di missioni affidandosi solo al 
radar e all'HUD non mi sembra il massimo delle vita. 
Se il problema fosse tutto qui non ci sarebbe comun- 
que da strapparsi i capelli: il punto è che anche gli 
incìdenti vengono gestiti nella medesima maniera; 
basta essere colpiti e la missione Finisce, non impor- 
ta quale punto del velìvolo sia rimasto danneggiato 
dall' impatto con il missile. Tornando ai tempi in cui 
giocavo con il Su-27 Flanker, ricordo ancora la ten- 
sione e il divertimento provocati da un aereo in avaria 
e la necessità di completare la missione a tutti i 
costi. Ripeto, V impostazione arcade può essere stata 
voluta dai programmatori (e infatti anche il manuale, 
completamente tradotto in italiano, riflette quest’otti- 
ca). ma a mio avviso tale scelta non è cosi vìncente 
come potrebbe sembrare. Anche Advanced Tactical 
Fìghters era un prodotto piuttosto semplice, ma gli 
aerei che si potevano pilotare erano una marea (non 
solo cacete, ma anche bombardieri) e cera la possi- 
bilità del multhpiayer che qui è assente. 

A essere sinceri mi sembra di ripetere gli stessi con- 
cetti espressi dai buon RED in occasione della recen- 
sione di F-22 Lìgbtnrng; il gioco è carino, ma un paio 
di particolari mi portano a non promuoverlo senza 
riserve. 

Riassumendo, se volete un simulatore molto curato 
dal punto di vista grafico, eccezionalmente immedia- 
to e anche divertente, non lasciatevi scappare questo 
Jetfìghter ìli; ma se al contraria cercate un tìtolo sofi- 
sticato. sfide impegnative e una sensazione notevole 
di realismo, lasciate perdere e sarà meglio per voi. 




HARDWARE 

Sono necessari 3 maga di memoria (12 per l'alta 
risoluzione), il DOS 5,0+ o Windows 95, un CD 
ROM 2X e 30 meqa di hard disk, nonché le solite 
schede grafiche e sonore. Ovviamente è suppor- 
tata la pedaliera. Per quanto riguarda il processo- 
re, passatesi box apposito! 
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CD.Roi 


MANUALE IN 


REQUISITI TECNICI: 

PC 486 DX/66, 

WINDOWS *95 O DOS, 

8 Mb RAM, 

LETTORE CD.Rom 2X, 

SOUNDBLASTER 

0 100% COMPATIBILE, SVGA 


Scegli chi vuoi essere: una feroce bestia extraterrestre o Jack, un guerrigliero 
urbano in una battaglia continua, in situazioni diverse, a diversi livelli, con sor- 
prese e misteri da scoprire. Dovrai dare il meglio di te perché il gioco è velo- 
cissimo e la grafica è totalmente coinvolgen- 
te e totalmente tridimen- 
sionale.. e poi... hai 
2 giochi in uno II! 
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Signori, silenzio in sala: 
è arrivato un gioco 
addirittura migliore di 
Civilization 2. In altre 
parole, un mito. 


Questa panoramica delta colonia consente la gestione 
deità stessa in maniera approfondita, il pannalo supe- 
riore ci informa dei risultati attualmente raggiunti dalle 
varie produzioni, nonché la costruzione alla quale al 
momento sono impiegati i nostri uomini. 


Quei mostriciattolo sembra impegnato nel gesto 
tfeTI 'ombrai lo, ma in realtà sta trattando con noi un 
eventuale patto di non belligeranza. 


li pannello delle costiuzlam è di fon- La nostra coto- 

damemale importanza per indirizzare aia si sta svi- 
la produzione industriale di ciascun luppando piut- 

pianeta: nella colonna di sinistra tosto veloce- 

sono riportati i vari edifici su cui pos- mente e per 

siamo far convergere l'attività dei non rischiare il 

coloni mentre a destra si trovano le so wappopola- 

va rie unità (commerciali e di com- ritento sarebbe 

battimento}. Notate che e possibile opportuno tra- 
stabilire un certo ordine di costruito- ster ire un 

ne. cosicché non è necessario migliaio di abi- 

V intervento diretto ogni qualvolta un tanti altrove, 

progetto sia stato terminato, 


r 


STAR 

pura 


-m Ammetto che raccogliere le idee in questo 
/ ^ momento È un'operazione che mi risulta 
particolarmente difficile e nella mia mente 
sì agita senza sosta un tourbillon di pensieri 
dei quali riesco a malapena a comprendere il conce- 
i nato: per quanto riguarda la giornata di oggi, potrei 
j citare la mia seconda prova d'esame in questa ses- 
| sione (niente di eclatante come risultato, ma dovrei 
j avercela fatta), la voce nasale di un Max pericolosa- 
mente vicino a un'influenza (in realtà si tratta di feb- 
bri ciaccola strisciante di chiara origine malarica, la 
stessa che mi ha afflitto nel periodo immediatamen- 
te precedente di Natale), un poker che giocherò 
domani sera e che promette di avere tutte le carte 
In regola per ottenere il bollino dì qualità... Inoltre, 
come se non bastasse, il gioco recensito in queste 
cinque pagine si basa su uno schema estremamente 
complesso a tal punto da indurmi a lasciare da parte 
Ogni amenità e partire in quinta con un tono dida- 
s alico-enciclopedico che lascia poco spazio a diva- 
gazioni di sorta. 

Dal punto di vista della trama non c'è davvero molto 
da dire: le vicende sono ambientate In un imprecisato 


Sebbene questa sia la schermata principale, non è esat- 
te affermare che gran parte delia partita si svolgerà qui, 
mentre osserviamo I sistemi solari che si trovano nelle 
vicinanze del nastro (chissà qual è.,.), nonché i risultati 
evidenziali nella colonna dì destra, ricordiamo che la 
maggior parte delle operazioni può essere effettuata da 
un paia di schermate, cosicché ognuno può scegliere 
l'interfaccia più consona alte proprie esigenze. 


futuro nel quale alcune civiltà hanno dato il via a una 
vasta opera dì colonizzazione dell’Intera galassia, con 
fobie cóvo dì diventare 1 padroni assoluti e schiaccia- 
re ogni forma di opposizione, in altre parole, immagi- 
nate un Civilization ambientato nello spazio, ma il 
mio paragone si ferma per Ì9 momento qui, avendo 
deriso di dedicare un ampio box all'argomento. 

Fin dalla schermata che consente di impostare una 
nuova partita si ha un'idea della complessità incredi- 
bile del prodotto: al di là del numero degli avversari, 
delie dimensioni della galassia (che Influenza il nume- 
ro di stelle presenti), defPétà delia stessa e del livello 
di difficoltà, è possibile stabilire a quale livello di tec- 
nologia si debba partire: nello stadio che potremmo 
definire di base non avremo a disposizione una gran- 
de conoscenza scientifica, in quello avanzato le cose 
migliorano notevolmente mentre alto stadio deno- 
minato "pre warp" gran parte delle scoperte tecno- 
logiche sono già state fatte. In quest'ultimo caso, 
inoltre, i sistemi stellari saranno equamente distri* 
butti fra le civiltà presenti (sebbene vi sarà sempre 
un ampio spazio di manovra circa la colonizzazione 
di pianeti non ancora esplorati), contrariamente agli 
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Un nuovo leader ci offra i suoi servigi in cambio di una 
sostanziosa Festribuzione; osservando le sue peculiarità, 
èrsi che i soldi sarebbero ben spesi 

litri casi in cui la base di partenza è rappresentata da 
un misero pianeta. Si ha inoltre la possibilità di elimi- 
nare la presenza degli antananr (e conseguentemen- 
te finire la partita), gii eventi casuali e scegliere fra la 
modalità tattica o strategica dei combattimenti; di 
questi ultimi argomenti parlerò dettagliatamente in 
seguito. Non è finita; fa scelta più importante riguar- 
da la scelta della razza che ci rappresenterà nella 
partita, dai momento thè ciascuna di esse si distin- 
gue per la forma di governo adottaci (anche in que- 
sto uso vi rimando a un box) e alcune caratteristi- 
che speciali: in questa sede è impossibile descriverle 
tutte, ma a voi basti sapere che tali features consen- 
tono una maggiore produttività in ambito industriale 
0 scientifico, migliori relazioni col vicinato, un più 
veloce assoggettamento delle popolazioni appena 
conquistate e una marea di altre cose. Come se dò 
non bastasse, è possibile crearsi la propria razza 
personalizzata e in tal caso si hanno a disposizione 
alcuni punti bonus che consentono di selezionare le 
peculiarità desiderate e tralasciarne altre ritenute 
meno influenti. Eccezionale, 

Una volta compiute tali scelte, che influenzano 


Ecco il Stìlegiornaie galattico! A dire il vero l'ho trovato 
un po' uoppo lungo, per cui ho preferito disabilitarlo e 
affidarmi ad asettici rapporti informativi circa la novità e 
gli avvenimenti di maggiore importanza riguardanti 
l iniera galassia. 


bau’ Come minimo mi viene da esclamare "criecccari- 
naaa r : del resto ho scelto apposta la razza retta da una 
struttura di tipo matriarcale . , lasciamo perdere queste 
quisquilie ù osserviamo piuttosto che una nuova scoper- 
ta scientifica è stata aggiunta nostro bagaglio di cono- 
scenze appartenenti al ramo della fisica 


attraverso la Colony ship. 

Devo ammettere che la struttura della galassia non è 
di immediata comprensione, per cui è opportuno 
soffermarsi brevemente sull'argomento. Per il rag- 
giungimento di due pianeti dello stesso sistema stel- 
lare non vi è necessità di movimento delle propria 
fiotta spaziale, dal momento che questa potrà difen- 
dere prontamente ciascun pianeta di fronte a un 
attacco nemico; qualora invece ì due pianeti si trovi- 
no su sistemi differenti, è necessario far transitare le 
proprie navi nello spazio e ciò richiede naturalmente 
del tempo. Questo è l'unico fattore che consente dì 
distinguere i diversi sistemi; lo spostamento delle 
risorse (cibo, soldati, coloni) avviene in modo identi- 
co in entrambi i casi (cioè per mezzo delle Tran- 
sport fieet. che vengono gestite in modo del tutto 
automatico), ma ovviamente qualora sia necessario 


Date un'occhiata a questa feto quei settaggi riguardano 
solamente una parte dei parametri che possono modifi- 
care in profondità una partita 


pesantemente la partita dal momento che incidono 
anche sulla tattica da adottare, iniziano le ostilità, 
dopodiché veniamo portati nello schermo principale 
in cui viene visualizzata l'intera galassia. Questa é 
composta da un cerco numero di sistemi stellari {che 
varia da 20 a 72), ciascuno dei quali è costituito da 
un insieme di pianeti che ruotano attorno alla stélla 
principale. Come la maggior parte di voi sapranno. 
Ogni stella dispone di una certa quantità dì quello che 
il manuale definisce combustibile nucleare, terminato 
il quale viene innescato un processo di implosione 
che elimina ogni traccia della stessa. Non mi sembra 
il caso di ricordare che a seconda dell'età della stella 
i pianeti orbitanti hanno caratteristiche diverse dal 
punto di vista deirabitabilltà e delle risorse: a voi 
basti sapere che esistono una moltitudine di pianeti 
differenti, classificati dal punto di vista della dimen- 
sione, della capacità massima in termini di quantità di 
coloni presenti, delle risorse disponibili e via dicen- 
do, Ricordarsi delle numerose combinazioni di fatto- 
ri che influiscono sulle sorti della colonia è veramen- 
te arduo, ma al momento della colonizzazione viene 
presentato un comodo pannello riassuntivo, com- 
prensivo degli eventuali bonus e matus 
per quanto concerne la produzione e la 
manutenzione degli edifìci 
Ritorniamo al nostro schermo principa- 
le: come dicevo si parte innanzitutto 
con un solo pianeta a disposizione, per 
cui è evidente che il nostro compito 
primario sarà quello di far sviluppare la 
nostra colonia in modo da poter espan- 
dere gradatamente i propri domini. 
Immaginate la gestione di una colonia 
un problema prettamente mlcroecono- 
mlco: si parte con un certo numero di 
abitanti il quale, se il cibo è sufficiente, 
crescerà costantemente. La produzione 
è rappresentata da quattro fattori: I 
soldi (Il nome di una singola moneta, 
cioè l'unità di conto, è il BC). il cibo, il 
prodotto industriale e infine la ricerca 
scientifica. Con il denaro si potrà acce- 
lerare il processo di costruzione di 
qualsiasi cosa (siano unità o edifìci), seb- 
bene ogni acquisto ci venga fatto pagare caro e sala- 
to (per la cronaca, abbiamo trovato II rapporto fra 
turni rimanenti ed esborso monetario necessario 
per concludere il processo decisamente equilibrato); 
il cibo serve ovviamente per mantenere i coloni, la 
produzione industriale è il mezzo principale per 
costruire qualsiasi cosa, mentre la ricerca scientifica 
consentirà nuove scoperte che 
miglioreranno notevolmente l’effi- 
cienza di ogni settore. 

Come è possibile gestire 11 lutto? 

Molto semplicemente, in ogni 
momento vi è un certo elenco di 
costruzioni e unità disponibili, uni- 
tamente alla loro descrizione e 
alle caratteristiche riguardanti il 
numero dì turni necessari per 

Un nostre eroe ha guadagnato alcu- 
ni punti-esperienza, potenziando 
cosi le sue caratteristiche. 


portare a termine il processo, nonché l'eventuale 
costo dì mantenimento. Il nostro compito primario 
sarà quello di bilanciare adeguatamente fra potenzia- 
mento delle proprie truppe e miglioramento delle 
condizioni del pianeta, ma di questo ho accennato 
anche in un box a cui vi rimando. 

Come ho già detto, una singola colonia non è che il 
punto di partenza per la propria espansione: come 
prima cosa sarà opportuno occupare i restanti pia- 
neti che compongono II sistema stellare in cui ci tro- 
viamo e per fa r ciò è necessario solamente costruire 
una Colony base e inviarla alla corretta destinazione. 
Successivamente (ma lordine con cui ho descritto le 
operazioni è meramente arbitrario e può essere ( - 
sovvertito senza problemi) si passa agli altri sistemi 


Ct stiamo impegnando In un 
aHacco a un nuovo sistema stel- 
lare e debbiamo selezionare il 
pianeta presso il quale iniziare le 
operazioni: poiché non è presen- 
te nessuna flotta nemica, sareb- 
be opportuno scegliere quello 
con meno difese. 


REJECT 
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viaggiare all'Interno della galassia è richiesta una 
quantica di tempo maggiore 
Poto la ho detto che una flotta è pronta a difendere 
qualsiasi pianeta immediatamente vicino* per cui è 
pacifico concludere che ogni sistema stellare richie- 
de un solo gruppo di astronavi* senza che sia neces* 
sano specificare il pianeta che debba essere protet- 
to; tuttavia* al momento dell'attacco è di vitale 
importanza stabilire il proprio obiettivo, poiché capi- 
ta spesso che mentre un pianeta disponga di alcune 
strutture in grado di agevolare notevolmente razio- 
ne di difesa, in altri casi ciò non avvenga e. pertanto, 
si conclude che la costruzione di edifìci spaziali quali 
la Sur base e moki altri dovrebbe essere un’opera- 
zione da compiere per ciascun pianeta. 

Dal punto di vista della gestione del proprio impero 
non c'è molto altro da dire, nel senso che il princi- 
paie problema de] trasferimento del cibo da una 
colonia a un'altra (operazione necessaria perché 
moki pianeti non sono coltivabili), viene effettuata 
« automaticamente dalle unità in surplus a quelle in 
deficit* non prima di aver costruito un adeguato 
numero dì navi da trasporto. Le cose si rendono un 
po' più complesse dal punto di vista della gestione 
dei coloni stessi; in tal caso, se si vuole compiere 
qualsiasi trasferimento è ovviamente necessario spe- 
cificare l'origine e la destinazione* dopodiché le navi 
provvederanno automaticamente alla bisogna. Poi- 
ché h crescita dei numero di abitanti subisce un 
arresto quando un pianeta raggiunge il numero mas- 
simo di abitanti insediatali], è di vitale importanza 
effettuare un continuo trasferimento verso le colo- 
nie minori* in modo da registrare una continuo 
aumento della popolazione. 

Di tanto in tanto busseranno alla nostra porta alcuni 
eroi che offriranno i propri servigi in cambio di una 
pronta remunerazione; i cosiddetti leader si divido- 
no in due categorie, a seconda della funzione che 
svolgeranno nel nostro impero; gli ufficiali prende- 
ranno posto nelle astronavi, aumentando sensibil- 
mente le potenzialità di queste ultime, mentre 1 
cosiddetti “Colony leader*" consentiranno di 
aumentare la produttività di una colonia. Le caratte- 


Dobbiamó scegliere verso quale scoperta scientìfica far 
convergere i prostri sforzi e come potete vedere ta scella 
a disposizione è disumana, anche perché l'elenco viene 
continuamente rinnovato in conseguenza delle nostre 
decisioni {in altre parole, una voce ignorata per troppo 
tempo potrebbe non scomparire del tutto) 

cistiche di ciascun eroe, nonché f campi di influenza 
degli stessi, sono davvero sterminati: in questa sede 
ci preme sottolineare che il loro assegnamento su 
un'astronave o una colonia a seconda dei casi sarà 
un'operazione che dovremo curare personalmente, 
tenendo in considerazione che per ciascuna delle 
due categorie non si potrà mai superare il numero 
di quattro leader posseduti contemporaneamente, 

A questo punto sappiamo a grandi linee come gesti- 
re il nostro impero, ma la comprensione della dina- 
mica di sviluppo può essere agevolata da numerose 
partite che consentiranno un approccio maggior- 
mente pratico al problema: in riferimento allo ster- 
minato numero di scoperte scientifiche (suddivise in 
otto campi) presso le quali potremo indirizzare i 
nostri sforzi, nonché alla notevole quantità di strut- 
ture presenti (che si renderanno comunque disponi- 
bili di pari passo con il progresso tecnologico)* fin 
d'ora possiamo dire che non esiste un ordine di 
costruzione/scoperta In assoluto migliore di un 
altro* sebbene alcuni accorgimenti consentono di 
migliorare notevolmente l'efficienza produttiva. 
Come tutti sappiamo, a differenza dei prodotti 
l *Sim‘ T della Maxis. nel giochi strategici delia Micro- 
prose il confronto con avversari, siano essi compu- 


BAULE HYMNS 

Un box in cui parlo della strategìa migliore 
da adottare è praticamente impossibile» 
perché non esiste in assoluto un modo 
migliore di un altro per ottenere la vittoria* 
In queste righe volevo semplicemente esor- 
tarvi a scrivermi (mbossetti@dìgibank*it) 
qualora riteneste dì avere qualcosa di inte- 
ressante da dire riguardo alle tattiche più 
profique: chissà che dal nostro confronto 
non venga fuori qualcosa dì buono. 

A proposito» un'ultima precisazione per 
tutti i lettori che mi scrivono: evitate di ini- 
ziare con frasi del tipo “scusa se ti disturbo", 
“spero dì non romperti*’, eccetera, perché a 
me piace moltissimo colloquiare con voi e 
scambiare opinioni* Siete avvertiti. 



Ecco la schermata dalla quale vengono effettuali I com- 
battimenti: come potete osservare, il terreno è suddiviso 
in caselle (NON esagonali* per fortuna), ma è Inutile 
eseguire complicate manovre, dal momento che le armi 
spaziali possono arrivare ovunque, 

corizza tì o meno, é l'elemento fondamentale che 
consente di decretare una nostra vittoria o una 
cocente sconfitta* per cui è tempo di parlare 
dell'Interazione fra i vari giocatori. Le relazioni che è 
possibile intrecciare con ciascun aspirante imperato- 
re possono essere sostanzialmente ostili o pacifiche, 
ma fra i due estremi esistono numerosi gradi inter- 
medi che consentono di simulare fedelmente te nor- 
mali relazioni che si creano fra ciascuno Stato 


L'elenco dei vari pianeti può essere ordinato secondo 
molti criteri ed è utile più che altro per conoscere io 
sialo di salute degli altri imperi. 



Poteva mancare la sezione statistica? No dì certo, per 
cui cominciate a beccarvi le caratteristiche salienti di 
ciascuna razza. A proposito: gli umani mi sono simpatici 
perché sono. . . carismatici. 



Questo è l'elenco delle nostre colonie e tramite il pai- 
netto possiamo tenere sotto controllo Fattività di ciascu- 
na. nonché trasferire abitanti da un pianeta all’altro a 
seconda delie esigenze. 



ORION 2 vs CIVILIZATIDN 2 

quello di Sid Meier» mi sembra- 
va davvero il minimo dedicare un box riguardo all'argomento* Premesso che il 
primo presenta alcune affinità col capolavoro Master of magic (la possibilità dì 
convertire la produzione in moneta e di crearsi una razza personalizzata» non- 
ché la presenza degli eroi)» gli elementi in comune sono rappresentati anzitutto 
dallo schema di gioco; in entrambi occorre sviluppare la propria dttà/colonia, 
costruire unita in grado di occupare le altre e nel contempo cercare dì sfruttare 
al meglio le risorse del proprio terreno. La fase diplomatica è molto simile» seb- 
bene in Orion 2 sia possibile una maggiore interazione con i personaggi e» in 
ultima analisi» un vasto rango di rapporti (commerciali, scientifici» militari). 

Dal punto dì vista delle unità* mentre in Civillzation 2 si ha a disposizione una 
varietà incredibile» in Orion 2 ì modelli disponibili sono piuttosto pochi, ma gra- 
zie all'accurato lavoro di personalizzazione che sì può compiere (per nulla noio- 
so, dal momento che tutto ciò che si deve fere è scegliere l'armamento delle 
astronavi ed eventuali caratteristiche supplementari) direi che la flessibilità è 
maggiore. 

Sempre riguardo al titolo recensito m queste pagine» (e peculiarità di ogni razza 
ti fanno ricordare il già citato Master of Magìe* mentre dal punto di vista dei 
modi per ottenere la vittoria» l'elemento in più (ed estremamente divertente, a 
dire il vero) è rappresentato dalla possibilità di vìncere le elezioni a) consiglio 
galattico; ricordo che in Civ2 si raggiunge la vittoria conquistando Finterà galas- 
sia, ma il procedimento dì costruzione dell'astronave è piuttosto lungo (e gli 
altri giocatori vengono messi al corrente, in modo da poter prendere le adegua- 


te contromisure). In Orion 2 invece, anche se qualcuno ha scoperto la tecnolo- 
gia dei balzo interstellare» che consente dì raggiungere gli Antarianì» non si rice- 
ve nessun avvertimento per cui può capitare di vedere terminate improvvisa- 
mente un'avvincente partita* 

Finóra ho parlato di aspetti particolari» ma a dire il vero fa filosofia alla base dei 
due giochi è sensibilmente differente; in Ctvilìzation 2 conta molto lo sviluppo 
dì parecchie unita, In modo da conquistare il più velocemente possibile tutte le 
città* Mi trovo perennemente in discussione col mìo amico Luca (lui è un gue- 
rafondaio, mentre io preferisco curare maggiormente lo sviluppo delle città) 
riguardo a questo aspetto, ma allo stato dei fatti sembra proprio che la guerra 
sia più utile dello sviluppo in sé- In Master of Orion 2, invece, le cose sono diffe- 
renti: poiché ciascun pianeta può essere difeso da portentose costruzioni orbi- 
tanti in grado di polverizzare navi non particolarmente potenti, di primaria 
importanza è anzitutto lo sviluppo delle proprie colonie e solo In seguito si 
potrà pensare di condurre una guerra in grande stile con gii avversari. Diciamo 
che in questo caso sono permesse strategie ad ampio respiro, mentre 
nell'altro si è praticamente pressati dai problemi militari. 

Ci sarebbe ancora molto da dire, ma per non annoiarvi troppo mi limito a parla- 
re dell'aspetto che fe veramente la differenza fra Gvilization 2 e Master of Orion 
2: il multiplayer. Nel primo esso non è presente (e c*è chi ha detto che una parti- 
ta in muftiutenza a Civl sarebbe impossibile per l'eccessiva lunghezza della stes- 
sa: evidentemente del titolo ha capito ben poco), mentre nel secondo II supporto 
fornito è poderoso (cavo seriale, modem, network)* Purtroppo non è possibile 
inviare i messaggi a un solo giocatore, che vengono cosi letti da tutti, impedendo 
di fatto alleanze segrete. 







Le forme di governo presenti rton sono moltissi* 
me e inoltre non è possibile effettuare rivoluzioni 
di sorta: piuttosto, nelle fasi avanzate della parti- 
ta, è possìbile evolvere il sistema di base, passando dalla dittatura all’impero, dalla democrazia alla 
federazione, dal feudalesimo alla confederazione; Tunica forma di governo che non si può evolvere 
è Tuntficazione (chiunque abbia letto Asimov sa di cosa si tratta), ma dò è più che comprensibile. 
Non sto a riassumervi te caratteristiche di ognuna: a voi basti sapere che gli elementi di differenza 
riguardano la produzione scientifica e industriale, Tassimi lazione delle popolazioni appena conquista* 
te, l’attività di spionaggio e il morale dei cittadini (fattore che a sua volta influenza ta produzione). 

Chi era abituato alle rivoluzioni di Civìlization 2 potrà rimanere un po’ deluso, ma a mio parere 
anche in tal gioco alla fin fine ci si abituava a una particolare forma di governo, per cui basterà 
tenere conto di tale fattore durante la scelta della razza. Inoltre, la possibilità di personalizzare a 
fondo le caratteristiche della popolazione consente sicuramente una discreta flessibilità, per cui 
sotto tale aspetto ii giudizio che mi sento di esprimere non può essere che pienamente positivo. 


ABBASSO LA DEMOCRAZIA 



Tech review, avvera recensione della tecnologia; scherzi 
a parte, sappiate che possiamo venire a conoscenza di 
motti dettagli riguardanti non scio ì nostri progressi 
scientifici, ma anche quelli dei nemici, 


d&ll "età contemporanea. Qualora i rapporti fra due 
razze non siano dichiaratamente ostili, sono possibili 
uno scambio di tecnologie, una donazione per ingra- 
ziarsi i favori o un tentativo di estorsione per trarre 
m vantaggio economico delia propria posizione di 
supremazia, nonché alcune dichiarazioni che porta* 
no alla rottura di un patto, alla guerra o a rapporti 
duraturi. In quest'ultimo caso Si possono Stringere 
varie relazioni; oltre alla richiesta della pace e del già 
citato patto di non aggressione, si può stabilire una 
vera e propria alleanza grazie alta quale gli imperi 
alleati possono servirsi degli avamposti e delle colo- 
nie delia controparte come se fossero propri, il 
patto commerciale consente ovvie relazioni di tipo 
economico (che possono aumentare i propri introiti 
monetari), mentre quello di ricerca consente lo 
scambio di informazioni che accelerano sensibilmen- 
te il processo dì ricerca scientifica (in altre parole si 
ha un bonus in termini di punti ricerca), 

È altresì possibile spiare gli avversari e cercare di 
rubare delle tecnologie, sabotare le costruzioni 
altrui oppure effettuare un'opera di controspionag- 
gi ma è scontato che in tutti i casi 1 rapporti con 
gli altri sovrani si deterioreranno notevolmente. 
Ogni patto cementifìca col passare del tempo e 
rende possibile làmp li amento delie forme dì colla- 
borazione; per converso, ciò comporta una maggio- 
re penalità diplomatica qualora venga interrotta, 
sebbene non mi sia sembrato implementato il con- 
cetto di reputazione in seguito a comportamenti 
piuttosto truffaldini da parte nostra, 

A pane questa piccola pecca, l'interazione fra i gio- 
catori mi ha pienamente soddisfatto e rappresenta 

Óltre altTietp sensibile ai contesto e attivabile mediante 
la pressione del tasto destro del mouse, è disponibile 
anche una documentazione elettronica estremamente 
funzionale e utile, dal momento che la sezione *how 
to?" ci fornisce numerose indicazioni riguardo al rag- 
giungimento di alcuni risultati immediati. 



uno dei numerosi fattori per i quali anche partite 
lunghissime (debordine delle centinaia di ore!) pos- 
sono presentare numerosi colpi di scena ed elemen- 
ti di interesse notevoli. 

I combattimenti non rappresentano certo un punto 
di forza del gioco, ma poiché in giochi del genere 
solitamente non è presente un benché minimo di 
azione e non essendo possìbile una maggiore artico- 
lazione degli stessi a causa del rischio pressoché 
certo di rendere le partite interminabili, non d sa 
può davvero lamentare. Nello spazio circostante al 
pianeta o al luogo in cui avvengono gli scontri com- 
pariranno le nostre unità e quelle del nemico, dopo- 
diché a ogni turno si dovranno compiere i necessari 
movimenti (compatibilmente con le capacità di cia- 
scuna nave) ed eventualmente utilizzare le armi in 
dotazione. Qualora la propria astronave disponga dì 
un buon equipaggio al suo interno, è possibile cerca- 
re di abbordare l'unità avversaria al fine dì distrug- 
gerla o di impadronirsene e utilizzarla in successivi 



La fase diplomatica con te varie razze è moto divertente, 
ma assume significalo solamente in partite ad ampio respi- 
ra; diversamente, spesso accade che una guerra provoca 
una reazione a catena e un successivo IL tutti contro tutti". 


scontri. L'attacco a terra di un pianeta è Invece 
un'operazione che viene gestita in maniera automa- 
tica, mentre attivando l'apposita opzione è possibile 
saltare del tutto anche la fase precedentemente 
descritta. 

Come si ottiene la vittoria a Master of Orlon 2? 
Anche in tal caso ci troviamo di fronte a una varietà 
notevole: anzitutto è possibile sgominare gli avver- 
sari e qualsiasi forma dì vita presente oltre alla 
nostra: quindi è possibile raggiungere gii Anta ciani 
per mezzo della tecnologia dei balzo interstellare: 
infine si può vincere il consiglio galattico (che è l'ele- 
zione per la carica dì imperatore della galassia in cui 
il voto di ciascun aspirante viene ponderato in base 
ai propri domini). Ognuno di questi tre modi esclu- 
de ovviamente l'altro, ma mentre nel primo caso 

Ecce il nostro gloriosa sistema solare; date un occhiata 
aita schermata principale: abbiamo deciso di lasciare i 
nomi originari creati dal programma ed ecco che 
neli inditìerenza è spuntato un sistema él nome "perizo- 
ma”. Roba da ridere. 




Abbiamo solo uno spelacchiato leader di colonia (nean- 
che lauto in gamba, per giuntai e stiamo decidendo a 
quote sistema stellare indirizzarlo, 


non ci si deve curare dei rapporti diplomatici con. gli 
altri, ndTuldmo questi rivestono un ruolo di fon da - 
meritale importanza in quanto è scontato che un 
sovrano che non ci vede di buon occhio non appog- 
gierà mai la nostra candidatura. 

Mauro Bossetti 


Fantastico. Master of 
Orlon 2 è ben più ohe 
un semplice must per 
gli appassionati dei 
giochi strategici alla 
Civìlization; sempli- 
cemente. è il gioco più completo e appassionante 
che abbia mai visto. 

Lo schema di gioco è a dir poco ostico, ma non inac- 
cessibile; vengono in ausilio il completo manuale (in 
italiano), nonché Thelp sensibile al contesto, per non 
parlare del presente articolo. 

Ogni fase della partita è stata curata nei minimi det- 
tagli e l'obbligato “ scontro " con Civìlization 2 si risol- 
ve nettamente a favore del nuovo prodotto di quel 
ganìaccio chiamato Steve Bercia, Riassumere gli 
aspetti salienti del gioco in queste righe è un impresa 
impossibile, per cui mi limito a un imperativo; se 
siete ornanti dei titoli nei quali la componente strate- 
gica deve essere integrata da un alto responsabilità 
manageriale in termini di gestione delle proprie risor- 
se, Master of Orlon 2 vi terrà compagnia almeno 
ne IT anno a venire. 

Giunto a questo punto mi rimane solamente da pari a - 
re del poderoso supporto al multiplayer (altro fattore 
Inspiegabilmente assente in Civìlization 2) che, se 
mai ce ne fosse bisogno, dona al titolo una longevità 
praticamente eterna, 

E adesso vi saluto: una nuova partita mi aspetta. 




HARDWARE 

Il titolo richiede i sistemi operativi Windows 95 o il 
DOS, 75 MB di hard disk un processore DX2/66 
(che a mio avviso dovrebbe andare abbastanza be- 
ne), 8 MB di memoria (consigliati 16) e un CO 
ROM almeno a quadrupla velocità fa causa dei 
continui caricamenti, necessari anche per far com- 
parire la schermata di gestione delle colonie, il 
mio 2X mi ha a dir poco nauseato e. non essendo 
disponibile un' installazione completa del titolo, sto 
ponderando attentamente l'acquisto dì un 8X) 
It gioco in multiplayer richiede un cavo seriale, un 
modem oppure un accesso a un network ma tutti 
i giocatori umani devono installare il gioco sulla 
medesima piattaforma. 
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In piedi, da sinistra: Magic: L’Adunanza, Gio- 
chi di Carte, Videocassette & Colonne Sono- 
re, Fumetti Americani, Miniature, Modellini. 
Accosciati: Giochi di Ruolo, Horror, Fantasy, 
Fantascienza, Manga. In panchina: Giochi per 
Computer, Giochi di Società, Libri, Gadget e 
un’infinità di altre sorprese! 


AVALON lo trovi a: Milano, via Settembrini 20 (02/29400410 
Torino, via Magenta 0 (011/561 7252): Bologna, via Cesare Battis 
9/B (051/234459); Forlì, via Pedriali 21 (0543/33523). 


I NECOZI AVALON FANNO GIOCARE LA TUA FANTASIA 











La posta in gioco? 


VINCERE o MORIRE! 


Sei stato avvisato . . . 



INTERNET 

Possono giocare fino a 8 giocatori 
contemporaneamente grazie 
alt' on-line f link , modem o rete). 

£ anche possibile collegarsi ad 
Internet e scaricare gratuitamente 
nuovi circuiti e nuove sufo. 



GRAFICA STRABILIANTI 
Grafica 3D in tempo reale 
Risoluzione 640x480 
16 bit per 65.000 colori 
30 immagini al secondo 

MUSICHE ORIGINALI 
Effetti sonori in Dolby Stereo ™ 




CIRCUITI ED AUTO 

76 arcuiti iniziati 
più diversi altri nascosti/bonus 
8 auto modificabili 
4 ambienti di corsa diversi 
e 3 livelli di difficolta. 

ttEQfcJISm TECNICI 

PC Pentium 120 MHz 
16 MB ram 
Lettore cd-rom 4x 
Windows 95™ 

MMX 

lì primo gioco progettato 
per girare anche sui nuovi proces- 
sori MMX della Intel™ che ottimiz- 
za la resa 3D. 

COMPLETAMENTI IN ITALIANO 














A più di un anno 
dall'uscita di Terminator 
Future Shock, quelli 
della Bettiesda tornano 
con i loro esseri 
meccanici sui nostri PC: 
che il grande Arnold sia 
con noi... 


O f* non voglio sentire o leggere che Arnold 
era tute altro che grande. Non mi sto, infat- 
ti, riferendo al nanerottolo protagonista 
della omonima serie di telefilm, ma 
aJI’immenso Sdiwarzenegger. attore d'indiscussa 
fama e spessore, che ci ha regalata vere e proprie 
perle cinematografiche come la saga di Conan, il ter- 
rificante Predator o lo stupefacente Terminator, pel- 
lìcola questa che è stata la musa Ispiratrice dei due 
giochi per PC targati Bechesda. Come sempre più 
spesso accade con le licenze cinematografiche, r Tie- 
in per i più espcro si rivelano nettamente al di sotto 
delle aspettatile. Molti di voi si ricorderanno con 
non poca ilarità lo stupefacente 35% che si beccò 
tempo addietro il rifacimento videoUidico di Last 
Action Nero o il voto analogo dellmqual dicibile 
Grffhanger Ma senza dover scendere tanto in basso 
potremmo semplicemente ricordare l'Incolore 
jurassic Park o il deludente Alien Trilogy, titoli que- 
sti che, potenzialmente vincenti sulla carta, si sono 
poi rivelati poco più che decenti sui nostri monitor. 
Per questa ragione prendo sempre con le dovute 
cautele f annuncio di una nuova conversione, anche 
quando la pellicola di riferimento è Importante 
come in questo caso. Skynet deve molto del suo 
successo al film cinematografico da cui trae spunto e 
che ha influenzato l'idea e l'impostazione di base. 
Terminator, Infatti, fa parte di quella ristretta cer- 
chia di film di culto (dei quali altro rappresentante di 
primissimo piano è il cfaustrofobico, gotico e futuri- 
stico Aliens) I quali hanno il non indifferente pregio 
di riuscire a intaccare c stimolare l'Immaginario col- 
lettivo. Il solo fatto di sentire le prime note della 
colonna sonora dì Terminator, non appena si avvia il 
gioco, fa letteralmente accapponare Èa pelle a tutti 
quelli che, proprio come il sottoscritto, sono rimasti 
affascinati dalla vicenda di Sarah Conno r. SkyNET 
piu che il seguito di Future Shock, il primo gioco 
ispirato a Terminator prodotto dalla Bechesda. sem- 
bra esserne una versione riveduta e corretta, depu- 


rata dei numerosi bachi e arricchita da una grafica in 
alta risoluzione. In realtà, come vedremo meglio in 
seguito, l’utilizzo dì questa nuova modalità video 
non giova più di tanto in quanto fa scelta dèlia palet* 
te e delle testure non è stata sicuramente felice e la 
resa finale non è ai massimi livelli, specie se conside- 
riamo f agguerrita concorrenza che il titolo della 
Bethesda si trova a dover affrontare in un settore 
del mercato particolarmente affollato e competitivo 
come quello degli sparatutto in soggettiva. Comun- 
que non fasciamoci la testa ancor prima di essercela 
rotta e cerchiamo di valutare attentamente il gioco 
in esame. La trama, per quanto questo genere di 
giochi possa vantarne una, vi vede impegnati nel ten- 


M»ente male questa bion- 
dina. ne v veto? Beh, si 
tratte di una vostre pre- 
ziosa alleata e il peno di 
marcantonio sullo sfondo 
dovreste essere proprio 
voi. Comunque, visto ohe 
dobbiamo informare, fa 
qualità dei filmati è nel 
complesso buona e la 
resa grafica soddisfa- 
cente 


Quello che sto impugnando 
in questo momento è 11 
mitico Superuti, un'arma 
letale dalla velocità di 
fuoco impressionante e 
dalla maneggevolezza non 
da poco. Si tratta dell'arma 
segreta del gioco e per 
averla dovrete sudare non 
poco. 


Il livello di dettaglio degli scenari è in alcuni casi buono, 
ma m molti altri lascia un po' a desiderare e gli ambienti 
spogli la fanno da padrone 


tativo di disabilitare fa SkyNET, una rete di compu- 
ter che regola il funzionamento di macchine e robot 
e che, improvvisamente impazzita, ha ordinato lo 
sterminio della razza umana. Per raggiungere questo 
difficile obiettivo dovrete sabotare il lancio di un 
gigantesco missile. Dall'esito di questa impari missio- 
ne dipende fa salvezza del mondo e voi. da semplice 
fantoecino in uniforme, potreste diventare un mitico 
eroe (o forse martire?) della Resistenza. In un 
mondo devastato dalla guerra, dunque, dovrete gui- 
dare questa sorta di partigiani del futuro contro 
l'impero delle macchine, superando mille insidie e, 
soprattutto, uccidendo per non essere uccisi. I 
nemici che Incontrerete sui vari scenari di gioco non 
saranno affatto semplici da superare (al riguardo vi 
rimando al box apposito), ma anche voi potrete 
disporre di sofisticate armi e attrezzature (anche in 
questo caso vi rimando al box relativo). Il gioco è 
strutturato in missioni, otto per fa precisione, nelle 
quali dovrete raggiungere uno o più obiettivi che vi 
verranno brevemente illustrati nella fase di briefing. 
Sebbene gli scenari di gioco finiscano un po' col 
somigliarsi tutti, un minimo di varietà è garantita 
dairalternanza dt missioni a piedi (come detta la 
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Altra Immagine tratta dagli spettacolari filmati di inter- 
mezzo Nella fattispecie, a bordo di un agile ffyer abbia- 
mo appena seminalo morie e distruzione su una caro- 
vana militare che entrava in città. 


Le battaglie neffa città diroccata di Los Angeles sono motto 
pericolose. In quanto aggirarsi Ira le rovine e le macerie espo- 
ne in modo Incredibile ad agguati e imboscale. 


MACCHINE DI DISTRUZIONE 


I nemici che Incontrerete nel mondo di SkyNET non saranno pochi e soprattutto saranno molto 
arrabbiati. Eccovi di seguito una breve descrizione delle abominazioni che dovrete affrontare. 



H/K BOMBER: E 1 ii modello più 
massiccio della famiglia H/K Bassa 
manovrabilità e pesantezza sono 
associate a una notevole corazza e 
a un carico di bombe devastanti. 


RAPTOft: E' un piccolo mezzo bipede 
designato alla ricerca di umani tra le 
rovine di Los Angeles. Ha un arma- 
mento leggero e una potenza di fuoco 
limitata. 



ENOOSKELETON: E 1 la versione 
più grezza del Terminator, Non 
ha bisogno di presentazioni. E' 
armato con un fucile pesante ed è 
in grado di infliggere buoni danni. 


HI K SCOUT: Le iniziali stanno per 
HunterfKiller e si tratta di un piccolo 
flyer veloce e agile, anche se poco 
armato. E' l'ideale per ii pattuglia* 
mento e spesso ve lo ritroverete 
addosso, fate attenzione in quanto, 
una volta che vi ha individuati, da' 
l'allarme a tutte le altre unità. 




FLENCER: Davvero tremendi 
questi esseri meccanici, iniziai* 
mente utilizzati per catturare gli 
umani e ora impiegati solo per 
scovarli e farli a pezzi. Fate atten- 
zione. 


SPIDERBOT: E’ uno degli esseri più 
pericolosi del gioco. E' grosso, lento e 
cattivo, e può arrampicarsi un po' 
ovunque. Corazza e armamento 
potenti ne fanno un temibilissimo 
avversario. 
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H/K F1GHTER: E 1 il cugino più 
grande dello Scout, Protetto da 
una corazza non eccessivamente 
pesante per non comprometterne 
la manovrabilità, È armato con 
diversi tipi di mitragliatori. 


SEEKER: St tratta di una sorta dì 
mina fluttuante, che si muove nel 
vuoto verso di voi ed esplode al 
contatto. Quando le farete saltare 
in aria fate attenzione a non esse- 
re troppo vicini (anzi fate in modo 
da farle esplodere vicino agli 
avversari). 


T-ÒÓOi Versione perfezionata dei Ter- 
minator tradizionale. E' ricoperto da 
una pelle sintetica ed è vestito come 
un soldato umano. Utilizzato preva- 
lentemente per missioni di spionaggio 
e infiltrazione. 



GOL1ATH: Anche se è abbastanza 

raro da incontrare è consigliabile la m * 

fuga se non si è super-equipaggiati. 

Pesantemente armato, è quasi invuh ■ 

nerabile agli attacchi frontali e i 
potenti cingoli su cui si muove gli con* 
sentono di superare la maggior parte 

degli ostacoli. Una buona strategia 

può essere quella dell'assalto quasi 

suicida, in modo da ridurre le distanze e impedirgli di colpirvi. 


T-REX: E' il più grande dei mezzi di 
assalto bipedi. E 1 alto e massìccio e 
riesce ad arrivare quasi ovunque. 
Letale il cannoncino a canna multipla 
montato sul muso. 





















In fondo anche l’eroe di SkyNET può contare su un armamento di tutto rispetto, perfettamente 
in grado di non far rimpiangere Duke o Quake, nemmeno ai fan più accaniti. 




SHOTGUN: Lento a ricaricarsi e soprattut- 
to con un basso fire-rate, lo shotgun rimane 
comunque un’arma dr tutto rispetto dato 
l’elevato danno che infligge. 
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PHASED PLASMA CANNON: Consuma 
un’enorme quantità dì cellule energetiche, 
ma ha una notevole potenza di fuoco e una 
capacità dì devastazione inferiore solo ai 
landa-granate e al landa-missili. 


r -^ r 

ASSALI LT RIFLÈ: Un buon compromesso 
tra rapidità di fuoco, precisione e danno 
inflitto. Tuttavia, andando avanti nei gioco 
non vi basterà più, per cut appena potete 
trovate in giro di meglio. 


LASER RIFLE: Utilizza cellule energetiche e 
ha un elevato fi re- rate. E’ l'arma tipica dei 
membri della resistenza. 


PHASED PLASMA PI5TOL: Potenza 
distruttiva paragonabile al fucile laser, ma 
più lenta; nulla di particolare. 


SURM ACHINE GUN; E’ una sorta di Uzi con 
un buon fire-rate ma con poca potenza 
distruttiva. Da sostituire non appena possìbile. 


MOLOTOV; Niente più che una 
classica bomba molotov fatta in 
casa: una bottiglia piena di combu- 
stibile e una miccia di stoffa... 


SPRANGA: E’ l’arma della disperazione ed 
è pressoché Inutile, Motto meglio la fuga... 


E dopo questo 
popò di armi da 
fuoco, eccovi una 
piccola collezione 
di esplosivi... 


FRAGMENTÀTION GRANA- 
DE; La granata standard. Pud 
anche essere sparata con Tarma 
apposita. I danni provocati pos- 
sono essere anche considerevoli. 


CANISTER BOMB: Notevole 
potere esplosivo e distruttivo. 
Fate attenzione e mettetevi al 
sicuro! 


GRANADE LAUNCHER: Una delle mìe 
armi preferite, non facilissima da usare, ma 
in grado di regalare notevoli soddisfazioni. 


ROCKET LAUNCHER* Grande potenza 
distruttiva e grande impatto scenografico 
per un'arma lenta ma letale. 


LASER CANNON; Anche il cannone laser 
utilizza delle cellule energetiche e, rispetto 
al fucile semplice, ne necessita il doppio, ma 
è anche doppio il danno inflitto. 


MAGHINE GUN; Una vera e propria mitra- 
gliatrice, con la quale iniziare a divertirsi a 
spese dei poveri robottini... 


PHASED PLASMA RIFLE; Un maggior con- 
sumo di energia viene pagato da quest’arma 
che comunque garantisce un rispettabile 
volume di fuoco e un danno medio. 


SUPER UZI: E 1 la versione potenziata della 
prima arma in dotazione (non viene nem- 
meno menzionato sul manuale) e unisce a 
un fire-rate incredibile anche una buona 
potenza distruttiva: davvero fetale. 


SATCHEL CHARGE; Da utilizzare 
per demolire strutture o con un 
letale timer che consente dì tende- 
re splendidi agguati (purtroppo il 
timer sembra non funzionare nel 
multi- player). 


potete tro- 
vare in giro, ma vi sono fomite 
alfinizio di ogni missione. Abba- 
stanza letali a corto raggio. 


migliore tradizione degli sparatutto in soggettiva) e 
dì altre a bordo di mezzi particolari. Cosi, per esem- 
pio, nella seconda e nella sesta missione vi dovrete 
| destreggiare a bordo di una jeep militare armata di 
un potente lanciamissili, men crinella settima pilote- 
rete “nientepopòdimeno" che un potente H/K Figh- 
ter. In questo caso lo scenario si sdoppierà in quan- 
to piloterete il caccia tanto all'aperto quanto al chiu- 
so, nella struttura principale della base della 
Cyberdyne Research, attraversando un dedalo dì 
tunnel davvero mortale. Vi segnalo come in queste 
circostanze (guidando questi mezzi particolari, inten- 
do) il sistema di contro ifo evidenzi ancor maggior- 
mente fe sue limitazioni rendendo particolarmente 
ostica anche la più elementare delle manovre. Come 
in ogni sparatutto in soggettiva che si rispetti avrete 
vari oggetti da raccogliere sullo scenario (armi sup- 


plementari, munizioni, cellule dì energia, medikit, 
power- up...) e potrete interagire con alcuni dementi 
di esso (porte, interruttori, alcuni mezzi di locomo- 
zione,..), Talvolta l'utilizzo di determinate apparec- 
chiature può rivelarsi vìncente per proseguire net 
compito assegnatoci o per scoprire stanze e locazio- 
ni segrete (un esempio per tutti può essere quello di 
una vecchia officina semi-diroccata in cut, azionando 
una macchina per il taglio dei metalli, viene sbattuta 
una trave di acciaio contro una crepa del muro 
aprendo un passaggio segreto..,). AH a fine di ogni 
missione si può accedere a un database sui mezzi 
nemici che viene aggiornato man mano che sì fanno 


Ecco in tutto il suo splendore la famigerata mappa in vero 
3D. Nella fattispecie, per mantenere setto controlla l'azione 
è stata aperta una linestra sullo schermo di gioco. 


Dopo aver fatto saltare il sommergìbile vi troverete 
costretti ad affrontare una sezione sommersa. Affretta- 
tevi a trovare una via di uscita o sarà la line. 
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Tralasciando l'immensa ragnone gigante che 
minacciosamente si sta avvicinando, notiamo 
gli indicatori posti nel pannello in basse: 
arma selezionata, livello dell'armatura, salu- 
te, munizioni, bussola, SI, sembra proprio 
cfre ci sia tutto... 

nuovi incontri. Sempre tra una missione e 
l'altra è anche possibile osservare delle 
statistiche inerenti la partita che si sta gio- 
cando, le quali mettono in evidenza la per- 
centuale di colpi andati a segno, ■ nemici 
uccisi e altre sdocchezzuole de! genere. 
Le missioni sono intervallate da filmati ani- 
mati che, anche se estremamente corti, 
non sono realizzati poi cosi male e cerca- 
no di ricreare un'atmosfera coinvolgente 
(in realtà l'atmosfera che sì respira nel 



obiettivi II primo giocatore (con questo termine 
voglio indicare quello che crea la partita e non quelli 
che “join thè game") definisce anche tanti parametri 
inerenti le armi disponibili, gli add-on, il numero di 
nemici e così via~ I personaggi disponibili per le par- 
tite multi utente sono quattro e sono ben caratte- 
rizzati esteticamente. Vi lascio ora al commento 
finale, dandovi appuntamento alia prossima (è vero 
che ci sarà una prossima*^ Stefano. J Ci sarà,..?) (il 
futuro ci riserva solo incertezze..* NdSS}. 

Stefano Usi 


/ 
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gioco non è paragonabile a quella di altri 
titoli del genere, che hanno fatto di questo 
parametro un loro punto di forza). Infatti 
uno dei grandi difetti di Skynet è secondo 
me l'incapacità di incollare alla sedia 11 gio- 
catore, forse a causa della non perfetta 
realizzazione tecnica che, inevitabilmente, 
va a incidere sut fattore longevità. VI segna- 
lo, Infine, la possibilità di giocare partite 
multi utente secondo un rapporto licenze- 
giocatori di I a 3» fino ad arrivare a un 
massimo di otto giocatori contemporanei. 
In questi casi esistono diverse tipologie di 
sfida che vengono definite dal primo gioca- 
tore. SI può giocare per raggiungere un 
determinato punteggio (ogni uccisione di 
nemici fa acquisire punti, ogni perdita li 
diminuisce) oppure a tempo, o ancora a 


Ecco la fase a bordo 
del Fi y e r che ho già 
menzionato. Non vi 
lasciate distrarre dallo 
splendido tramonto e 
pensate all'obiettivo 
della missione. 


Quando vi ritroverete a 
bordo della Jeep fate 
attenzione, poiché ì con- 
trolli si campiscano non 
poco. Notate il missile atti- 
vato net relativo pannello 
Infatti la Jeep è equipag- 
giata con una piccola tor- 
retta lanciarazzi). 



Il gioco è net com- 
plesso buono è la 
sensazione di trovar- 
si in un mondo fla- 
gellato dallo violenza 
e dalla distruzione 
c'è tutta, complici anche le strutture diroccate e il 
clima di tensione che pervade tutto il gioco. Quello 
che mi è piaciuto di meno è stata la non felicissima 
scelta delle testure che, a mio avviso, conferiscono 
un aspetto un po' troppo scarno agli scenari, soprat- 
tutto se confrontate con quelle di Quake o dell’ ormai 
imminente Lincea!. Anche se in alta risoluzione, infat- 
ti. SkyNET non è assolutamente in grado di reggere il 
confronto con questi mostri sacri non solo da! punto 
di vista visivo ma anche sotto il profilo realizza tivo 
nel suo complesso. Alcune imperfezioni tecniche 
tcome un particolarmente fastidioso clippìng) rischia- 
no infatti di minare la gioca bilità. e l' affermazione di 
aver ritardato l'uscita per ta correzione dì alcuni 
bachi presentì inizialmente nel gioco non è del tutto 
convincente, specie alla luce di alcuni malfunziona- 
menti riscontrati (come nel caso della jeep rimasta 
incastrata tra alcuni elementi dello scenario, che mi 
ha costretto a un penoso reset di sistema*.,). Nella 
norma il sonoro, con effetti ben campionati e musi- 
che d'atmosfera (come già detto)* anche se talvolta 
queste tendono a sovrapporsi ai primi con una resa 
non certo soddisfacente. Pur non raggiungendo la 
qualità e il realismo di altre realizzazioni del genere, il 
risultato finale è tutto sommato buono. Per quanto 
concerne la fluidità dei movimenti va fatta una distin- 
zione tra il gioco in bassa risoluzione e quello in alta. 
Mentre non si riscontrano rallentamenti di sorta nel 
primo caso, anche su computer di fascia media, per 
godere dell'alta risoluzione dovrete disporre di un 
buon processore, seppur non un ninja... L'introduzio- 
ne non è nulla di spettacolare e poteva senza dubbio 
essere realizzata meglio, comunque sì lascia guarda- 
re--. La longevità, invece, non mi ha molto convinto in 
quanto, sebbene difficili, le missioni sono soltanto 
otto e in tre giorni dì gioco intenso ho potuto ammira- 
re la sequenza finale col lancio del famigerato missile 
nucleare, Una nota di demerito, infine, va proprio 
mossa al sistema di controllo che coinvolge tastiera 
e mouse in un mix che spesso complica la vita invece 
di semplificarla (beh, anche Quake se giocato col 
mouse non è proprio facile da controllare,.. NdSS), 
Riassumendo ci si aspettava dì più, specie dopo aver 
evidenziato tutto quello che occorreva migliorare nel 
primo episodio, ma forse sarà per la prossima volta *. 


HARD WARE 

Per giocare a Skynet in alta risoluzione avrete bi- 
sogno di un Pentium di fascia medio alta (leggete 
pure dal tZO in su), mentre per giocare in bassa 
potrebbe bastarvi molto meno (leggete pure un 
buon 4S6 super equipaggiato). Per quanto con- 
cerne la RAM sono consigliati almeno 8MB. Un 
lettore CD a quadrupla velocità, una scheda so- 
nora compatìbile, un mouse e una tastiera, com- 
pletano l'elenco delle richiesta hardware. 
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attirano... Cosa rimane 
alla EA Sports da tirare 
fuori dal proprio 
cilindro senza fondo? 
Ma il basket, 
ovviamente! 
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La schermata n assen- 
tiva psr i giocatori 
chiave alla fine 
def rincontro... 




Quando pane il replay 
automatico, la teleca- 
mera passerà alla 
visuale più spettacolare, 
in genere questa... 


w 


Vi avevo detto del in- 
via, no? Beh. eccolo 
qui! 

"Qual è la distanza, 
della linea del tiro 
libero dal canestro?" 
Beh, non lo so manco 
io che ho giocato a 
baste! par dieci anni... 


O Era il febbraio dello scorso anno e dopo 
una nottata estenuante per terminare la 
recensione di NBA Uve ’96. la nostra 
“band" era in procinto di partire per Pesa- 
no dove, il giorno stesso > sarebbero iniziate le regi- 
strazioni del nostro secondo demo musicale. La 
nota più Lieta È venuta un mese dopo, quando il 
nostro leggendario produttore Paul Chain ci comu- 
nicò che del demo non si sarebbe facto nulla ma che 
saremmo usciti addirittura in CD! 

Ora, a distanza di un anno, il CD è in fase di pre- 
produzione e con tutta probabilità, quando verri 
pubblicato, troverete una recensione anche all 4 inter- 
no dell'atra to/odlato Music Machìne* non fosse altro 
che il sottoscritto è il vocalist (sulle capacità canore 
di MAO avrete modo di documentarvi tra qualche 
mese in Facce da TGM.., NdSS), mentre il fratello 
del sommo Direttore Esecutivo fa casino con la bat- 
teria. 

Comunque sia, torniamo a quella notte di febbraio: 
stavo finendo la recensione di NBA Uve 96 e mai 


L'ex Utah FeUcm Spencer ha appena schiacciato li fac- 
cia a Sam Peduns 







co me quella volta ho patito così tanto nello scrivere 
un articolo che riguardasse una simulazione sportiva. 
La cosa più tragica delFintera vicenda era che, 
memore dello straordinario NBA Uve ’95 t mi ci get- 
tai a capofitto: purtroppo il secondo capitolo di 
quella che secondo me era una delle migHorl simula- 
zioni sportive aveva i suoi difetti,,. 

Grazie al cielo, dopo la magrissima figura fatta con 
NBA Live '96, quelli della EA hanno rid [segnato II 
gioco, probabilmente gettando alle ortiche tutte le 
routine sviluppate precedentemente e creando un 
titolo degno di questo nome. Ma andiamo con ordi- 
ne, visto che cercherò di dare un senso a tutte le 


opzioni e le numerose innovazioni che sono state 
implementate In questo NBA Live '97. 

La prima cosa che salta subito all'occhio è il nuovo 
look dei menu e della grafica più In generai e: molto 
più aggressivo, forse più adatto a un gioco di Street 
Basket, ma di grande Impatto {tutte le schermate 
statiche sono a sedici milioni di colori...). 

Come si può intuire dai primi menu, le opzioni 
riservate alla personalizzazione dei gioco da parte 
deli’utente sono davvero molteplici, e se proprio 
non amate le simulazioni totali (odiate la chiamata 
dei tre secondi, t passi, il goaLtending e i filli), pote- 
te sempre setta re il gioco in modalità arcade o con* 
figurare le regole di gioco a vostro piacimento. 

Come di consueto, potrete scegliere la vostra squa- 
dra preferita tra le ventinove della NBA (oramai 
Vancouver e Toronto sono delle realtà..,) e in quale 


La schermata per la creazione dei giocatori (premio dida- 
scalia sintetica 96/97... NdSSj, 


La specialità di Cedric 
Ceballos è sempre 
stato ii tiro da tei 


Chiamando un time- 
out è possibile vede- 
re le statistiche di 
tiro della squadra o 
di un singolo gioca- 
tore. Le X verdi 
sona i tiri andati a 
segno! 


Ecco la lista dei Free Agent dai quali potrete scegliere ii 
vostro giocatore preferito senza sborsare una lira e, 
soprattutto, senza dovere scambiare giocatofi. 


tipo di modalità dì gioco cimentarvi, riferendomi qui 
ovviamente ad amichevoli, play-off e campionato 
completo. 

Prima di dare un'occhiata allo svolgimento della par* 
tita e a tutto ciò che ri gravita attorno, vorrei spen- 
dere due parole sulla nuova gestione dei roster delle 
squadre, delie statistiche e degli scambi. Sebbene 


questi ultimi non siano stati 


ancora in nessun modo 
regolati (è buffo vede- 
re che Atlanta baratti 
il suo gioiello Chri- 
stian Laettner per 
quella pippa di Oster- 
tag senza battere 
ciglio,.,), è stata 
aggiunta anche la pos- 
sibilità di cercare 
rinforzi sul mercato 
dei Free Agent, ovve- 
ro dei giocatori senza 
contratto. 

La possibilità di creare 
un giocatore persona- 
lizzato esisteva anche 


Con questa frase leggendaria. NBA Jam sottolineava 
una strìscia di canestri o stoppate da parte di un singolo 
giocatore. Sebbene NBA Live '97 non sia propriamente 
un gioco arcade, i ragazzacci della EA Sporta hanno ben pensato di inserire alcune caratteristiche non docu- 
mentate nel manuale in modo tale da fondere decisamente piu appetibile il titolo. 

I cestisti possono andare Qn Fi re sia in difesa che in attacco e il giocatore può accorgersene dal fatto che il 
cerchio di controllo cambia colore dal normale al nero e viceversa. Quando un giocatore è "on fi re", questo 
achìaccerà meglio, correrà più veloce e tirerà con maggior precisione in zona d'attacco, mentre in difesa effet- 
tuerà stoppate con una semplicità disarmante alla pari delle palle rubate. 

Se l'opzione Fatigue (quella riguardante la stanchezza dei giocatori} è attivata, l'utente potrà determinare in 
base al colore del cerchio di selezione quando è il momento di sostituire tale giocatore: più scuro è il colore 
del circolo, più stanco sarà il giocatore. 

Per quanto riguarda i cestisti segreti, beh ci sono anche quelli! Basta andare nella schermata per la creazione 
di un nuovo giocatore e crearne uno nuovo; inserite il nome di uno qualsiasi dei programmatori e del team di 
sviluppo e otterrete cosi tanti nuovi giocatori con delle abilità predefìnite! Ecco i nomi do provare: 

Ivan Allan, Sheila Aflón, Greg Alien, Joe Amati. Steve Anderson, Daryl Anselmo. Renata Antonie, David Bollo, 
Brian Cban, Glenn Chin. Stanley Chow. Traz Dam}i, Ed Fletcher, P.C. Cazzo. Kim Gii), Aaron Gront, Cindy 
Green, Cri spio Banda, Shana Hoemke, Doni Humphrey, Kurt Hsu, Andrew Jlnks, Al Johanson, Ernie John- 
son, Michael Klassen, Mike Klein, Shyang Kong, Brian Krause, Greg Las se n, David La violette, Ken Lam, 
David Lee. Tim Lewinson, Marcus Linoblom, Adam Mackay-Smith, Jeff Mair, Wit Mozetl. Al Murdoch, Ted 
Murray, Barn Nelson, Daniel Ng, Brent Mielsen, Casey O'Brien, Bear O'Brien. Darteli Olthuis. Jay Page, Zoe 
Qulnn, Rad Reddekopp, Sabastiaen Remare, Steve Royea, Giovanni Sasso, Darren 

Schueller, Dan Scott, Kirk Scott, Mark Soderwall, Novell Thomas, Ken Thurston. Mike Vanaselja, Deve War ■ 
ftetd. Robert White, Brian Wìdeen, Tarnìie Williams. Amory Wong, Weng-Keen Wong. 














in NBA Live '96. ma è stata decisamente migliorata 
I Interfacci a e l'aspetto grafico (oltre al fatto che 
sono stati implementati anche dei giocatori segreti: 
per ulteriori delucidazioni consultare l'apposito 
box...). 

Passando al gioco vero e proprio, segnalo subito la 
possibilità di poter consultare in qualsiasi momento 
tutte le statistiche della lega per squadra, giocatore 
e utente, oltre al fatto che chiedendo informazioni 
su qualsiasi giocatore verri data una breve descri- 
zione vocale delle tappe fondamentali della carriera 
di un cestisti o dei fatti più curiosi (vi siete mai chie- 
sti perché Karl Malo ne sia soprannominato "The 
Mai Iman' 1 ?). 

Come nella vera NBA poi, alla fine del secondo 
quarto si potrà assistere airhaif-rime show" della 
squadra che gioca in casa, in 
un'orgia di filmati di ottima qualità 
(ma perchè adesso li fanno tutti 
inte riardati?) e musica che pompa 
l'adrenalina nelle vene, nonché al 
classico Trìvia (vengono poste 
delle domande specifiche sull' NBA 
e la risposta viene data alla fine del 
terzo quarto, Di ben poca utilità, 
ma tutto fa spettacolo, almeno in 
America...), 


Una delle tante visuali di gioco di 
NBA Uve '97. Piacevole, soprattutto 
perché permette di vedere bene la 
dislocazione dei giocatori e applicare 
di conseguenza gli schemi... 


Il dettaglio grafico tqui ai massi- 
mo) è davvero eccellente Pecca- 
te che il pubico usuiti , come al 
solito, ‘spalmato" sulle tribune ... 


Ancora una cosa prima di passare al gioco vero e 
proprio (quello che si pratica usando un sano [op- 
pa d... Ah, finalmente è stata studiata la possibilità di 
usare contemporaneamente quattro pad digitali, 
sempre che questi si chiamino Gravi s GrlP). Àgli 
schemi di gioco è stato finalmente dato il peso che 
più lì si addice e l'utente potrà definire le tattiche, 
richiamabili in campo in qualsiasi momento mediante 
la pressione di uno dei tasti funzione assegnati a un 
determinato modulo. La cosa realmente interessan- 
te è che finalmente si possono creare o studiare 
degli schemi che più sì adattino al 
tipo di gioco della squadra avversa- 
ria e assegnare le marcature indivi- 
duali ai giocatori. 

Dopo avere sviscerato questi 
aspetti puramente tecnici passia- 
mo. finalmente direte voi, al gioco: 
come avrete sicuramente notato 
dalie fotografìe, la grafica è stata 
rifatta da zero, I giocatori e le rela- 
tive animazioni sembrano davvero 
realìstici, anche se con qualche 
visuale particolare assumono profili 
decisamente troppo spigolosi* 

Rispettato II look, l'altezza e la 
stazza di ciascun giocatore (parti- 
colare questi che possono interes- 
sare solamente ai più fanatici), 


diamo un'occhiata al sistema 
di controllo che sostanzial- 
mente è rimasto invariato: 
due tasti per tirare e passare, 
mentre per rubare la palla d 
si affida sempre al movimen- 
to “ti vengo addosso e spero 
che il computer te la babbi In 
qualche modo, non mi inte- 
ressa come,»"* I tiri liberi 
vengono tirati (scusate la 
ripetizione) col solito T- 
Meter, una sorta di croce 
al l'interno della quale scorre 
un pallone e la cui esecuzio- 
ne è condizionata dalla preci- 
sione con la quale mirerete II 
centro perfetto di quest’ultl- 
ma... 

Anche per quanto riguarda le 
telecamere sì sciorina bella- 
mente, in quanto NBA Live 
’97 ne mette a disposizione 
addirittura otto differenti, 
che appariranno anche nei replay delle azioni. 

Se a tutto questo aggiungiamo che anche il commen- 
to sonoro è quanto di più evocativo si sia mai senti- 
to su un PC (anche se Euro '96 non scherzava un.*, 
ehm. affatto. .,)* possiamo dire che NBA Live K 97 è un 
grande gioco? Sì e no. ma per questo dovrete leg- 
gervi il commento! 

Andrea M MAO” Della Calce 


Uno dei tanti filmati cui potrete assistere durante 11 
gioco: se si sgrana è colpa del l'interface tato... 




fi realismo di alcune situazioni di gioco è davvero esagerato. 
Notate il blocco sotto canestro, piasse. 


Dopo avere visto Fife 
T 97 (sul quale ho 
deciso dì non pronun- 
ciarmi oltre onde evi- 
tare sterili polemi- 
che-.. Se qualcuno 
avesse ancora qualcosa da dire, beh può farlo o 
presso il nostro sito nella sezione Forum, oppure 
postando un messaggio nel newsgroup it co mp. gì lo- 
chi, costantemente mon dorato da noi e dalia maggio- 
ranza delle riviste del settore), avevo sinceramente 
seppellito ogni probabilità di vedere uno dei mìei gio- 
chi preferiti di tutti i tempi (NBA Uve ’95) pompato 
come dì dovere. Beh, dopo un discreto numero di 
giorni passati giocando al terzo capitolo della “saga", 
posso affermare che il timore iniziale si è tramutato 
in una vera e propria sorpresa. Una volta chiarito il 
concetto di base che i confronti vanno fatti con NBA 
95 e non con il 96, NBA Live '97 è a mio giudizio un 
ottimo gioco di basket, ma non per questo esente da 
difetti. Le innovazioni apportate (alcune introdotte già 
con NBA 96, ma vanificate a causa dì una pessima 
realizzazione tecnica) sono davvero gagliarde e le 
possibilità di potere creare l propri giocatori, realizza- 
re schemi e assegnare marcature sono semplice- 
mente fantastiche. 

Insomma. finalmente la parte gestionale del titolo 
I non è marginale come in Rfa. ma mette il giocatore 
nella condizione di studiare bene ogni singola partita 
e di adattare moduli e marcature a seconda degli 
| schemi della squadra avversaria e dei cinque gioca- 
tori in campo. Per fare un esempio, non avrà molto 
effetto una marcatura in pressing a 3/4 se por nelle 
marcature a uomo si fa marcare un Power Forward 
come Qrkembe Mutombo a una guardia come Homa- 
cek. 

Altra grandissima innovazione È (a chiamata della 
difesa illegale: se non lo sapete, nell 'NBA Ce anche in 
Italia fino alla categoria giovanile “allievi") è vietato 
marcare a zona ed è quindi obbligatorio giocare a 
uomo. Se doveste realizzare uno schema classico 
'tre sotto due sopra", definizione per identificare 
l'anticamera della “zona", ci sarà l'eventualità che vi 
venga fischiata la difesa illegale, per garantire quel 
| tocco di realismo in più che non guasta mai... 

Per quanto riguarda ta grafica, i movimenti e le ani- 
mazioni dei giocatori sono decisamente migliorate 
rispetto alle precedenti uscite (e vorrei anche vede- 
re), anche se persiste quella fastidiosa sensazione di 
patti n amento dei giocatori e a volte sì senta la man- 
j canza di qualche frame di animazione. 

1 II Virtual Stadium compie il suo dovere, fondamente!- 
| mente, ma presenta lo stessa identico difetto di sem- 
I prò: mancanza di fluidità nell 1 aggi ornamento della 
I finestra, mancanza questa ora più che mai dovuta 
1 più a una qualche carenza nella programmazione del 
[ motore tridimensionale che a! ('hardware effettivo sui 
quale viene fatto girare. 

A prescindere da questo piccolo particolare. NBA 
Live "97 rimane un gioco completo e statisticamente 
allucinante. Nel complesso brillante,.. 


HARDWARE 

La configurazione minima richiede MS-DOS 5 0 
oppure Windows '95 (non ci sono differenze tan- 
gìbili. anche con le Direct X**J. un Pentium 75. 30 
MB di installazione sotto DOS e 40 MB per Win- 
dows 95, 16 MB dì RAM. una scheda video e- 
spansa ad almeno e 1MB che regga 65000 colori, 
più mouse e CD-ROM 2** 
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UH ri TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


DUKE NUKEM VI STRONCA ? 
SBAVATE BER QUAKE ? 
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CD*Rom\ 

MANUALE \ 

E SCATOLA \ 

IN ITALIANO \ 

REQUISITI TECNICI: \ 

IBM O 100% COMPATIBILE, V 
486 DX2/66, WINDOWS 95, \ 

DOS 5,0 O SUPERIORE, \ 

6 Mb RAM, 45 Mb UBERI SU HD, ^ 
LETTORE CD.Rom 2X, TUTTE LE 
MAGGIORI SCHEDE GRAFICHE 
INCLUSA CREATIVE LABS AWE 32, 
MOUSE, JOYSTICK, JOYPAD. 
RACCOMANDATO: PENTIUM 90 
O SUPERIORE, 85 Mb LIBERI SU HD. 
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£ 69.900 


INTERACTIVE 
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1 67-821 177 


LEADER S.pA.-VIA ADUA 22-21045 GAZI ADA SCHIANTO {VA) I IFJkDFF 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leàdefSpaTt 







-• Dozzine di scenari dettagliati 


Multiplayer fino a $ f 
giocatori via TCP/! P 
internet/modem I ; 
o reto 


• Più di 65 eroi 

• 66 tipi di mostri ^ ^ 


di personaggi • Tonnellate di nuove possibilità 

e strategie 


167-821177 


REQUISITI TECNICI: 

486 O SUPERIORE, 

LETTORE CD.Rom 2 X, 

8 Mb RAM, 

MS-DOS 5,0 O SUPERIORE, 
TASTIERA E MOUSE. 


£ 99.900 


LEADER 


LEADER S.p.A.-VlA ADUA II 2i045 GAZZADA 5CHIANNO (VA) 
VISITATI IL NOSTRO SITO INTERNET : WWWJeaderspjLft 
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Non esiste strada che vi ci conduca, non esiste 
cartina che ne segni la posizione, si tratta solo di 
un luogo immaginario dove eroi e magia si 
disputano l'eterna battaglia tra il bene e il male, 
ma basta chiudere gli occhi per poter partecipare 
agli epici scontri e alle spericolate avventure dei... 

FORGOTTEN REALMS. 


O Apocalitticamente parlando, potrei dire 
che in principio Vera Dune 2, poi giunsero i 
Bllzzard. Questo gruppetto molto promet* 
tento aveva la mai celata abitudine di pren- 
dere spunto dai migliori giochi sul mercato per poi 
ricalcarvi sopra le proprie produzioni. Il primo 
esemplo fu l'accattivante Black Thom, non ineccepi- 
bile ma pur sempre un bd gioco, poi fu la volta di 
Warcraft che, sebbene si rifacesse in maniera quasi 
sfacciata at capolavoro dei Westwood. introduceva 
alcuni nuovi elementi: un'immediatezza di gioco 
veramente sorprendente {per diversi aspetti supe- 
riore a Dune 2) e un'atmosfera fantasy che riuscì a 
catturare moltissimi giocatori (fra i quali il sotto- 
scritto), 

Come si usa dire. *11 resto è storia' 1 . Command & 
Conquer, Warcraft 2 e Red Atert (''attenti a me") li 


Affiancate 


I feudi sono sempre stati in lotta fra di foro, ma nes* 
suno è mai riuscito a riportare una vittoria schiac- 
ciante sui propri avversari. La situazione rimase per 
molti anni in una posizione di stallo, poi venne sco- 
perta la prima Bloodforge, un artefatto magico inca- 
stonato nel terreno in grado di creare dal nulla inte- 
ri eserciti. Le lotte si fecero più aspre, i feudi minori 
strinsero alleanze per cercare di contrastare la 
potenza di un cosi grande incantesimo, ma le so iti 
delle battaglie sembravano segnate. Poi venne sco- 
perta un'altra Bloodforge e quindi un’altra ancora, 
fino a quando molti dei feudi riuscirono a imposses- 
sarsi di una di queste sorgenti: chi non vi riuscì peri 
schiacciato dalla potenza degli altri signori. 

È in questo scenario devastato dalie furiose battaglie 
che si svolge B&M. Dalla cartina iniziale potrete sce- 
gliere una delle cinque trame Idi difficoltà crescente) 
che vt vengono proposte e, di volta m volta, potrete 
decìdere se schierarvi dalla parte del buoni o del 
cattivi. Ogni storia è composta da tre missioni, quin- 
di facendo un rapido calcolo si potrà partecipare a 
un totale dì trenta battaglie. Dal menu principale si 
può scegliere un'interessante opzione di allenamen- 
to che vi introdurrà ai primi aspetti de! gioco e vi 
illustrerà brevemente 1 princìpi su cui si basa B&M. 
Verrete quindi proiettati rapidamente nei primo 
livello, dove dovrete destreggiarvi con quanto avrete 
imparato, Inizialmente disporrete solamente della 
Bloodforge e di un paio di semplici goìem, le creatu- 
re base (un po' come i paesani che in Warcraft 
recuperano oro e legna) che estrarranno la magia di 
cui avete bisogno dal terreno: potrete ordinare loro 
di perlustrare i territori circostanti per sondare le 
forze del nemico, per trovare qualcuno degli oggetti 
magici dislocati nello scenario o per localizzare i siti 
sui quali è possibile erigere gli edifici. Durante la 
prima parte di ogni missione conviene aspettare con 
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va decisamente a Slood & Magic per aver 
saputo, più di atin moli, proporre scenari sempre diver- 
si. Qui d troviamo in caverne nette quali scorrano fiumi 
di lava. Purtroppo i miei golem di pietra, per quanti for- 
zuti, non sopportano II caldo: mi canverti-ra ai grifoni. 


conoscete tutti, il concetto di strategia in tempo 
reale si è evoluto ma i principi basilari sono rimasti 
da sempre gli stessi: squadra vincente non si cambia 
e per tutti e tre i giochi è stato un enorme successo. 
Anche se con parecchi mesi di ritardo, un po' tutte 
le altre case si sono mosse verso questo genere 
molto apprezzato dai videogiocatori (al momento mi 
tornano in mente la SSI con il suo WarWind. il futu- 
ro Dark Reign dell' Acci vi sion, mentre una citazione 
va ai numerosi giochi che pur discostandosi da que- 
sto filone ne hanno attinto a piene mani). L'Interpiay 
non poteva certo rimane a guardare, ed ecco che 
finalmente anche lei, con questo Blood & Magic, ha II 
proprio cavallo di battaglia negli strategici in tempo 
reale: d'altronde si può proprio dire che è partita 
facendo le cose in grande, andando a scomodare 
l'universo di AD&D e, più precisamente, l'ambi ere- 
zione dei Forgotten Realms - dove le dispute per i 
tesori e le battaglie per sopravvivere da temibili 
creature di certo non sono mai mancate... 


I GUI FEBBRAIO Sì 


Nel paese di Ettenvala non cì sano eserciti dai mala m 
sconfiggere, runico problèma è che (a principessa non 
m vuol sapere di sposarsi; nella sue missioni dovrete 
scocciare tutti gli esèrciti dei pretendenti 


y « 

31 






















renta deboli, possiedono degli incantesimi che li 
rendono avversari di tutto rispetto; alcuni sono 
svari uggisti quando si trovano a combattere su 
determinati terreni mentre altri possiedono dei 
bonus che li aiutano mentre fronteggiano alcune 
categorie di nemici* Sfortunata mente non tutti gli 
esseri sono presentì fin dall'Inizio di una partita. 
Occorrerà infatti spendere l'esperienza che guada- 
gnerete nei combattimenti per far condurre delle 
ricerche su delle nuove creature: fate attenzione 
dato che questi punti esperienza non si guadagnano 
molto facilmente e. prima di usarli per rendere 
disponibile un combattente, sinceratevi che questo 
possa esservi utile per la vostra tattica di gioco. 


quattro golcm e* come 
gii detto, di uno spazio 
apposito {in ogni livello ci sono circa quattro loca- 
zioni atte a questo scopo): posizionate le creature ai 
quattro angoli potrete erigere una delie cinque 
costruzioni disponibili e, a seconda della vostra scel- 
ta (vedi tf box), potrete poi trasformare gli altri 
golem che vi rimangono in creature più pericolose e 
in grado di dar maggior filo da torcere al nemico. 
B&M è tutto qui, i concetti base sono veramente 
pochi e si apprendono rapidamente; tutte le altre 
conoscenze necessarie si imparano con la pratica, 
le creature che popolano t Forgotten Rea In 5 si dif- 
ferenziano notevolmente fra di loro e dì missione in 


alma di avere accumulato qualche golem. ci si assi- 
curerà così una costante riserva di mana (l'unità di 
misura della magia) e una buona difesa in caso 
d'attacco (i golem sono deboli ma. se disponibili in 
buon numero, possono fronteggiare alacremente il 
nemico), dopodiché potrete cominciare a costruire 


Sono riuscita a sbaragliare i primi attacchi del nemico e il 
ruta esercito sto prendendo torma* Grazie alla rimestane sto 
praducendo tortissimi gofem di pietra, mentre neìto ttypto 
ho ordinato rii osare dei gargoyle tra poco mi riterrò abba- 
stanza torte per affrontare ì! covo dei rotei nemici 


ito) regno dell'acqua dovrete difenderete la vostra fortezza 
dagli attacchi avversari: procuratevi velocemente del torti 
combatterci! (lo mi sono affidato ni guerrieri) o non riuscirete 
a contrastare le incursioni nemiche, 
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in luoghi chiusi: ara, per Pesatisi- 
za, d traviamo in uno stìrctillafttt 
castalto* La costruzioni che vedete 
è una runesitme e quello accanto è 
un metapod: significa che un 
golem si sto trasformando 


GII ubimi pretendenti alla mano della bella 
ma ostinata Rosanna si sono rintanati sul 
monti da dove sperano, con te toro unione, di 
poter aprirò una braccia noi cuore della 
natele principessa. 


Questo è sicuramente il livello più bizzarro di tutte il 
gioco, cl troviamo nel palazzo degli enigmi e vi potrà 
accadete dì tutto: statue che racchiudono potenti tali- 
smani, piattaforme che attivano dei passaggi o fuoco 
che Erutterà da sorto i vostri pfadL 
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mostri sono decisamente foni mentre altri, allappa- 
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In questo palazzo « vostra compito sara quello di 
distruggere questa terribile macchina infernale 
(una specie di mostro di fine schermo). 
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La costruzione che vedete in ano a simstra 
è r®tor lodge che vi permeile di creare, 
- — fra gS alti, l druidi Che ora stanno andando 

ad affrontare \ saldali nemici. 


Con i miei grifoni sto portando rattacco decisivo a una 
costruzione nemica che ritrarrà senza tira postazione 
avanzata da cui sferrare f suoi assalti: qualche guerriero 
sta tentando un’ultima disperata difesa 


Un ulteriore. Intera 
sante, componente alla 
quale ho già accennato, 
ira che merita forse un 
paio di parole in più, è 
fa possibilità di trovare 
degli utilissimi oggetti 
sparsi nei livelli. Questi 


Srorttfnaiamerae le Immagi- 
ne di intermezzo, benché di 
buona fattura , séno statiche: 
sarà la voce di m narratore 
che vi racconterà queflo che 
sia avvenendo 


variano da bonus per i combattimenti (aggiunte in 
difesa o in attacco per il personaggio che poita con 
se fartela ero) a oggetti di utilità generale (ripristino 
dì energia, teletrasporto, un disco che permette di 
levitare per superare corsi d’acqua, un mantello per 
resistere agli eccessi di caldo, ecc„.) ad aggiunte di 
mana che, soprattutto nelle situazioni ptù drammati- 
che, saranno le benvenuta 

Sono quindi giunto alla fine di questa recensione e 
mi rimangono da segnalarvi solamente due elementi 
che garantiscono a B&M una buona longevità: è pre- 
vista l'opzione che permette a due amici di sfidarsi 
(via modem, collegamento seriale o in rete) e, inol- 
tre, una volta completati tutti i livelli, avrete la possi- 
bilità di accedere a un editor con il quale potrete 
sbizzarrirvi nel creare gli scenari più fantasiosi. E con 
questo è tutto, 

RED 


LA CAPANNA DELLO ZIO RED 


Casa mia. Casa mia, per piccina che tu sia*,* 


TEMPLÉ 

Questo luogo sacro vi per- 
metterà di creare perso- 
naggi nobili che vi aiuteran- 
no a sconfìggere le forze 
del male avversarie: qui 
potrete trasformare i 
golem in chierici, Fury e 
paladini. Ritengo il tempio 
una struttura di intermez- 
zo, difficilmente d’aiuto 
nelte partite iniziali e poco 
utile in quelle piu avanzate: 
non dimenticate comunque 
te potenzialità delle Fury* 


RUNESTONE 
Una costruzione che basa 
le proprie potenzialità inte- 
ramente sugli incantesimi* 
Le creature che potrete 
creare avranno una forte 
essenza magica* Grazie alla 
runestone sarete in grado 
di produrre stregoni, 
gnomi, golem di pietra e 
Wyrm. Decisamente 
importante questo edifìcio 
che, sebbene non sia fa 
migliore scelta iniziale, più 
avanti, con l’aiuto dei 
golem di pietra e dei 
Wyrm» potrebbe regalarvi 
la vittoria* 


CRYPT 

Un luogo di terrore dove 
orribili mostri prendono 
forma: zombie, gargoyle, 
ghoul e Wraith sono dei 
pericolosissimi esseri che 
possono esseri utilizzati per 
svariate tattiche dt gioco, 
sia alle prime partite sia 
quando la battaglia si farà 
più cruenta* 


BARftACKS 

Le barratks con i suoi guer- 
rieri sono sicuramente il 
miglior edificio con il quale 
iniziare una missione e, 
grazie al ranger e ai paladi- 
ni, vi assicurerà un elevato 
potenziale anche quando 
l'esercito nemico diventerà 
più agguerrito* dì esseri 
fatati più potenti potrebbe- 
ro comunque crearvi anco- 
ra delle serie noie. 
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ARBOR LODGE 
Questo luogo basa le pro- 
prie capacità sugli elementi 
della natura: qui potrete 
ottenere druidi, ranger, 
grifoni e Nymph* Sebbene 
questa costruzione potreb- 
be non sembrarvi l'ideale 
per contrastare le forze 
nemiche, aspettate e 
vedrete che si riscatterà 
con le creature più avanza- 
te: un buon numero di 
grifoni formeranno un eser- 
cito formidabile. 









W GOLEM 

\ t Sono le creature baie del giaco, vi per- 
mettono di «tranne il mana dal terreno 

S e di trasferirlo alla sorgente grazie alla 
magìa M Transfer" in modo che possiate 
usarlo. Non sono dei combattenti, ma 
al l'oc catione sanno difendersi dagli 
^ aggressori. 


Ed ecco a voi l'elenco completo delle creature 
che voi e i vostri nemici potrete includere nei 
rispettivi eserciti. A queste andrebbero poi 
aggiunti altri esseri che non vengono comari* 
dati dai partecipanti: troverete lupi e cattivis- 
sime tartarughe marine, troll e pericolosissimi 
uccelli predatori, ma anche briganti e semplici 
contadini. 


m M RANGER 

I Non sono invincìbili, ma il loro prezioso 
m <t‘ arf "■ m S r:i ^o di portare attacchi a 
distanza, usato Con uri po' di cervello 
' potrà dare parecchio filo da torcere a 
creature più pericolose: perfetti per la 
seconda linea* 


GUERRIERI 

L'arma perfetta per iniziare una mis- 
sione, letali, a basso costo e disponi bi- 
li fin dall'inizio di ogni campagna; per 
contro non dispongono di nessun 
bonus o di capacità particolari: poco 
male, sono già abbastanza forti cosi. 


DRUIDI 

Possiedono un buon attacco, non si può 
dire altrettanto delia difesa, ma dalla 
loro parte hanno le forze della natura 
che li proteggono da numerosi tipi di 
assalti; dei personaggi tutto sommato 
senza lodi e senza infamia. 


PALADINI 

L'eroe per eccellenza, mostra corag- 
gio e determi nato zza, è uno straordi- 
nario combattente con una naturale 
protezione {parziale} dagli attacchi 
delle creature malvagie. La magia 
“Heal" in grado dì ridare energia vita- 
le può renderlo un prezioso allealo 
anche contro un esercito numeroso. 


NYMRH 

Uno dei personaggi più avanzati, prima di 
poterlo usare dovrete accumulare un'ele- 
vata quantità di espertenia, ma in seguito 
potrete volgere le sorti delta guerra a 
vostro favore* Come soldato non vale 
assolutamente niente, possiede il minimo 
sia in attacco che in difesa ma la sua forza 
è racchiusa nell’Incantesimo "Lure* 1 in 
grado di stregare e ingannare gli avversari. 


GOLEM DI PIETRA 
Una vera e propria forza della natura, 
tanta dora roccia tenuta insieme da 
un concentrato di magìa, è letale, è 
duro da uccidere e ha un aspetto cat- 
tivissimo (forse questo importa un 
po' meno). L'unico punto a suo sfavo- 
re è che e decisamente lento: pazien- 
za, significa che il nemico a vira più 
tempo per spaventarsi. 
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FURY 

La creatura piu strana di tutto il gioco, 
possiede una fona straordinaria mala 
sua energia cala col passare del tempo 
fino a distruggerla; inoltre, gli si può ordi- 
nare di attaccare solamente un nemico: 
adempito al compito scomparirà. 


CHIERICI 

Vanno usati con molta attenzione, 
sono piuttosto deboli, ma hanno una 
protezione parziale dagli attacchi 
delle creature malvagie e possiedono 
la magia "Heal", 


GNOMI 

Creature Insulse, non si fanno amare per 
le loro capacità in combattimento ma 
possono arrampicarsi su tutti gli ostacoli 
e possiedono la magia " Repai r" In grado 
di rimettere in sesto le costruzioni dan- 
neggiate e i golf-m di pietra (molto utili 
per questa seconda eventualità). 


STREGONI 

Non sono molto forti ma attaccano 
con dei lampi che, oltre a colpire a 
distanza, non si curano dei valori di 
difesa del nemico: usati con un po' di 
tattica possono risultare molto efficaci. 


WYRMS 

Buoni attaccanti c buoni difensori, volano 
e sono creature formate dal fuoco; sono 
immune a questo elemento mentre spa- 
rano letali palle incendiarie. 


GRIFONI 

Dei signor combattenti con tan to di 
cappello, non sono quanto di meglio 
ci sia ma volano, riescono a portare 
molto efficacemente attacchi dì grup- 
po e hanno molta energia: sono stati 
artefici di molte mie vittorie. 


GARGOYLE 

Possiedono un buon attacco, ma in difesa 
non se la cavano troppo bene: fortunata- 
mente possono votare e riescono a 
destreggiarsi egregiamente anche nei 
combattimenti con creature più forti. 


ZOMBI * ~ 

Sono t soldati base delle annate delle 
tenebre, sanno farsi temere e possie- i 
dono diverse protezioni e vantaggi ^ £ 
contro le creature più virtuose* | - 
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Ed ecco a voi l'elenco completo delie 
creature che voi e t vostri nemici potrete 
includere nei rispettivi eserciti. A queste 
andrebbero poi aggiunti altri esseri che 
non vengono comandati dal partecipanti: 
troverete lupi e cattivissime tartarughe 
marine, troll e pericolosissimi uccelli pre- 
datori, ma anche briganti e semplici con- 
tadini. 


GHOUL 

1 ghout, pur non essendo rinomati per 
le loro capacità combattive, riescono 
.1 tenere testa a parecchi nemici gra- 
zie a un'interessante capacità: si rige- 
nerano uccidendo le creature fatte di 
carne e sangue. 




Ed eccoci a 
quest ennesimo stra- 
tegico in tempo 
reale... Devo però 
ammettere che non 
mi è per niente 
dispiaciuto recensire questo Blood & Magic. 

La prima impressione non è certo stata delle migliori: 
mancanza di presentazione, scene di intermezzo sta- 
tiche, bassa risoluzione C320*4OO per r esattezza) e 
una grafica che fa subito pensare a un gioco piutto- 
sto datato. Nonostante questo, r ultima produzione 
interplay riesce comunque, vuoi per l'ottima atmosfe- 
ra. vuoi per l'immediatezza di gioco, a catturare 
fatte ozio ne dei videogìocatori. 

L'idea di base è semplice, efficace ed è stata condita 
da un buon numero di elementi che riescono a ren- 
dere avvincente ogni partita; Je cinque storie sono 
molto differenti fra loro (alcune sì allontanano dalle 
canonica battaglia tra il bene e il male), gli scenari 
sono senz'altro vari e decisamente interessanti (sì 
passa da terribili labirinti a scontri in citta, da imbo- 
scate fra ì passi montani a battaglie su piccole isolet- 
te) e in generale T ambientazione AD SD con i suoi 
mostri e Te sue magie risulta incredibilmente attraen- 
te spingendo, missione dopo missione, a scoprire 
cosa ci aspetta più avanti. 

La maggior quantità dì strategìa presente rispetto a 
titoli quali Warcraft 2 non può che essere un pregio 
ma d'altra parte, per quei giocatori che non volessero 
usare troppo il loro intelletto, si può giocare tranquil- 
lamente trascurando alcuni fattori che rendono il 
gioco sì più preciso e tattico, ma forse anche legger- 
mente più pesante. 

Arrivati a questo punto, mi sembra doveroso infor- 
marvi duo paio di difetti che potrebbe rendere Blood 
& Magic antipatico alle persone più suscettibili: la 
gestione dei gruppi di mostri è incredibilmente scar- 
ne, si possono selezionare più creature tracciando 
come di consueto un rettangolo con il mouse ed è 
possìbile ripetere uno stesso ordine a personaggi 
diversi, ma non esistono comandi per aggiungere o 
eliminare elementi dai gruppi e, soprattutto, quando 
occorre muovere più creature il risultato ottenuto 
non è mai quello sperato: molti soldati si urteranno 
fra di loro, si fermeranno e tenteranno di riprendere 
la marcia solo molto tempo dopo, mentre altri cer- 
cheranno di scovare inesistenti vìe alternative- Porta- 
re attacchi in massa è diffìcile e per riuscirvi dovrete 
impegnare una buona dose della vostra pazienza. 

Un altro difetto tuttaltro che trascurabile è la gestio- 
ne del malia: È gofem io raccolgono ma. affinché lo si 
possa usare, deve essere trasferito alla Bloodforge, É 
insopportabile che capitino situazioni, magari concita- 
te. in cui occorra usare la magia e non avendo abba- 
stanza potere a disposizione si debbano passare in 
rassegna ì gole-m (anche più dì dieci) collezionando il 
mona di cui si necessita. Questo problema potrebbe 
non sembrare eccessivamente determinante, ma 
ricordate che quasi tutto il gioco si basa su incantesi- 
mi vari e. in alcuni momenti della battaglia, vi capiterà 
di dover racimolare mona anche un paio di volte in un 
minuto: sarebbe bastato un semplice tasto che 
comandasse a tutti ì golem di mandare l'energia alla 
sorgente per rendere ìT tutto molto più semplice. 

Blood & Magic rimane comunque un bel gioco, molti 
potrebbero pensare che il divario fra questo e il capola- 
voro dei Blizzard sia troppo ampio, ma sono dell'avviso 
che anche questa produzione Interplay possa regalare 
a tutti gli amanti degli strategici in tempo reale motte 
ore di divertimento. AUGH! ho detto. 


HARDWARE 

Blood & Magic non è un gioco dalle esose richie- 
ste hardware, un 486 a 33 MHz con 8MB dì RAM. 
un CD-ROM a doppia velocita e un mouse sono 
già sufficienti per entrare nei Forgotten Rea Ima. 
E' comunque raccomandabile possedere almeno 
un 486 a 100MHz. 
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MANUALE 
E SCATOLA 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 

PC IBM O 100% COMPATIBILE^ ^ 
486 DX2/66 Mhz O SUPLRIOREA 
MODEM (0600 BAUD O SUP) 
WINDOWS ‘95, DOS 5,0 
O SUPERIORE, 8 MU RAM (16 Mb 
RACC PER GRAFICA MIGLIORE), 
LETTORE CD.Rom 2X, SVGA, 
640X480, 256 COLORI, SCHEDA 
SONORA COMPATIBILE WIN., 
SOUNDBLASTER O COMPATIBILE 
PER DOS, MOUSE, TASTIERA, 


LEADER 


LEADER S.p,A.-VIÀ ADUA 22-21045 GAZIADA SCHIANTO {VAI 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www,leaderspa,lt 
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In crociera sulla nave più sfarzosa del 
mondo, una nuova avventura di Larry 
^ piena di donne tridimensionali 
stupende e mai conquistate 
e dialoghi da spanciarsi. 


E è la prima avventura grafica 
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SOTTOTITOLI ^HjBlÈK|Ì 
IN ITALIANO 

REQUISITI TECNICI: ’'*!& JK* ' 

IBM O COMPATIBILE, 

486 DX/GG O SUPERIORE, 

WINDOWS 95, WINDOWS 3.1, *' ì 

DOS 5.0 O SUPERIORE» 

8 Mb RAM, LETTORE CD.Rom 2X, 

SVGA 640X480, 256 COLORI, B 
SCHEDA SONORA COMPATIBILE 1 
CON DAC PER WIN., (SOUNDBLASTER, , 
PRO AUDIO SPECTRUM / 

O COMPATIBILE PER MS DOS), / 

MOUSE, TASTIERA* < 


LEADER S.p.A, VIA ADUA 22-21045 GAZZADA SCRIA NNO (VA) 
VISITATE II NOSTRO SUO INTERNET : wwwJeaclerspa.it 
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CAPIRE p er PC ) 


"Capitano! Ci attaccano, i loro cannoni 
hanno già sfondato la prua e stanno tentando 
di calare le assi" "Virate!" "Non possiamo" 
"Maledetto Oblò 95..." 


(uomini) che, giunti sulla nave avversaria, facevano 
bond-shaking a suon di spade e pistole, e una volta 
stabilita la connessione in maniera opportuna il capi- 
tano poteva lanciare un secondo programma, Timer- 
boat Explorer: con questo poteva visitare tutti gli 
ambienti della nave, a partire dalle armerie per arri- 
vare alla camera da letto de! capitano avversario. 
Interessante l’opzione per il download di tutti I teso- 



Qi 


Pensate un po' ai problemi che doveva 
i avere ■! capitano di una nave, nel diciassette - 
r simo o nei diciottesimo secolo: imbarcare la 
ciurma selezionando, uno a uno, tutti gli 
sgherri che la componevano, nominare II meno cri- 
minale suo secondo, pianificare te azioni da guerra e, 
infine, controllare di persona che al porto tutti i 
u tecnici” eseguissero a puntino le operazioni di pre- 
parazione, Lo scafo doveva essere più che lucido, 
oseremmo dire translucente, vocabolo dalla dubbia 
italianità ma dall'Incerto fascino, le vele dovevano 
essere perfettamente bianche, lavate, stirate, stese ad 
asciugare al sole evitando possibilmente che passasse 
Il solito truzzo a fregarsele. Infine, e qui arrivavano t 
dolori maggiori, andava installato lui, Punico e terribi- 
le sistema operativo per navi da guerra: Oblò 95, 
Questo programma consìsteva fr> un pacchetto inte- 
grato di utility che servivano a gestire questa o quel- 
la emergenza della nave. E se per caso l’albero mae- 
stro fosse stato corroso dai picchi e fosse finito sulla 


Ogni battaglia (o ogni scenano) è preceduto da un ade- 
guato “briefing* di tipo storico , La Guida in linea di Oblò 
95 è davvero infallibile] 


cabina di pilotaggio, decimandola? Nessun problema: 
Oblò 95 poteva andare in “ modalità provvisoria", 
generare un pìccolo esercito di maniscalchi, e spe- 
dirlo sulla nave a riparare l'albero sotto gli occhi stu- 
piti del Tequ [paggio, da sempre abituato agli errori di 
sistema irrecuperabili della precedente versione 3.1, 
Cera l'Accesso Remoto, che serviva a connettere 
due navi nemiche in modo che la flotta dell’ima inva- 
desse l'altra (o viceversa), il suo funzionamento era 
alquanto semplice, ma geniale: tramite un sistema di 
assi dì legno appoggiale tra i ponti delle imbarcazio- 
ni, venivano inviati daJThost una serie di pacchetti 
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Gctober 21, 1805 12 Noon 

Napnlcon platine d to bave thè Prendi tleet in Tuuton and Brest along witii 
thè Spanish licei in Cartagena and Cadiz. break out of Ihair blocfcaded ports 
and sai! to thè West ladies. There Ihey wcre lo unite and return lo Ihe 
English Ch armai to deai Ihe way for Ms army to invade England* Nelson's 
British fleet chased thè Prendi bui Ioni ttiem in thè West Indice. Nelson 
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Ecco un breve sunto 
di cosa vi aspetterà 
qualche minuto più 
avanti: cenni storia, 
nevi e armamenti 
sono tutti lì sotto 
mane. 


Due navi al massimo del 
dettaglio, è possibile 
vedere subito lo stato dei 
nostri galeoni (posso 
usarlo sto termine? 
Sono stufo di ripetere 
sempre gli stessi Sinoni- 
mi!) e decidere di conse- 
guenza fa mosse da 
atfmrrtsre. 


H 









secondo parametri che saremo noi {© ii computer} a 
stabilire. Eventualmente, potremo anche decidere dì 
far giocare ii computer contro se stesso, assistendo 
cosi a uno spassosissimo film. Tutta razione avviene 
tramite i menu a tendina cui Windows ci ha ormai 
abituati da tre anni a questa pane, anche se a dire il 
vero vi sono alcuni aspetti della GUI che lasciano 
desiderare: perchè, per esempio, non appaiono le 
bubble-hincs che ri spiegano, semplicemente passan- 
doci sopra col puntatore, il significato di un'icona? 
No* potete sapere cos'avete fatto solo una volta 
dittata un'opzione, e 
meno male che non 

c'è un pulsante per |[Il?fel‘ìlW^ÙÌi;i !tfI±T ' 

I autodistruzione,,. 

Comunque sia, il 


lege risentivano in modo addirittura micidiale della 
mancanza di questa possibìliti U presenza di decine 
di scenari, generati dal computer partendo da episo- 
di storici veri e documentati, infine, dovrebbe garan- 
tirne per un po' h longevità, ma per queste cose esi- 
ste già il commento. Che dire, riuscirete a fare 
mostri i sette mari? Non è questo lo scopo... 

Paolo Besser 


ri eventualmente presenti nel sistema, che avveniva 
tramite un antico protocollo precursore deJTFTP: il 
"prima c'era, e adesso non c r è più". 

Ma Oblò 95 non era solo un sistema operativo facile 
da usare: e se è vero che bastava fare un click sul 
grilletto sinistro del mouse per fucilare un marinaio 
disubbidiente, è anche vero che II medesimo costi- 
tuiva l'anima e il cuore di tutte le guerre navali 
dell'epoca. Non credete ai libri di storia: se quelle 
enormi macchine di legno e ferro battuto solcavano 
i sette mari per affrontarsi, era solo per delle mega 
partitone a "campo minato" che per l'occasione si 
chiamava “in pasto agli squali’' o qualcosa dei genere 


^ Ape of Sali è essen- 
zìalmente un gioco 
M l| I I strategico di combat- 

rimerito nautico, e 
cor questo intendia- 
mo do diciamo 
soprattutto per i neofiti) qualcosa che si spinge ben 
oltre a una semplice evoluzione cubica della battaglia 
navale, che eravamo soliti giocare a scuola. Qui 
potremo decidere praticamente tutto ciò che un capi- 
tano dovrebbe stabilire durante un'azione di guerra, 
grazie ai comandi che Oblò Novantac... ehm, Age of 
Sail d propone sullo schermo. Il pregio, come del 
resto ri si aspetterebbe da questo tipo di programmi, 
è le completezza: graficamente parlando non è gran 
che, ma ciò che serve sullo schermo c'è, senza trop- 
pi fronzoli, li difetto, invece, sta a mio avviso nella 
scarsa controllabilità delie navi: siete voi a curarne le 
manovre tramite un sistema di puntamento e di 
opzioni a mio avviso alquanto complicato, quando 
forse il vecchio punta e cficca sarebbe certamente 
stato più gradito. Costava tanto fare click su una por- 
zione di mare, e aspettarsi che la nave facesse [qua- 
lora fosse possibile) il resto? A parie questo, gli afe- 
cionados si divertiranno, gli altri, come me, un po' 
meno. 


genere dì gioco doveste 
averlo già inquadrato da 
soli, e visto che gii strategia 
ifc ; d a sfondo bellico su PC 

’w ■ *53^ impazzano da vent'anni, 

non mi sembra certo il 
hhhhkI caso di soffermarmi 
salvazione, vi basti sapere 
che Tunica vera e grande innovazione dì Age of Sali 
sta nel superamento del concetto di "turno' f : le navi 
si sposteranno in tempo reale e voi potrete impartì* 
re i vostri ordini direttamente lungo fazione, come 
nella realtà. Allo stesso modo potrete variare h 
velocità d'esecuzione In modo che operazioni solita- 
mente lunghe e noiose, come ad esempio quelle di 
avvicinamento quando il vènto non è esattamente a 
favore, possano essere eseguite più in fretta, if che 
non è affatto scontato (come qualcuno potrebbe 
pensare) visto che "capolavori" come The War Col- 


ila documentazione pervenutaci è purtroppo piutto- 
sto vaga, e le Impostazioni Internazionali dell’epoca 
non prevedevano l'Italiano: ci consideravano a tutti 
gli effetti dei pirati, e non è un caso che sulle nostre 
ammiraglie ci fossero solo copie non registrate dt 
Oblò 95). E proprio qui si nascondeva l’Insidia mag- 
giore per le navi provviste di questo sistema opera- 
tivo: non era gran che protetto, e l'enorme quanti- 
tativo di hackers presenti negli oceani faceva spesso 
molte vittime. 

Age of Sai! ripropone, sui moderni computer prov- 
visti di Windows 95. le 

epiche battaglie che si — _— » — 

combattevano col suo * . „ 

antenato Oblò, e In que- « ? 

sto senso potremmo 

Inquadrare l'ultima fatica J 

della Empire come un 

prodotto per nostalgici. 

Dico io. un conto è gio- 
care al Pac Man della J ' 'JZZ 7*' I 

Microsoft, un conto è 
emulare direttamente le :V.* 

gesta del trisavolo mari- u 

nato del nonno di nostro 
bisnonno! Con Age of 
Sali potremo Infatti * 

comandare una o più 
navi da guerra in un sìn- 
golo scontro a fuoco o 
in una serie di battaglie. 


Per andare al l'arrembaggio è necessario disporre 
di un 486 particolarmente veloce o di un Pentium, 
di 8 (meglio 16) MB di HAM. di Windows, di una 
risoluzione consigliata dì 800x600 punti e, se vo- 
lete giocare al minimo livello di zoom, di un moni- 
tor a 25 pollici. 


Ecco visualizzata la portata dei nostri cannoni. 


Diminuendo il detta- 
glio, osserviamo 
meglio la situazione 
generale ... 


Cosi, poi, slamo proprio 
all’essenziale poro. 
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Le chiamate dei giachi sona semplici e intuitive: altro 
discorso è capire esattamente come vada eseguito cia- 
scuno schema... 


Il football è un po' come la vita: bisogna arrivare 
in meta prima che ti livellino al suolo. Il segreto è 
avere qualcuno che ti faccia i bloccaggi giusti... 


O Quando leggerete queste righe, il Super- 
Bowl XXX ì disputato a New Orleans sarà 
ormai acqua passata, e molto probabilmen- 
te avranno vinto I Green Ba y Packers. Ma 
se il risultato non fosse stato consono alle vostre 
aspettative, o se l'intera stagione vi avesse in qual- 
che modo deluso (come nel mio caso, poveri 
49er$..,)(e che dire dei Dallas? Nd5S) T potete sem- 
pre chiamare in aiuto il vecchio John Madden e cam- 
biare te sorti dell'intera annata a casa vostra, con 
questa nuova versione della sua ormai classica simu- 
lazione del gioco che fo impazzire, ogni inverno, tutti 
gli Stati Uniti, Ma chi è questo signor Madden? Un 
uomo if cut nome è familiare ad ogni vero appassio- 
nato di football, vincitore di un SuperBowl negli anni 
70 con gii Oakland Raiders, apprezzato commenta- 
tore di un famoso network americano e in definitiva 
il più consacrato "deus ex machina" del gioco con La 
palla ovale. A voler ben guardare, John Madden è 
anche un tipo un po’ fuori dai canoni, visto che se 
ne va in giro unicamente su di un pullman, perché è 
terrorizzato dagli aerei, col quale affronta trasferte 
disumane attraverso tutti gli stati dell'anione. A 
parte questo, bisogna ammettere che la sua cono- 
scenza del gioco è veramente Impressionante e la 
sua competenza nel campo è mie che. ogni anno, 
Madden viene incaricato di selezionare t migliori gio- 
catori per formare fa squadra Ideale deila stagione, il 
cosiddetto All- Madden Team, che consacra gli atleti 
più meritevoli di ciascuna annata. Il buon vecchio 


Allindo di agni parlila è possibile visualizzare singolar- 
mente ognuno der componenti delia squadra, per avere 
sottocchio II proprio iineup.,. 


John non ha certo mancato Toccasene di esercitare 
la sua onniscienza anche in campo video ludi co, inau- 
gurando alcuni anni fa 
questa fortunata serie, di 
Olì vi presentiamo la più 
recente (e valida) incarna- 
zione. 

Certo é che il football 
non ottiene nel nostro 
paese un seguito straordi- 
nario; pochi, ad esemplo, 
sapranno che esiste addi- 


rittura una lega italiana di football americano, suddi- 
visa in due categorie di valore, la Gold League e la 
Silver League. Purtroppo, il tasso tecnico di questo 
campionato è piuttosto ridicolo se paragonato a 
quello dei Pro americani, ma l'Italia è comunque 
forte a livello europeo, tanto che la nostra naziona- 
le, se ben ricordo, è giunta in finale agli ultimi cam- 
pionati continentali. Il guaio è che, almeno a livello 
nostrano, il football si configura come un fenomeno 
trash. per il semplice fatto che le squadre italiane 
sono strutturate alla maniera delle grandi franchigie 
della NFL, copiandone i colori e spesso anche i 
nomi, e in generale Finterà struttura della ftalian 
Football League tenta penosamente di ricalcare i 
fasti di quella d'oStreoceano. non rendendosi conto 
di non esserne in grado. Testimonianza ne siano gli 
stadi (se così li possiamo definire) vuoti, e una 
copertura da parte dei media pressoché nulla. Se 
questo sport, nel nostro paese, cercasse invece di 
darsi una dimensione più realistica, meno preclusa 
verso i gusti del rostro pubblico, forse potrebbe 
ritagliarsi un suo spazio, più che dignitoso. 

Ma bando a queste considerazioni che poco o nulla 
c'entrano col gioco in questione e passiamo ad ana- 
lizzare le caratteristiche di questo Madden 97, La 
prima cosa che colpisce riguardo al titolo è l'estre- 
ma cura con cui sono realizzate le schermate di 
selezione, beile da vedere e dotate di alcune anima- 
zioni di gran classe. Come nelle edizioni degli anni 
scorsi, è possìbile scegliere di giocare una partita di 
esibizione oppure affrontare un'Intera stagione, 
anche se non è possibile passare direttamente ai 
play-off oppure al SuperBowl, a meno di far simulare 
a! computer tutte le partite che precedono l'evento 
che si desidera impersonare. Le opzioni riguardanti 
la partita sono molteplici: innanzitutto la selezione 
del proprio team, che si può scegliere tra più di 
cento squadre, comprendenti le 30 franchigie della 
NFL e diverse formazioni che hanno fatto la storia 
della lega (come I San Francisco 49ers del ‘94 oppu- 


Purlroppo non sono stati 
riprodotti tutti gli stadi della 
NFL ma soltanto tre tipi di 
ambiente: coperto, erba 
oppure sintetico. 


11 rematch dell’ultimo 
SuperBowl: t Pittsburgh 
Steel ers sfidano i Dallas 
Cowboys... 










In alcuni casi l'azione di gioco si fa contusa: tramite il replay 
è possibile capire esattamente cosa sia successo- 


re r Green Bay Packers del '67). senza dimenticare ie 
classiche Àll-Madden e All-Time Madden. Prima di 
giocare e possìbile scorrere il pfaybook delle squa- 
dre scelte, ovvero Fa lista dei giochi a disposizione, 
che può anche essere modificata secondo le prefe- 
renze dell'utente. GII altri parametri da stabilire 
sono quelli classici (durata del quarti di gioco, set- 
taggio del dima, selezione del tipo di stadio), e quelli 
riguardanti la grafica: in questo caso abbiamo a 






disposizione decine di opzioni per alterare fa spetto 
del gioco, dalla complessità delle costruzioni circo- 
stanti il campo alla presenza di particolari come i 
numeri sulle maglie o le ombre dei giocatori. La par- 
tita vera e propria si può disputare utilizzando una 
delle tre visuali disponibili, anche se Fa più efficace è 
quella, classica, rialzata e sovrastante la linea di 
"serimmage". Per quanto riguarda il controllo del 
gioco, si può decidere se limitarsi a fare il toach 
(selezionando unicamente i giochi e lasciando al 
computer il compito di eseguirli), oppure se con- 
trollare manualmente anche b performance dei gio- 
catori sul campo. Bisogna ammettere che le simula- 
zioni di football, nel corso degli anni, non si sono 
evolute granché, e dunque la meccanica di gioco e 
più o meno la stessa da sempre: questo Madden 97 
non differisce eccessivamente dalle sue versioni pre- 
cedenti né da alcuni vecchi classici per PC come, ad 
esempio, Unnecessary Roughness della Accotade. I 
cambiamenti riguardano ovviamente (aspetto esteti- 
co. poiché la grafica è naturalmente più curata e la 
presenza di numerosi filmati d'intermezzo curati da 
Madden in persona fa pur sempre la propria figura. 
Le animazioni dei giocatori sono discretamente flui- 
de e discretamente realistiche grazie alla tecnica del 
motion captune, e fa decisamente piacere la presen- 
za deiropzione '1ineup“, che consente di scorrere la 
propria formazione in campo in puro stile televisivo. 
D'altronde la EA Sporti è famosa per come riesce a 
rendere la sensazione di trovarsi di fronte alla TV in 


TGffl FEBBRAIO 91 


Sul secondo CD di Madden 97 risiede la Madden Football 
University, un luogo consacrato dove fi nostro ci inse- 
gnerà tutti i segreti di questo sport, naturalmente alla sua 
maniera. Esistono quattro dipartimenti fondamentali: 
attacco, difesa, special team* e library, ovvero una raccol- 
ta di filmati della NFL Films che serve a Madden per rac- 
contarci le sue impressioni su ciascuna squadra della tega. 
Pur essendo questi pareri risalenti a prima dell'inizio 
della stagione, bisogna ammettere che, a cose fatte, il 
buon vecchio Joh ha avuto fiuto anche quest'anno. Se poi 
volete sapere cos’è uni Negai motion, come si corre una 
slam o io quali casi un ricevitore è inelegibile, le decine di 
filmati presenti in queste sezioni vi permetteranno dì sco- 
prirlo, Ovviamente in inglese e ovviamente in tipico stile 
Madden, 








game* oppure lanciare con II massimo del 
Tempismo, nel caso di un'azione di passag- 
gio, Se infoco si sgarra dallo schema scelto, 
le possibilità che il tentativo vada a buon 
fine sono minime, perché ì vostri compagni 
si limiteranno a eseguire b schema iniziale 
e non vi seguiranno se sceglierete una Stra- 
da d Efferente, fi discorso è analogo anche in 
fase difensiva, dove anzi la decisione diventa 
ancora più importante: se infotti in attacco 
bene o male siete padroni delazione, poi* 
ché controllate dapprima if quarterback e 
poi it giocatore che porta fo palla. in difesa 
potete comandare un solo uomo per volta, 
a meno di rischiosi cambi dì controllo. 
Risultare protagonisti del l'azione difensiva. 


Green Bay sfida Philadelptila una 
grande squadra, guidala dal quar- 
terback elette MVP dell 'ultima sta- 
gione. contro una franchigia di 
medio livello, che punta lutto sul 
ninni ng back Rlckey Watters... 


in questo esempio della visuale fate' 
tale, l derelitti Cincinnati Bengala sfi- 
dano i San Francisco 49ers nella rie- 
dizione df un SuperBouf df alcuni 
anni fa... 


Delle tre visuali disponibili, quella 
dal dirigibile è senza dubbio la 
meno funzionale. 
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maniera perfetta, e Madden non fa eccezione: oltre 
alla suggestiva sequenza d ‘introduzione de! gioco, ci 
sono anche brevi filmati di presentazione per ciascu- 
na giornata di stagione regolare, curati da James 
Brown, Pai Summerali e naturalmente da John Mad- 
den in persona. Anche durante fé partite non resti a- 
mo preda del silenzio, visto 
che veniamo costantemente 
informati sullo sviluppo del 
gioco e sugli infortuni capitati 
ai giocatori, e occasionalmen- 
te possiamo anche gustarci 
un "Madden ìsiW'. se la situa* 
zbne in campo si presta a 
una particolare analisi da 
parte del nostro. 

La selezione dei giochi è l'ele- 
mento cruciale del titolo e 
non c'è spazio per l’ improvvi- 
sazione: bisogna eseguire 
accuratamente le traiettorie, 
se si tratta di un running 


Abbiamo appena eseguilo una 
Play Action, cioè una finta di 
corsa che si sviluppa come 
umazione di passaggio: John 
Bway del Denver Broncos è un 
maestro di questa tecnica... 


quindi, è piuttosto difficile, a 
meno che il pallone non attra- 
versi proprio fa vostra zona, ed 
è quindi fondamentale che il 
gioco scelto metta t vostri 
uomini in grado di fermare 
l’attacco avversario. 

Molto più eccitante è natural- 
mente il gioco a due. che può 
avvenire tramite modem, con- 
nessione diretta o attraverso 
una rete locale. Da ultimo, vi 
segnalo la possibilità di effet* 
mare scambi di mercato con i 
giocatori e addirittura di crea- 
re una vostra squadra (con 
tanto di nome e città di prove- 
nienza) mettendo insieme i 
migliori giocatori dei campio- 
nato o quelli creati all'uopo 
con il player-editor incluso nel 
programma. Se poi avete crea- 
to un numero sufficiente dì 
franchigie, potete anche decidere di forfè giocare in 
una vostra lega personalizzata, magari per mettere 
un po' di competizione in più nelle sfide contro gli 
amici. Ma non mi è più concesso di spendere parole: 
è arrivato infocò U momento del giudizio... 

Jacopo Prisco 
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Pur essendo un gran- 
de appassionato di 
questo sport, non ho 
mai trovato te simula- 
zioni di football parti- 
cote imente esaltanti. 
I! problema di fondo, a mio parere, è che questo 
gioco non si presta granché ad essere simulato, 
come accade invece per altri sport. Il fatto è che il 
football è pura esecuzione, nel senso che ogni gioca- 
tore ha un compito prestabilito ne II 'azione, che deve 
eseguire al meglio perché il tentativo vada a buon 
fine. Questo è uno schema molto rigido, che mal si 
presta ad essere trasposto in un videogame, dove 
l'alcatorietà detrazione e l'improvvisazione umana 
sono le maggiori fonti di divertimento. Prima dello 
snap. sia in campo che sullo schermo, si deve già 
sapere esattamente cosa fare, e il destino del gioco 
dipende unicamente dal grado di efficacia con cui 
razione viene svolta. Per questo ritengo che un 
gioco di questo tipo possa alla lunga diventare noio- 
so o frustrante, a seconda dei casi. Non è certo 
colpa dì Madden, anzi questa versione 97 è senza 
dubbio la migliore della serie (addirittura meglio di 
quella per Playstation). e rappresenta comunque il 
miglior gioco ai football disponibile per PC. Nono- 
stante la struttura sia più o meno sempre la stessa, 
l'aspetto grafico è diventato più accattivante e più 
curato. Soltanto nelle visuali ravvicinate i giocatori 
perdono in definizione, mentre poteva essere meglio 
realizzato lo sprite della palla, sproporzionata rispetto 
agli uomini in campo e troppo c ubertosa quando è in 
volo. Lo zoom e lo scroi li ng del campo sono talvolta 
poco fluidi al massimo livello di dettaglio, ma è un 
problema che non infastidisce durante il gioco vero e 
proprio. La presenza di numerose squadre storiche e, 
soprattutto, la possibilità di creare un proprio team e 
una propria lega aggiungono una notevole profondità 
al titolo. Peccato che i team de! passato, per questio- 
ni di licenza, non presentino i nomi dei giocatori ma 
soltanto i loro numeri. L'esecuzióne degli attacchi, 
talvolta, è talmente rapida che non ci si riesce a ren- 
dere cento di cosa sia andato storto oppure di quale 
gran colpo dì fortuna abbiamo avuto, ma i replay pos- 
sono venire utili in questo caso. La quantità dei 
comandi a disposizione dei giocatore non è smisura- 
ta, ma questo è un bene visto che non è necessario 
tenere a mente mille tasti per movimenti inutili che 
non vengono mai utilizzati. Alla bellezza delle scher- 
mate di selezione, fanno da contrasto le sovrimpres- 
sioni un po' scarne che appaiono durante la partita, e 
avrebbe fatto senza dubbio piacere anche la presen- 
za del l'arbitro sul campo nonché una segnalazione 
animata delle penalità anziché statica. Ma se ciò che 
conta è la ricchezza del playbook e la qualità 
dell'Intelligenza artificiale, Madden 97 non ha alcun 
rivale: i giochi a disposizione di ciascuna squadra 
sono moltissimi, e i playbook possono essere alterati 
a piacimento. Giocare contro il computer è meno 
divertente che sfidare un amico, ma scordatevi di fre- 
gare te squadre della CPU con soltanto uno o due 
giochi ripetuti continuamente, classico punto debole 


dei videogame di football, perché ia EÀ ha svolto lun- 
-testina aj 

pecche. In definitiva, Madden 97 è il titolo da com- 


ghe fasi di play-testi ng apposta per eliminare queste 


prore se cercate un gioco di football. Chiunque inve- 
ce non viva di pane e palla ovale, ne stia alla larga, 

HARD WARE 

I requisiti minimi dicono Pentium 66 con 8 MB dì 
memoria, ma la configurazione consigliata prevede 
un P 1 33 con 16 MB di RAM. un CD a doppia velo- 
cità. una SVGA compatibile VESA e circa 30 MB di 
spazio libero sol disco, oltre a un joystick/fOypad e 
una scheda audio qualunque. Richieste un tantino 
pompose, visto che la complessità della grafica non 
è impressionante, seppure Ce senza possibilità di 
scelte) in 640x480 a 256 coleri Infine, segnaliamo 
che Madden 97 gira unicamente in ambiente DOS. 
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TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


In Ogni Luogo, In Ogni Tempo, Con Ogni Mezzo, 
Contro Ogni Avversario... Per Vincere! 



Battiti coipo a corpo, con armi, incantesimi... contro 
nemici terrestri ed extraterrestri a 3 dimensioni 


e con un mucchio di opzioni. 
Stringi i denti e Picchiaduro! 
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Cosa vi viene In mente 
quando si parla di Corte 
Francese, di Re Sole e 
di Versailles? Se la 
vostra cultura si ferma 
a Lady Oscar, allora 
avete bisogno di questo 
gioco 0 * 0 * 


O Si, perché un po f di sana cultura non fa mai 
male, ed è proprio quello che Versailles * 
Complotto alla corte del Re Sole - è m 
grado di offrirci, in barba ai pregiudizi da 
telegiornale secondo cui i vidcogiochi non sono 
altro che massacri e cervella che schisano (ma ne 
avete mai viste?), A dire la verità Versailles non è un 
gioco nel senso classico del termine, ma più che 
altro un programma che apparsene af fifone chiama- 
to "edutainment” cui si rifanno quei otofi che, pur 
restando prodotti din tratte ni mento, trattano un 
particolare argomento allo scopo di Istruire e arric- 
chire le conoscenze délTutente. al contempo diver* 
tendo lo. In questo caso infatti, siamo di fronte a 
un'accurata ricostruzione cri dimensionale della reg- 
gia di Versailles, la cui esplorazione sarebbe di per 
sé poco allettante (a meno che non siate particolar- 
mente inclini alla storiografia e all’arte francese del 
perìodo pre-rìvoluzìonarìo), ma che è resa più 
accattivante dal fatto che il giocato re/ut ente non si 
limita a girovagare senza meta nel palazzo, come un 
turista, ma deve risolvere un delicato compito che 
gii viene assegnato. 

Ma partiamo dall'Inizio: come tutti quanti voi sapre- 
te, mi auguro. Versailles è una cittadina dei dintorni 
di Parigi che* a partire dalla fine del '600, ospitò la 
residenza del Re di Francia e fu anche sede del 
governo. La Reggia in se stessa è un capolavoro 
architettonico, e dopo aver subito modifiche sostan- 
ziali nel corso dei secoli, è oggi visitabile soltanto in 
minima parte, visto che molte stanze sono andate 
perdute 0 non sono accessibili al pubblico. In più. 
molte delle opere d’arte dì cui la costruzione era 
ricchissima sono ormai sparse per i musei di tutto il 
mondo, oppure sono irreperibili, La decadenza di 
Versailles ebbe inizio nel 1 789, Tanno della Rivolu- 
e. quando Luigi XVI e la sua famiglia decisero di 


lasciare il castello: di II a poco, Unterà cittadina fu 
occupata dalle milizie tedesche, e nel 1 871 il re di 
Prussia fu incoronato imperatore di Germania pro- 
prio nella celeberrima Stanza degli Specchi, che è 
Oggi meta prediletta dei turisti. Ma sono sicuro che 
queste faccende storiche vi abbiano già sufficiente- 
mente tormentato (o stiano per farlo) sui banchi di 
scuoia* dunque passiamo alla domanda più importan- 
te: perché creare un CD-ROM basato su! castello di 
Versailles? Come ho già avuto modo di dire, attual- 
mente solo una frazione della reggia è visitabile* ed è 
ormai impossibile ricostruire le stanze riportandole 
ai fasti di un tempo, anche perché mola degli oggetti 
e dei materiali dell’epoca sono andati irrimediabil- 
mente perduti. Ma è a questo punto che Ja tecnolo- 
gia digitale d viene in aiuto, consentendoci di ammh 


Questi e Wonsieur Bontemps, ovvero il primo valletto di 
stanza, colui che d attuta il delicato compito di indagare 
sul compatto,,. 


rare Versailles come era più di ì DO anni fa, in una 
ricostruzione tridimensionale estremamente detta- 
gliata: non solo tutte le stanze sono esplorabili, ma 
ogni singolo particolare, dalle opere d’arte al tendag- 









gl, è stato ripristinato secondo ì crismi deSl'epota, 
■ basandosi su di una serie di documenti e ricostruzio- 
I ni storiche di grande precisione. Il grande merito dei 
programmatori di questo titolo» però* è la volontà di 
proporre queste "informazioni'' 3n una forma nuova 
I e coinvolgente; per capire meglio le linee guida 
dell'intero progetto» però, vi rimando a un apposito 
I box- 
iti questa sede sarà invece il caso di occuparci più 
approfonditamente del gioco stesso; In Versailles 
avete fa possibilità di visitare la Reggia come un qual- 
siasi cortigiano dell'epoca, curiosando in ciascuna 
stanza, oppure potete vivere un'esperienza unica, 
! interpretando Lelande, un valletto dì stanza, che ha fi 
| compito dì sventare un complotto contro il Re Sole, 

| Nel primo caso, in sostanza, ammirerete gli ambienti 
| tridimensionali così come sono stati abilmente rico- 
; struiti. ma senza interagire con essi o con nessuno 
del personaggi, mentre net secondo caso sarete, in 




sinistra. Quando decidete df spostarvi» invece, viene 
mostrata una sequenza che simula il vostro cammi- 
no, ad esempio attraverso dei portali, o lungo un 
corridoio. Che siate semplicemente in visita oppure 
che stiate impersonando Lelande, vi viene offerta la 
possibilità di ammirare da vicino tutti I dipinti pre- 
senti nella Reggia, e di conoscerne autore e titolo, 
oltre che di fare conoscenza con i vari personaggi di 
corte, Ciascun abitante del castello possiede infatti 
una propria scheda personale che ne narra la storia 
e le gesta, visto che si tratta in tutti i casi di perso- 
naggi o figure storiche realmente esistite. Se la 
vostra sete di sapere si spinge oltre, poi» è sempre 
disponibile un'icona a forma di libro che vi permette 
di saperne di più su questo o quell 'argomento; si 
tratta di materiale d oc u mentati vo, accessibile diret- 




La qualità della grafica, unita alla certosina meticolosi là 
nella riproduzione dei dettagli, dona all’esplorazione del I 
castello un livello di realismo impressionante,.. 


Ciascuna opera d'arte presente nella Reggia è osservabile 
da vicino, e in alcuni casi è anche possibile conoscerne la 
storia a l'origine... 


poche parole, protagonisti di un'avventura grafica 
ambientata nel I68S. In entrambi i casi, potrete aggi- 
rarvi attraverso una serie di ambienti tridimensionali 
creati con la tecnologia Omni 3 D; bisogna ammette- 
re che la ricostruzione del castello è davvero di otti- 
ma fattura, ed è chiara testimonianza del grande 
lavoro di ricerca svolto dagli sviluppatori. Il puntato- 
re del mouse vi guida verso le locazioni accessibili, o 
vi mostra gli oggetti con cui potete interagire. In 
qualsiasi punto vi troviate, potete usufruire di una 
visione a 360 gradi dall'alto in basso e da destra a 


tamente anche dal menu principale, che tratta della 
struttura del castello e del giardino, della storia della 
Corte e del Regno, delle Arti de [l'epoca e della vita 
nobiliare dei periodo, oltre a fornire un'interessante 
cronologia che copre gli eventi principali dal 1 638 al 
1713, Il tutto, naturalmente, corredato da una ricca 
serie di illustrazioni e da una piantina generale, che 
mostra la planimetria completa della Reggia di Ver- 
sailles. Ha la parte piu stimolante è senza dubbio 
quella del gioco vero e proprio, che dà il nome al 
programma: fa mattina del 21 giugno 1685, infatti» 
Monsieur Boncemps, primo vallet- 
to di stanza di Luigi XIV. scopre la 
trama di un complotto ai danni 
dei Re! Qualcuno vuole distrugge- 
re la Reggia, uccidendone tutti gli 
occupanti, e non c'è tempo da 
perdere, perché lo scellerato 
avvenimento è ìn programma pro- 
prio per la sera stessa; c'è soltan- 
to un giorno di tempo per sventa- 
re il pericolo! Rontemps affida 
dunque a Lelande l'importante 
missione di indagare sut complot- 
to, raccogliendo gli indizi necessa- 


Quando l'Icona dei mouse si tra* 
sforma in un occhio, basta cliccare 
per poter ammirare a piena scher* 
mo tutti e dipinti; disseminati per le 
stanze di Versailles... 


mano che la giornata prosegue» vi ritro- 
verete a gironzolare per (Intero castel- 
lo, alla ricerca degli ultimi indizi. Questi 
sì presentano sotto forma di libelli» 
ovvero delle argute lettere minatorie, 
per fa verità di difficile comprensione, 
che preannunciano grandi disgrazie ed 
infangano la virtù della famiglia reale. Ma 
questa è pur sempre una normale gior- 
nata di corte, e quindi tra un'indagine e 
l'altra dovrete anche svolgere i vostri 
compiti abituali, come ad esempio fare 
da nunzio per gli spostamenti del Re» o 
aiutare l'artista di corte a recuperare 1 
suoi schizzi, che gli sono stati misterio- 
samente sottratti. Ha vj accorgerete 
ben presto che anche questi avvenimen- 
ti, di per sé slegati dalla vostra missione 
principale» finiranno per rientrare tutti 
in un unico, complessivo plano d'azione. 
Camminando per le varie stanze, dovre- 
te osservare accuratamente ogni singolo particolare» 
per scovare oggetti e indìzi vari. Il puntatore del 
mouse assume una forma differente a seconda 
dell'azione che potete compiere» anche se si tratta di 
un campionario limitato di possibilità: vedere da vici- 
no un oggetto o un quadro, parlare o ottenere 
informazioni su qualcuno, origliare una conversazió- 
ne altrui, uci lizzare un elemento del vostro inventa- 
rio (che ospita un massimo di otto unità), oppure 
sottoporlo all'esame di qualche personaggio. La 
complessità degli enigmi, soprattutto alftnizk>, non è 


ri a smascherare ìl colpevole: il 
valletto di stanza, infatti, può 
avere libero accesso a tutto ìl 
castello, ed è la persona più indi- 
cata per agire in silenzio e con 
discrezione. N sole sorge a Ver- 
sailles. e voi siete Lelande... sare- 
te in grado di salvare la vita del 
Re MI gioco è strutturato In una 
serie di atti, o capitoli, che 
seguono le diverse fasi della gior- 
nata del Re. Per ciascuna fase 
dovete portare a termine una 
serie di compiti, assolti i quali 
potrete avere accesso alla stanza 
dove sì trova il regnante, oppure 
fare rapporto a Honsieur Bon- 
temps per ottenere nuove 
incombenze. Inizialmente, la 
vostra area di esplorazione è 
molto limitata, per facilitarvi 
l'abbrivio: in seguito» mano a 






Secondo uno stile ormai collaudato, anche io 
Versailles tJ ritmo del l'azione è scandito da 
una serie di episodi, che rappresentano ì 
diversi momenti delia giornata del Re: dovre- 
te risolvere una serie di enigmi minori duran- 
te ogni singolo atto per poter accedere ai 
successivo, dt fatto entrando nella stanza in 
cui il Re si trova. Eccoli in dettaglio. 

Atto f: Il Risveglio del Re * Soltanto i parenti 
più stretti e le persone più fidate possono 
assistere a questo momento privilegiato, 
durante il quale avviene la cerimonia che dà 
inizio alla giornata del Re. 

Atto II: Dalla Vestizione al Consiglio * I medi- 
ci constatano la forma e la salute del Re, 
mentre questi viene lavato, sbarbato e vesti- 
to, di fronte a una platea dì principi* ministri 
e cortigiani che attendono di essere ricevuti. 
Atto 111: Dal Consìglio alla Messa - La prima 
apparizione pubblica del sovrano, che si reca 


Ciascun personaggio che si incontra per le stante dei 
castello possiede una propria scheda informativa, die 
ne rissarne vita, morte e miracoli. 

esagerata, ma poi dovrete essere molto astuti, per 
interpretare a vostro vantaggio i suggerimenti pre- 
senti nei libelli che qua e là potrete recuperare: 
essi contengono preziose informazioni sul da farsi, 
e vi svelano gli intrighi della vita di corte. Si per- 
chè parlando con i vari personaggi, e ascoltando l 
discorsi del palazzo, vi accorgerete che tutte quel- 
le dicerie sui nobili, secondo le quali la vita di 
corte sarebbe tutta un pettegolezzo e una cospira- 
zione, in effetti corrispondano alla pura verità. 
Invidie, dispetti, gratuite offese, di tutto si scam- 


biano questi simpatici cortigiani, e non si fanno 
alcun problema a ostentarli! 

L'area di gioco, almeno negli atti conclusivi, è piutto- 
sto vasta anche se non esagerata, c comprende circa 
40 locazioni» mentre I personaggi con cui potete 
interagire sono quasi una trentina, anche se quelli 
effettivamente importanti non sono più dì sette od 
otto. Per concludere il gioco, però, dovrete tornare 
sui vostri passi decine e decine dì voice, e conversa- 
re ripetutamente con tutti, visto che nel frattempo, l 


La famosa Saia degli Specchi, probabilmente la più nula tra tutte 
le sale del castello, una delle poche ancora accessibili oggi... 


alla sacra messa cui tutta la corte* che Io gra- 
disca o meno* deve assistere* 

Atto IVt II Pranzo - Non si può dire che il Re 
ami rinunciare ai piaceri della tavola: a mez- 
zogiorno uno stuolo di servitori gli sottopone 
infatti tre portare dì sei piatti... d'altronde le 
diete non erano ancora state inventate. 

Atto V: Il Re al Lavoro - Durante 11 pomerig- 
gio* il Re è occupato in una intensa seduta 
privata di lavoro presso l'appartamento dì 
Madame de Maintenon... speriamo solo che 
dopo il pasto si sia premurato contro l’alito 
pesante. 

Atto VI: La Passeggiata - All 'incirca all'ora del 
thè, il Re visita i giardini del castello* per 
smaltire i postumi della ricca colazione e del* 
ehm* lavoro affaticante... 

Atto VII: Dalla Cena al Riposo - !! sovrano 
cena dì gusto presso' uno dei boschetti del 
parco, e in seguito ci si appresta alla cerimo- 
nia del Riposo, che si conclude con lo spegni- 
mento della candele* una cerimonia che dà 
adito a grandi gelosie... 


Castoro sono l familiari del Re: 
quello più a destra, sua figlia, è 
addirittura zoppo, e I critici della 
famiglia reale non persero occasio- 
ne, aii'epoca. per sbeffeggiarlo... 


personaggi che conoscete si spo- 
steranno attraverso il castello, e a 
loro se ne aggiungeranno di 
nuovi. Il risultato è che per con- 
cludere l'avventura sono necessa- 
rie almeno 25 ore di gioco, 
durante le quali potrete dilettarvi 
ad ammirare ben 200 differenti 
opere d'arte, ascoltando la bellez- 
za di 40 minuti di musica barocca, 
che contribuisce a ricreare per- 
fettamente l'atmosfera del l'epoca. 
E se pensate che abbia finito di 
dare ì numeri* ricredetevi, perché 
è Torà del giudìzio finale. 

jacopo Prisco 


Versailles è uno di 
quei CD-ROM che 
sfugge a ogni classifi- 
cazione di genere: 
non a caso, mano a 
mano che tìtoli dì questo tipo hanno cominciato a 
vedere la luce con una certa frequenza, ci si è dovuti 
inventane una nuova categoria. Ceduta inm e nt. 
"Complotto alla Corte del Re Sole* ne fa parte, ma 
rimane comunque un prodotto a sé stante, per via 
delle caratteristiche che presenta. La ricostruzione 
degli ambienti è assolutamente stupefacente, ed è 
supportata da un engine grafico di tutto rispetto: gir 
spostamenti tridimensionali sono fluidi, e l'esplora- 
zione 3D in tempo reale, la cui rapidità è persino 
configurabile, lascia in certi casi a bocca aperta, 
tanto è accurato il livello di realismo. 

Dai punto di vista del lavoro di ricerca e di ricostru- 
zione. dunque, non si può muovere che un grande 
plauso ai programmatori della Cryo. L'idea che sta 
alla base del gioco, e cioè di incentivare l'utente 
all espio razione delle differenti locazioni rendendolo 
protagonista di un'avventura grafica, è intelligente e 
ben realizzata. Purtroppo è l'avventura in se stessa 
che soffre, essendo poco piu che un pretesto per 
spingere il giocatore a girovagare per la reggia, tanto 
è rigida e semplificata la sua struttura. Non per que- 
sto T esperienza non risulta coinvolgente, anche gra- 
zie all'ottimo parlato in italiano, ma la facilità degli 
enigmi, unita alla limitate libertà d azione, non ci con- 
sentono di classificare questo tìtolo come una vera e 
propria avventura: d altro canto non era questa 
l'intenzione degli sviluppatori, che anzi hanno strut- 
turato if programma in queste maniera più per rende- 
re Versailles un'esperienza interattiva, che per com- 
petere nel campo degli adventure game. 

Detto questo, sta a voi capire se il “gioco" valga la 
candela, cioè se è in grado di catturare il vostro inte- 
resse: non è necessaria alcuna preparazione cultura- 
le di base per sfruttare al meglio questo titolo, ma se 
per voi la storia del mondo non si spinge più indietro 
degli anni 70, o se questo genere dì tematiche vi 
sembrano solamente noiose, sarà il caso di lasciar 
perdere, tn ogni caso siamo di fronte ad un prodotto 
praticamente perfetto dal punto di viste della struttu- 
ra e della realizzazione, e che lascia intravedere quali 
siano le possibilità legate alla ricostruzione degli 
ambienti (passati □ futuri) in 3D. E r quindi diffìcile 
dare un giudizio puramente numerico a questo tìtolo, 
visto che non sì tratta di certo di un prodotto destina- 
to al grande pubblico: al di là del mio voto, che analiz- 
za piu che altro il grado di co involgi mento e interazio- 
ne che Versailles offre, chiunque sta interessato, 
anche vagamente, alle tematiche che esso tratte, non 
esiti un istante ad acquistarlo. Se questa fosse una 
rivista sui CD-ROM interattivi In genere. Complotto 
alla Corte del Re Sole meriterebbe probabilmente il 
massimo dei voti: secondo il criterio di valutazione dei 
videogame, però, è Innegabile che il prodotto presenti 
delle mancanze: a voi giudicare se ciò che andate cer- 
cando sia presente o meno in questo titolo. 


HARDWARE 

Versailles gira sotto DOS e richiede come mìni- 
mo un 486 DX2/66 con 8MB di RAM, e un CD a 
doppia velocità» La configurazione consigliate 
paria di un P90 con 16 MB di memoria e un CD 
4 k. Lo spazio richiesto su disco fisso è variabile, 
nel senso che potete decidere in che misura chia- 
mare in causa il CD-ROM: se non ne possedete 
uno veloce (almeno 8*1 è co esigi labile ricorrere 
massicciamente all' hard disk. La grafica é unica- 
mente in formato 640x480 a 256 colori, mentre 
por godere delle affascinanti musiche del gioco è 
consigliabile una scheda audio a 1 6-bit 
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* Entra neC magico mondo di 
SbandaCar e scopri come combattere 
i 5 magfii maCvagi e Ce strane creature 
che Co contro CCano e Co abitano ... 

... ben presto ShandaCar diventerà 
\ iC tuo vero mondo!! 
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miCRaPROSEp_HrPC_^ 


Torna, dopo un anno di silenzio, 
il simulatore omnicomprensivo della Formula Uno 
targato MicroProse... 

Che cosa sarà cambiato 
in questi 365 e passa giorni? 


Prima di ogni gara bisogna decidere la strategia da 
seguire in pista ... comunque con Alesi non ci dovrebbe- 
ro essere problemi, fi francese dovrebbe uscire prima 
dei ventesimo giro... 


O Appena visto questo titolo ho subito pen- 
sato che T finalmente, sarebbe stato possibi- 
le giocarlo in collegamento con GP2, cosa 
che è un po' il mio sogno proibito da 
parecchio tempo. , Purtroppo, e qui vi devo disillu- 
dere subito, non è cosi: GPM 2 resta un gioco a se 
stante, completamente slegato dal fratello maggiore. 
Sinceramente non riesco a capire perché, ma evi- 
dentemente c'è qualche motivo che a me. umile 
recensore, sfugge. Boh! 

Una volta ripresomi dalla delusione (ovviamente con 
una sana sessione di gioco a GP2... a proposito, lo 
sapete che il record mondiale sulla pista di Monza è 
di 1:19:732 mi sono deciso a esaminare con 

molta attenzione questo titolo, per capire tutte le 
sue novità rispetto alla precedente versione. 


È importante montare buoni componenti, ma è anche 
importante non scendere in pista con una macchina 
troppo pesante, l consigli del vostn ingegneri vi indiche- 
ranno la strada per raggiungere il giusto compromesso. 


Tutti l componenti interni della vettura sono esaminabili 
e modificabili da questa schermata, una delle piu 
importami dei gioco: fateci particolare attenzione. 

to riguarda la produzione di pezzi progettati in pro- 
prio (cioè non comprati, come norma, sul normale 
mercato della Formula Uno), è di costruire al più 
presto la propria fabbrica, perché altrimenti si spen- 
dono un sacco di soldi in più. 

Alia fine delia catena troviamo 1 meccanici, ovvero 
coloro che mettono fisicamente insieme la vettura. 
Qui la cosa da lare è una soia: assumerne quanti più 
possibile. Questo per un motivo molto semplice: a 
seconda del numero di meccanici che avrete varierà 
il tempo a disposizione per effettuare interventi di 
qualsiasi genere sulla macchina, tra una gara e l'altra 
come pure nelte qualifiche. 






Opzioni 


Aitilo 


Prossima gara: In ter logos 


Prima di ogni gara potrete decidere a quali ses- 
sioni partecipare. Volendo sarà anche possibile 
lasciare laro tutto al computer, ottenendo subito i 
risultati finali detta corsa 


Prima di passare in rassegna ì nuovi aspetti del pro- 
gramma (0 presunti tali), però, si impone una descri- 
zione dello stesso, dal momento che non tutti quelli 
che leggono questa pagina potrebbero aver presente 
il primo tìtolo MicroProse dedicato alla figura dei 
team manager. 

Sostanzialmente Grand Rrix Manager 2 è un titolo in 
grado di trasformare chiunque nella copia elettroni- 
ca di Flavio Briatore: vi troverete infatti seduti sullo 
scranno più alto di una scuderia di Formula Uno, 
gravati dal peso di tutte le responsabilità che ne 


derivano. Dovrete decidere quali piloti ingaggiare, 
quali componenti montare, quali sponsor appiccica- 
re sulle vostre vetture... Vediamo di scendere un 
po' più nei dettagli ... 

In qualità di comandante supremo avrete il pieno 
controllo su tutto il personale alle vostre dipenden- 
ze, sostanzialmente diviso In tre distinte categorìe. 
La prima è quella dei designer, I progettisti insom- 
ma. 

Si tratta alla fine dei conti del settore più importan- 
te dì tutto il team: un reparto design numeroso, e 
con personale motivato e di qualità (potrete 
infetti decìdere di che livello qualitativo devo- 
no essere gii impiegati), sfornerà in fretta pro- 
getti sempre nuovi, garantendo una macchina 
sempre al passo con i tempi, e magari anche 
un po T più avanti. 

L'importanza dei designer non deve però fer 
dimenticare gli ingegneri, che sono poi quelli 
incaricati di trasferire ì progetti su computer 
nella realtà, con la realizzazione fìsica del vari 
componenti. Il mio consiglio, specie per quan- 


to schermo principale, reso decisamente più funzionale. 
Esistono delle icone selezionabili a piacere per essere 
sempre accessibili, cosa che consente una notevole 
comodità tf utilizzo. 









H magnifico trio (?) delta So nettari . 
Ogni pilota, come si può vedere, ha 
tutta urrà serie Infinita di caratteristi- 
che, che Influenzeranno veramente Jf 
suo comportamento in pista e nelle 
contrattazioni con voi 


Ma prima di parlare delle sessioni in pista urge un 
breve ragguaglio su quanto occorre fare per mette- 
re la macchina in condizioni* se non di vincere, 
almeno di ben figurare. 

Per ogni vettura si possono regolare decine di para- 
metri, sia esterni dìe interni, per mezzo delle appo- 
site schermate. La simulazione in questo campo è 
davvero perfetta, tanto che se non ci fossero gli uti- 
lissimi consigli dei vostri piloti e dei vostri ingegneri 
ben difficilmente riuscireste a cavarvela. Troppi 
sono infatti i dilemmi: macchina leggera, o con i 
componenti migliori, che però pesano di più? Più 
velocità in curva o in rettilineo? Comportamento in 
pista ‘nervoso' o 'docile 1 ? Sinceramente questa è Ea 
sezione del gioco che preferisco: la messa a punto, e 
i relativi test da effettuare sul circuito di prova della 
squadra, sono veramente appaganti. 

Una volta che la macchina è a posto si va in pista. 
Prove libere, qualifiche, gare... tutto ben fatto e 
tutto ripetibile per 16 gare a campionato per diversi 
campionati di formula Uno (non 40 come nel primo 
GPM, però). Tra l'altro sia la gara sia le qualifiche 
sono accompagnate, in sottofondo, dal commento 
della voce storica' della Formula Uno italiana, vale a 
dire quella di Mario Poltronien, che si esibisce in 
telecronache come ai bei tempi che furono. 

Afte spalle di tutto questo discorso è sempre pre- 
sente il problema dei soldi: 
non vi basteranno mai. Sia 
che sceglìate un top team, 
sia che sceglìate una squadra 
di secondo piano (in pratica 
è il livello dì difficoltà), pre- 
sto o tardi vi avvicinerete 
alEa bancarotta, se non gestl- 




£ molto importante costruire 
te strutture per produrre in 
proprio le vetture. Tenete 
presente che è una cose 
molto costosa, e che richiede 
dei tempo: pianificatela 
attentamente. 


La cosa più Importante 
dell'intero programma, la 
schermata degli sponsor 
Se non la curerete con 
amore vi troverete prestissi- 
mo con Ef bofselno vuoto! 


li circuito di Enteriagos, ripreso dall 1 alto, Non è cambiato 
niente rispetto a GPM, ci sono solo alcuni ritocchi grafici 
nei pannello di controllo in fondo silo scherno. 
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i contatti con gir 
banca, e il merchan- 


credo sia evidente che in 
questo titolo c'è proprio tutta fa 
Formula Uno... Sembrerebbe un 
titolo perfetto, e invece non è cosi. 
Prima di passare al commento, dove 
dirò cosa penso dei fatto che questo 
gioco si chiama GPM 2, alcuni cenni 
sui difetti principali del gioco. 

Il primo, che per molti potrebbe non apparire tale, 
ma essere invece uno stimolo, è che attrarre gli 


sponsor e reperire i fondi necessari alla sopravvi- 
venza della scuderia è davvero diffìcilissimo. A volte 


nemmeno vincendo le gare ci saranno ditte disposte 
a sponsorizzarvi. L’altro difetto, di carattere oppo- 


sto, e che a volte i risultati delle 
gare sono troppo favorevoli. Mi 
spiego: immaginiamo di correre 
una qualifica con una macchina 
a pezzi, e di vedere il nostro 
pilota partire dal fondo dello 
schieramento: beh. state pur 
certi che, a meno dì ritiri o altri 
contrattempi, il 95% delle volte 
alla fine della gara otterremo, 
come minimo, un sesto posto.,, 
alquanto improbabile! 

C'è poi il solito discorso sulla 
rappresentazione della gara. In 
questo titolo, oltre alla solita 
visuale tutto il circuito in uno 
schermo', funzionale ma orribi- 
le, c + è una novità, rappresentata 
da una schermata che non 
mostra il circuito, ma solo gli 
eventi salienti e la classifica 
costantemente aggiornata, lo 


preferisco di gran lunga la seconda, comunque siamo 
ancora molto lontani dalla perfezione. 

Ultimo, fastidioso difetto: GPM2 funziona esclusiva- 
mente con Windows in modalità 256 colori, cosa 
che obbliga a modificare le Impostazioni ogni volta 
che si gioca... ma è possibile? Mi dà un fastidio... 

E ora, dopo aver detto cosa c T è in Grand Prix Mana- 
ger 2, vìa al commento... 

Davide Solbiati 


Allora... mettiamo 
subito le cose in 
chiaro. Questo gioco 
non ha nessun moti- 
vo per chiamerai 
Grand Prìx Manager 
2. Perché? Beh, presto detto.,, andate a prendervi la 
recensione di GPM, del buon vecchio Striti* sul 
numero di Febbraio 06. e lerjgetevela, e poi guardate 
queste due pagine. Non c'è nulla, assolutamente 
nulla di diverso (giusto per mettere a confronto, sap- 
piate che ho preso le immagini delle stesse sezioni di 
gioco delle vecchia recensione... guardate e parago- 
nate) , tranne ovviamente il voto finale, per forza di 
cose meno elevato. Insamma, non penso che una 
razionalizzazione e semplificazione dei menu e l'inse- 
rimento del commento bastino per definire un gioco 
nuovo. 

Le funzioni implementate nel gioco sono esattamente 
le stesse... e non sto dicendo che sono simili o che 
ce ne sono poche nuove, non c’è una virgola che sia 
una che sia diverga (e credetemi, perché questo lo so 
davvero molto bene). 

Tutte le sezioni di gioco sono identiche: dalla ricerca 
degli sponsor ai pulsanti dì controllo quando siamo in 
pista. 

Certo, cercando con il lanternino si trovano due o tre 
novità, francamente cose di secondo piano, e c'è 
sempre la chicca del commento in italiano di Mario 
Poltronien (peraltro ascoi tabi le soltanto con la gare a 
velocità minima, vale a dire in una modalità di gioco 
non sopportabile per più di due minuti,..), e la grafica 
di molte schermate è stata rifatta io maniera più fun- 
zionale Però è davvero troppo poco per definire que- 
sto un nuovo titolo. 

Quanto appena detto però non deve apparire una 
stroncatura, Come già ribadito nella recensione. 
Grand Prix Manager (1 o 2. tanto sono uguali...) è un 
ottimo manageriale, completo, competente e anche 
divertente. Giocare richiede notevole impegno, e vìn- 
cere uri Campionato del Mondo è sempre una bella 
soddisfazione. Insamma, un buon gioco, quantomeno 
alla pari con Fi Manager, l’altro manageriale di For- 
mula Uno che ho recensito questo mese, e che trova- 
te qui Intorno con, tra l'altro, un box sulle differenze 
del due prodotti che vi consiglio di leggere. 
Concludendo: se avete già Grand Prix Manager e 
non siete fan sfegatati di Mario Poltranieri non com- 
prate questo gioco. Se ancora non avete un manage- 
riale di Formula Uno. e lo vorreste, beh. considerate 
questo titolo: è davvero ben realizzato. Ho detto. 


HARDWARE 

Qualsiasi cosa sopra un 4860X2^100 è in grado 
di far girare questo gioco, ma persino sulle mac- 
chine più potenti la velocità non è il massimo. Le 
schede sonora supportate sono praticamente tut- 
te quelle esistenti, e per giocare vi serviranno una 
scheda SVGA ad almeno 2S6 colori (come se ce 
ne fossero da menol) e un lettore CD 2x. Tutto il 
gioco si controlla vìa mouse, e funziona soltanto 
sotto Windows. 
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Insediamoci ancora una volta al comando di una 
scuderia di Formula Uno, in questo gioco 
manageriale che sembra promettere faville, 
sfruttando l'ennesima licenza della FIA. 


Gli sponsor sono relativamente 
facili da trovare, se poi siete alta 
guida di uno dei top team verran- 
no a fare la Ria davanti aita vostra 
porta' 


O ln effetti questa considerazione sulla licenza 
è stata la prima cosa che mi è venuta in 
mente, non appena presa in mano la confe- 
zione del gioco. Ha a quante accidenti di 
produzioni ha concesso sta benedetta licenza la 
Federartene Inte matonaie dell 'Automobile? Boh, 
ormai mi sembra cosi sfruttata che al confronto il 
marchio dell’Associazione Medici Dentisti italiani 
(avete notato che è dappertutto?) è un simbolo 
esclusivo... 

Vabbeh. dopo aver reso felici metà dei lettori, e 
furiosi l'altra metà, con questa divagazione, comin- 
ciamo a spiegare che cosa ci offre la nuova produ- 
zione di una software house nota soprattutto (alme- 
no a me) per aver tempo addietro realizzato uno dei 
migliori titoli manageriali calcistici di sempre. La 
software house è la Sotware 2000, e il gioco di cui 
parlo È il bellissimo The Manager. 

Anche questa volta stiamo parlando di un gioco 
manageriale, solo che qui invece del pallone bisogna 
far girare le gomme: il nostro compito sarà infatti 
quello dì prendere sulle nostre spalle una squadra di 
Formula Uno, per portarla ai più ambiziosi traguardi. 
Ora, molti avranno già notato che esiste un concor- 
rente pesante in questo campo, che risponde al 
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nome di Grand PHx Manager, di cui è recentemente 
uscito il secondo episodio. Alla fine dì questa recen- 
sione cercherò dì chiarirvi le idee su quale dei due 
titoli sfa migliore, per cui leggete con attenzione 
quanto segue e infine vi sarà svelato I Vcano. 
Baminiamo ora il programma. Dopo una meraviglio- 
sa introduzione animata (inutile ma bella), si posso- 
no compiere le consuete scelte di difficoltà, nella 
selezione della squadra e con altri parametri (ovvio 
che vincere con la Forti è più difficile che farlo con 
la Ferrari). Fatto questo d sì ritrova nello stabili* 
memo della nostra scuderia, pronti a preparare la 
prima gara della stagione. L’intero lavoro della squa- 
dra si può dividere in tre grandi settori: quello dei 
designer, costantemente impegnati a ricercare solu- 
zioni sempre più avanzate, quello degli ingegneri, che 
queste soluzioni le devono mettere in pratica, e 
quello dei meccanici, cui è demandato il compito di 
sistemare fisicamente la monoposto. 

Mentre per la sezione di produzione dei componenti 
e per quella di messa a punto della vettura non d 



sono particolari novità (sono presenti tutte le 
opzioni consuete di questo tipo di giochi, in maniera 
molto approfondita per altro), fa sezione di design 
ha invece catturato la mia attenzione. 

I progetti ricercabili, infatti, sono tantissimi: per ogni 
particolare della macchina esistono diversi tipi di 
componente, ognuno con delle sue caratteristiche 
che lo rendono piu o meno utile a seconda delle cir- 
costanza. Ovvio che questo implica il fatto die per 
avere successo dovrete capire veramente bene quali 
cose vi servono e quali no, senza sprecare il tempo 
a sviluppare, che so, l’accendi sigari per la macchina 
si Schumacher (perché non fuma, non per altro). 

Vi ho parlato del design perché é fa prima cosa da 
fare. Infatti prima di montare sulla macchina un 
componente nuovo ne passerà di tempo: per cui 
meglio iniziare subito, per poi nel frattempo arran- 
giarsi con quello che c'è in magazzino. 

Qui infatti sono stipati tutti i componenti disponìbili. 
In vista della prima gara della stagione, bisognerà 
aver cura di montare le cose migliori sulle tre vettu- 



Ci traviarne ai box: da questa schermala si possono 
controilaié tutte le operazioni necessarie alla messa a 
punto delle vetture 



re a nostra disposizione, stando però attenti a non 
appesantirle troppo (trovare il giusto bilanciamento è 
piuttosto difficile, anche perché qui non c’è nessuno 
che dà consigli: dovete fare tutto da soli). Ovviamente 
potremo anche comprare quello che offre il merca- 
to ,, e qui t T è un difetto piuttosto grosso: da quando 
la Ferrari può comprare un paio di motori Renault 
per montarti come se niente fosse (e ho detto moto- 
ri, ma il discorso vale per tutti i componenti)? 

Bene, adesso abbiamo i progetti in lavorazione e le 
macchine montate alla perfezione. Un momento,., 
siamo proprio sicuri che siano perfette? Prima di 
andare alia prima gara a fare una figura da cioccola- 
tai, forse è meglio dedicarsi a qualche test. 

Le prove sono molto importana, inutile dirlo. In Fi 
Manager» come nella realtà, teoricamente queste 
prove sarebbero limitate al vostro circuito dì base, e 
a pochi altri in particolari momenti della stagione. Se 
però volete potrete attivare un’opzione che permet- 
te di provare su tutte le piste. 

Quando si effettua il primo test si ha il primo impat- 
to con la sezione della pista: l'impressione generale 
















è abbastanza buona, anche se 
la deposizione e la grafica 
delle icone tendono a essere 
leggermente difficili da coglie- 
re al primo colpo,,, insomma, 
c'è un po* di caos. 

Questo non toglie che si ha 
sempre tutto a portata di 
mouse, tanto nei test quanto 
in gara (eh sì, siamo arrivati 
alla gara). 

Per la corsa dovrete sostanzial- 
mente decidere a quali sessioni 
partecipare (potete saltarle 
rune, volendo), quale tattica dì 
gara adottare e quali ordini 
dare al piloti. Fatto questo non 
vi resterà altro che sedervi e 
incrociare le dica spemno che 
quanto ordinato (anche nel 
corso della gara) sia giusto, che 
la meccanica regga e che la 
benzina basti. Tutto qui.,, ma 
d'altronde non è che Todi ai 
box delia Ferrari possa poi fare molto dì più. 
Moltipllcate questo per sedici gare e ottenete una 
stagione di FI Manager, Moltiplicate questa stagione 


La schermata de! settaggio delia vettura, con tutti I 
pezzi in giro da tutte le parte, 


SCONTRO FRA TITANI? 


No, non proprio. Sia GPM2 che FIM sono due 
buoni giochi, ma nessuno dei due si può conside- 
rare un classico (forse se GPM2 fosse stato ‘colle- 
gabile* a GP2... ma questo è un altro discorso). 

La prima cosa che voglio sottolineare è che i due prodotti dispongono praticamente delle mede- 
sime opzioni per fare le medesime cose, ognuno con le proprie caratteristiche, però. 

Mi spiego; mentre in FIM fondamentalmente si possono eseguire più cose, ma è più difficile farle, 
in GPM2 le cose da fare sono molto più accessibili, anche se a volte meno approfondite (questo 
vale soprattutto per lì design). 

Le sezioni in pista dei due prodotti praticamente si equivalgono, forse con un lieve vantaggio per 
il titolo Microprose per la chiarezza di presentazione. 

La simulazione, intesa come difficoltà di vincere una corsa» è ben gestita da entrambi i prodotti, 
anche se secondo me le cose restano ancora un filino troppo facili e casuali. 

Ultimo aspetto che considero é la difficoltà, decisamente più elevata nel gioco Europress, princi- 
palmente perché non cì sono I consìgli di piloti e ingegneri (e non capisco il perché» visto che nella 
realtà sicuramente i consigli arrivano.,,)» 

Insorti ma, come promesso ora arriva la conclusione (e come al solito non è univoca»..): entrambi i 
giochi sono per soli appassionati» ma FIM è per appassionati ancora più appassionati. 

Mentre GFM2 è più Immediato e giocatine, FIM richiede molto più impegno, anche se probabil- 
mente (certamente) alla fine può offrire maggiori soddisfazioni» visto che permette dì gestire 
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per 30 e ottenete la carriera dì un manager tipo 
(ricordo però che è possibile anche giocare solo per 
un dato numero di stagioni, e volendo anche con 
obiettivi tipo 'Terzo posto mondiale' e cosi vìa). 

Ora, prima del promesso confronto tra GPM2 e 
FIM (che ho appena deciso di 'imbolare'), volevo 
fare un brevissimo discorso sulla grafica e sul sono- 
ro del gioco. 

Liquidato il sonoro dicendo che è semplicemente 
nella media (e chiarisco che questo non vuol dire 
brutto), alcune parole in più sulla grafica: quella delle 
innumerevoli 


schermate di 
gestióne è quasi 
sempre ben rea- 
lizzata» anche se 
molti visi digitaliz- 
zati non sono 
presenti, pur 
restando, secon- 
do me. una certa 
mancanza di sem* 
p licitò che avreb- 
be invece giovato. 
Quella delle 
sezioni in pista, 
realizzata in 3D, 


è invece poco più che una presenza Inutile. A parte 
il discorso che già di per se non è niente dr eccezio- 
nale (soprattutto per quanto riguarda il calcolo della 
posizione delie macchine tra loro), resta il fatto di 
fondo: ma quante persone le guarderanno per più di 
due minuti (La cosa più bella sono il cielo e gli sfondi, 
veramente d effetto)? 

Voglio dire,,, non credo che più di un videogiocatore su 
un milione sarà disposto a guardarsi un Gran Premio vir- 
tuale... proprio come nessuno si guardava le partite vir- 
tuali nei manageriali ealdstid Comunque ribadisco il giu- 
dizio: parte gestionale molto buona, parte 'arcade' (non 
che si guidi, sia chiaro!} appena sufficiente 

Davide Solfatati 


Questo genere di gio- 
chi mi fascia piutto- 
sto sconcertato. Da 
un fata trovo innega- 
bilmente affascinante 
lidea di mettermi a 
gestire una squadra dì Formula Uno Cuna squadra,,, 
sismo sinceri, va.., la Ferrari!). dall'altro l'impatto con 
le decine e decine di operazioni necessarie per por- 
tare in pista fa macchina é sempre traumatico (e 
badate che ho detto portare in pista, non alla vitto- 
ria!). 

Fi Manager a suo favore può portare l'indubbia com- 
petenza con la quale è stato realizzato (fa Software 
2000 non si smentisce), fa totale assenza di errori 
nella programmazione (almeno per quanto ho visto) e 
l'esaustiva trattazione della Formula Uno, sviscerata 
in ogni suo aspetto (specie - fa ridico ancora - per 
quanto riguarda fa progettazione dei nuovi compo- 
nenti). 

Poco importa, alfa fine, se il sonoro è stato messo 
giusto perché doveva esserci.,. Non é certo brutto, 
ma non aggiunge niente al gioco. E non importa nem- 
meno, secondo me, che fa qualità grafica, che si 
mantiene su livelli buoni e più che buoni nelle scher- 
mate statiche, sia decisamente meno notevole nella 
rappresentazione dì quanto avviene in pista. Come 
ho già detto, credo che la gara la guarderanno in 
due.,, e se sono disposti a fare questo, non si lamen- 
teranno certo della grafica. 

Tirando le somme non posso che definire Fi Mana- 
ger come il classico prodotto destinato agli appassio- 
nati del genere, e fuor di dubbio per loro un gioco 
longevo... Se amate alfa follia fa Formula Uno proba- 
bilmente d passerete degli anni. Se vi piace potrete 
giocare con fa difficoltà ridotta e gli obiettivi stagio- 
nali, e vi divertirete per parecchio tempo. Se non 
avete mai assistito a un Gran Premio l'unica cosa 
che vi piacerà del gioco sarà l'introduzione. 
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Open Wours 


E a e ti risvegli in ima piccola città ilei Kansas. Sembra acce- 

io: la torta ili mele lidia mamma, la ragazza della porta accan 
pazzo. Presto HARVESTER rivela un lato, oscuro, violento.. 
! Solo tu puoi fermare l'orrore ! 
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E il bello è che fino a qualche 
mese fa l'avrei consideralo un 
affronto, mentre ora lo ritengo 
una gran bella cosa. È' piu che 
scontato che la ragione del mio cambiamento sia da 
ricercarsi nell'altissima qualità degli ultimi prodotti 
(primo fra t quali il grande Cyberstorm), ma a dire 11 
vero il discorso è leggermente più complesso. Da 
sempre con il termine “gioco esagonale" si riassu- 
meva in due parole (fi cui accostamento era ed è 
molto discutibile dal punto di vista logico) la caratte- 
ristica per la quale il terreno di gioco è suddiviso in 


Ecco un piccolo pianeta circondato da un nugolo di 
astronavi. Molate io 'Space Dock" colore grigio), che 
rappresenti l'unico màio che un picela ha per comu- 
nicare con la galassia: non perdente, la piima cosa che 
ii nemico cercherà di fare sarà di distruggerlo, isolando 
in 'tal modo io unita poste a terra 


Questa è la madre di tutte le astronavi; per ogni model- 
lo, potrete vedere un brevissimo filmato e un rapporto 
piuttosto dettagliato sulle sue potenzialità 


Venia, ecco un bel casino spaziale: Notate le due strisce 
arancioni (che & chiamano GaJactk ritte") che, alla pari 
degli altri elementi naturali presenti nella galassia 
influenzano pesantemente I movimenti e l'efficienza 
dette armi delle unità che si trovano nei dintorni 
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caselle di forma esagonale, A rigor di logica tale 
peculiarità è davvero poca cosa per costituire un 
criterio di definizione di un vero e proprio genere, 
ma in sostanza i titoli che presentavano tate caratte- 
ristica erano incredibilmente simili fra di loro: esi- 
stevano un certo numero di unità differenti che 
andavano gestite dal giocatore, nonché un certo 
numero di battaglie (generalmente raggruppate in 
campagne ) costituite da scenari predefiniti in cui la 
massima libertà che veniva concessa, al giocatore era 
il dislocamento delle proprie truppe. Dopo questa 
operazione (sottolineo, non sempre disponibile), 
occorreva manovrare le proprie unità tenendo 
conto delle loro caratteristiche (poche: massimo 
spostamento, forza d'attacco, di difesa e altre di 
minore importanza) e sbaragliare i! nemico. Gli 
scontri erano caratterizzati dall'assoluta mancanza 
d’azione: il computer, calcolati numerosi parametri 
indicativi, forniva il responso e sottraeva ai due con* 
tendenti alcuni punti (solitamente si partiva da un 
massimo di I O). Purtroppo non avete potuto legge- 


Ormai è ufficiale: il 
Silveslrone vuole 
preporre la mia 
candidatura quale 
massimo esperto 
mondiale di "giochi 
esagonali". 


re la recensione di Àge of ftrfles. un prodotto che è 
comparso sui mercato 2 o tre mesi fa e che avevo 
valutato con un 87: gioco abbastanza carino thè 
presentava qualche ampliamento rispetto ai soliti 
prodotti (mi riferisco alia necessità di tener conto di 
un maggior numero di fattori durante le battaglie); 
ciò nonostante ci si trovava di fronte alia solita 
minestra riscaldata e io stesso non vedevo uno 
sbocco per uno schema di gioco che rivelava pesan- 
temente i suoi limiti, per cui concludevo il commen- 
to con un importante distinguo: coloro che non si 
fossero ritenuti fanatici di giochi strategici avrebbe- 
ro fatto meglio a darsela a gambe levate. 

Passò un mese e usci Cyberstorm* dopodiché mi 
accorsi che i famigerati "giochi esagonali" potevano 
risultare divertenti anche per una fetta più ampia di 
pubblico rispetto a quella rappresentata dai fanatici 
del settore: non ho alcuna intenzione di ripetere 
quanto già detto all'occasione* per cui consiglio a 
tutti di ridare un'occhiata all'articolo in questione. 
Giungiamo finalmente a questo Star Generai, pro- 
dotto che. considerandone il titolo, non promette- 
rebbe nulla di buono dal punto di vista dell'Innova- 
zione, essendo l'ennesimo episodio della serie 
"General" della SSI (Fan easy, Allied. Panzer Gene- 
ral...). In realtà io schema è stato notevolmente 
ampliato e dopo questa lunga (ma a mio parere 
necessaria) disquisizione è tempo di entrare nel det- 


taglio. 

Immaginate un certo numero di razze in perenne 
lotta fra loro per la conquista dell'intera galassia 
(composta, tome ovvio, da uno sterminato numero 
di pianeti), ciascuna delle quali con la propria storia 
e un differente "modus bellandf (questa è indubbia- 
mente la più scadente costruzione latina che abbia 
mai partorito, per quanto corretta.,. Traducete con 
"modo di fare la guerra"): in breve, avrete la trama 
di Star General: agli appassionati della saga, comun- 
que, consìglio di leggersi i libri delia serie che hanno 
ispirato i programmatori del titolo delta SSI. 
Anzitutto, poiché la galassia è composta da un certo 
numero di pianeti, è evidente che per raggiungere la 
vittoria occorrerà ottenere fa superiorità sia nello 








La strana nuvoletta di colore verde eia a significare che 
abbiamo appena ridotto in pulviscoli un giocattolo del 
nemico. 


Siamo nella fase diplomatica e stiamo tentando di cor- 
romp .. pardon, di farci rispettare durante l'aspra contesa, è 
importante non solo quanto vanga considerato 11 nostro 
impeto, ma anche II grado di ostilità o benevolenza che i 
nemici manifestano nel nostri confronti. 


AJ termine di ógni turno compare un rapporto delle forze 
in campo, sebbene non sia sempre aggiornato con prece- 
ssone {ma tate effetto è stato voluto dai programmatemi. 


questi ultimi possono essere difesi da un certo 
numero di unità, è anche vero che la migliore tattica 
consiste nef creare una fitta rete di protezione 
intorno a essi* cosicché al nemico risulti pressoché 
impossibile sbarcare e cercare dì impossessarsi delle 
nostre città. Ogni turno giocato nello spazio è com- 
posto da altri dieci sui pianeti (parametro liberamen- 
te variabile), per cui è chiaro come t due "mondi" 
siano collegati sotto ogni punto di vista* L'i migrazio- 
ne si estende infatti anche durante le battaglie: pro- 
vate a perdere il contatto con il pianeta appena inva- 
so. ma non ancora conquistato e i 
vostri soldatini moriranno per 
mancanza di rinforzi* 

Come si svolgono le battaglie sui 
pianeti? Anzitutto occorre sbarca- 
re su di essi e per far ciò è neces- 
sario debellare la difesa spaziale 
intorno a essi: una volta fatto ciò, 
si devono muovere le proprie 
truppe per conquistare tutte le 
città presenti, tenendo d occhio 
anche quanto sta succedendo 
nella galassia: come ho già detto, 
se le nostre astronavi poste intor- 
no al pianeta non ancora conqui- 
stato venissero distrutte, i nostri 
soldatini morirebbero velocemen- 
te per mancanza di rinforzi- 
Parlavo pocanzi di risorse: queste 
possono provenire sia dalle 
costruzioni collocate sui pianeti, 
sia dalle unità mercantili che viag- 
giano nello spazio in cerca di aste- 
roidi da esplorare o nella speran- 
za di intessere relazioni con il vici- 
nato. Il problema fondamentale risiede nella loro 
difesa ed è chiaro che senza un adeguato supporto 
di astronavi il nemico può distruggere tranquillamen- 
te i mercanti; poiché è possibile stabilire delle vere e 
proprie rotte commerciali* una pianificazione attenta 
della rete di difesa attorno a essi è quanto mai indi- 
spensabile. 

Giunto a questo punto si rende necessaria una 
riflessione di primaria importanza: avrete capito 
come la definizione di "gioco esagonale" a questo 
Star General stia davvero stretta, dal momento che 
l'unico elemento in comune con prodotti analoghi è 
per l'appunto la suddivisione del terreno nelle con- 
suete caselle; ma non é finita: mentre di solito è faci- 
le perdere la bussola con scenari troppo ampi, l 
quali rendono la gestione delle proprie unità un 
autentico caos, nel nostro caso il gioco rivela le 
potenzialità proprio nelle partite a più ampio respi- 
ro; come sarebbe possibile progettare attentamente 
la protezione delle proprie rotte commerciali se la 
galassia fosse composta solo da un centinaio di esa- 
goni? Che senso avrebbe la fase diplomatica se le 


spazio sia su ognuno di essi. Sostanzialmente, la dif- 
ferenza fra ì due "mondi" è costituita solamente 
dalle differenti unità che si rendono disponìbili a 
seconda dei casi; tuttavia* mentre nello spazio non 
c'è posto per piani dì sviluppo, nei singoli pianeti è 
possibile costruire alcune diavolerie che consenti- 
ranno di impossessarci di preziose risorse. In prati- 
ca, ci si deve comportare in questo senso: inizial- 
mente si sviluppa una pìccola civiltà su un pianeta, 
dopodiché cl si butta a capofitto In operazioni che 
garantiscano II predominio nei resto dello spazio. 
Vediamo nel dettaglio come sia possibile ottenere 
tutto dò. 

Un pianeta è composto da un piccolo numero di 
città, ciascuna delle quali può ospitare un paio di 
costruzioni; queste ultime sono un oggetto Insosti- 
tuibile per procacciarsi le risorse (che non sono 
altro che generici “crediti") e consistono in miniere, 


centrali energetiche e vìa dicendo* I complessi più 
avanzati come la "Tech center" si renderanno dispo- 
nibili solo dopo che la nostra piccola colonia abbia 
raggiunto una certa complessità e in primis mi riferi- 
sco alla presenza de! “Militar/ center", con il quale è 
possìbile costruire le unità. A questo punto il nostro 
obiettivo è duplice: anzitutto dobbiamo garantire 
una certa difesa alle nostre città e questo è ottenibi- 
le collocando sapientemente te proprie truppe (di 
cui sottolinea la mostruosa varietà presente: qual* 
che tipo in meno* forse, avrebbero co ri seno co una 
maggiore dimestichezza con le stesse, soprattutto 
nelle prime partite); in secondo luogo, occorre 
costruire delie unità in surplus in modo da poter 
colonizzare gli altri pianeti. Già, ma come è possibile 
giungere su di essi? 


A questo punto entra in gioco 
la cosiddetta “fase spaziale 1 ', 
durante la quale dobbiamo 
costruire un congruo numero 
di astronavi per difendere il 
nostro pianeta, proteggere le 
rotte commerciali e sbarcare 
su nuove terre. Anche in que- 
sto caso abbiamo a disposizio- 
ne una miriade di unità diffe- 
renti e per saperne di più non 
resta che affidarsi all'help on 
line o connettersi ai sito Inter- 
net dedicato al gioco 
(www. sta rge n era! .com) . 
Riassumendo brevemente lo 
schema dì gioco, possiamo dire 
che ia partita è suddivisa in due 
fasi strettamente col legate fra 
di loro: una in cui ci si trova 
nello spazio aperto e l'altra sui 
singoli pianeti. Se é vero che 




















dimensioni del terreno di gioco fossero anguste? 
Ceno. SG consente anche di disputare delie sempli- 
ci battaglie contro una razza qualsiasi* ma fi diverti- 


mento di una intera guerra contro tre o quattro 
avversari computerizzati (non parliamo poi del mul- 
ti player) è semplicemence incommensurabile. 

Altro fattore estremamente interessante è la possi- 
bilità di upgrade delle proprie unità: a seconda delle 
costruzioni presentì, ciascuna di esse acquista un dif- 
ferente grado di esperienza e, mentre appare scon- 
tato sottolineare come i veterani ottengano risultati 
notevolmente migliori, è d'uopo rilevare come sfa 
motto meglio una tattica tendente a contenere al 
minimo le perdite grazie a continue spese di ripara- 
zione dei danni subiti, piuttosto che un'altra che sì 
basi su una continua costruzione di nuove unità. 


H 




La fase diplomatica non è molto complessa, ma rap- 
presenta in ogni caso un'altra boccata dì ossigeno: è 
chiaro che trovarsi in guerra con cinque razze con- 
temporaneamente non è certo il massimo della vita, 
per cui è più che opportuno tenere conto delle 
peculiarità di ognuna e cercare quantomeno di 
ingraziarsi le loro simpatie. 

In definitiva, qual è il mio giudizio sul gioco? Beh, 
non pretenderete certo che ve lo dica qui! 

Mauro Bossetti 


Oa questa schermata risulta chiara chs il nostro piano 
espansionistico sta dando risultati addirittura superiori a 
quelli previsti: che carisma,,. 
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dei punti di forza di Star Generai à rappre- 
si numero di parametri che possono 
are le partite: sicuramente ci troviamo 
m t non verrà a noia neanche dopo qualche mese. 
iìle determinare te dimensioni del terreno di gioco (e, come ho scritto nel Parti- 
talo, consiglio di selezionare "Large size lI ) p nonché la densità dì pianeti nella galassia (chiaramen- 
te, maggiore è il loro numero, più lunghe saranno le partite). Successivamente si passa allo stato 

il numero globale debba venire ripartito in parti uguali; già questo fattore è a dir poco strepitoso, 
poiché i due tipi di partita che si possono sviluppare a seconda della scelta sono notevolmente dif- 
ferenti. 

Si può inoltre stabilire che le concioni della vittoria siano rappresentate delia conquista dei S 1% 
dei pianeti presenti, oppure delia loro totalità per cui, anche trovandosi alle prese con partite 
particolarmente complesse, si può comunque ridurre notevolmente b loro durata. La diplomazìa 
può essere liberamente disabilitata» mentre un gruppo di parametri consentono di determinare ìì 
livello di esperienza delle varie unità, 

ì possono comparire sino a sette razze ed è possibile stabilire la toro intelligenza, 
il numero di crediti di cui ciascuna di esse può disporre alPinhtro. 

di tutti questi parametri, è da citare PmcredibNe varietà delle unità presentì, di cui è pres- 
ariate in modo approfondito; a voi basti sapere che i parametri con ì quali la 
esse è valutata sono numerosissimi e prima di gestire sapientemente le pecu- 


mmmm. 

Star Generai è real- 
mente un ottimo pro- 
dotto. sebbene sconti 
una realizzazione 
della versione per 
Windows 95 non 
certo all'altezza della contropartita per DOS (mi rife- 
risco anzitutto allo scrolling del terreno su! quale si 
combattono delle battaglie, sul quale stendo un velo 
pietoso). La complessità del giocò è sicuramente 
l'elemento vincente del titola, ma non pensiate di tro- 
varvi alle prese con partite intricatissime, ingesti bili e 
per nulla esaltanti. 

Lo sviluppo di piccole colonie su un pianeta mi ha 
realmente divertito, sebbene il numero di costruzioni 
disponibili non sia certo paragonabile a quello delle 
varie unità: tuttavia, il fatto di poter programmare con 
precisione il proprio piano di sviluppo e dì conquista 
rappresenta un fattore molto interessante rispetto 
alta moltitudine di prodotti che consentono solamen- 
te dì giocare scenari precai colati o tutta I più di collo- 
care un numero predefinito dì unità prima di iniziare 
gii scontri. Tanto per tare un esempio, in Star Gene- 
rai, sempre che lo vogliate, potete partire con una 
manciata di crediti disponibili e pianificare nel detta- 
glio le vostre mosse future. 

Altra caratteristica che mi ha notevolmente soddisfat- 
to è la possibilità di personalizzazione del gioco 
(argomento di cui ho parlato in uno specifico box) la 
quale, unitamente alla presenza di molteplici razze 
ciascuna con le proprie caratteristiche, è la migliore 
garanzia per partite sempre differenti e una longevità 
pressoché eterna. 

La grafica risulta ben curata, ma è chiaro che più di 
tanto non sì può pretendere, mentre il sonoro è sem- 
plicemente sensazionale. D'altra parte lo sappiamo 
tutti che l'aspetto estetico riveste un'importanza del 
tutto marginale rispetto al resto, per cui concluderei 
con una constatazione (l'ennesima!): Star General 
presenta davvero pochi punti in comune con la miria- 
de di “giochi esagonali" presenti sul mercato e sicu- 
ramente la definizione gli sta decisamente stretta: 
tale genere è giunto finalmente a una fase di eccel- 
lenza e per il momento si impone lo scontro fra due 
pesi massimi quale il titolo della SSl e ii recentissimo 
Cyberstorm delta Sierra, che si risolve in leggero 
vantaggio per il primo. Siamo comunque sicuri che 
nei prossimi mesi ne vedremo delle belle. 


HARDWARE 

Sono richiesti Windows 95 o il DOS B,0+, 16 MB 
dì memoria per entrambe le versioni, 30 MB di 
hard disk, una scheda grafica SVGA con \ MB di 
memoria, il mouse e un CD ROM 2X (raccoman- 
dato dal manuale, ma non da me, il 4X). Per quan- 
to riguarda il processore, la versione DOS richie- 
de un 486/66 e consiglia un P75 mentre quella 
per Windows 95 vuole come minimo un P90. 
li multiplayer è disponibile per entrambe le versio- 
ni, sebbene le possibilità offerte da quella per 
Windows 95 siano molto maggiori. 
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L'organlzzazton 
power pFay è mo 
io fondamentale 


degli elementi a sua disposizione ìn modo 
da sfruttare affinità e peculiarità caratteristi- 
che dei sìngoli. 

Benone, ora levatevi quel ghigno dal grugno 
perchè l'incombenza suddetta è precisa- 
mente a carico vostro e si va ad aggiungere 
a quanto mi accingo a propinarvi. 

Con uno scile che si segnala sin dall’utilità di 
installazione, i produttori di NHL offrono 
un filmato introduttivo che è esaltazione 
allo stato puro per consegnarci alta consue- 
ta schermata di partenza dalla quale tutto è 
consentito. Le opzioni rimangono circa 
invariate e» per la precisione, propongono Ea 
scelta tra le seguenti voci: esibizione, stagio- 
ne (che, attraverso i playoff, culmina nella 
Stanley Cup), playoff. visita guidata ai faccio- 


TGffl MAIO SI 


O Perbacco! L'hockey è una cosa serissima, 
tante che non si mangia, ma molta gente ci 
mangia e ci nde alta faccia di noi ignoran to- 
ni che ignoriamo, Voi. invece, avete il pre- 
gio e la fortuna di comprare TGM, quel giornale 
dove ce sempre un prode mascalzone che si va a 
erudire per illuminarvi d’immenso e la preoccupa- 
zione questa volta spetta a me. 

Scartato il quarto Manuale delle Giovani Marmotte, 
che questa volta fallisce, andando a Inficiare un 
record che poteva altrimenti definirsi storico e Èl 
libro di ricette di Suor Germana quello che vi rima- 
ne è ta base culturale, che dovrebbe garantirvi alme- 
no i fondamentali; in altre parole, l'hockey è uno 
sport che un gruppo dì spavaldi giovanotti imbastiti 
come orsi polari pratica alfinterno di uno stadio 
coperto, sopra una simpaticissima lastra di ghiaccio. 
Lo scopo principale delia competizione è quello di 
mantenersi in equilibrio sulle affilate fame dei pattini, 
tentando nel contempo di segare quante più gambe 
possìbili agli avversari e non dimenticando di infilare 
li dischetto (o puck) nella porticina della squadra 
antagonista, difesa dal bestione di turno. Tutto que- 
sto grazie alle fedeli mazze uncinate e al tifo caloro- 
so di una folta sempre in cerca di qualche p orata dì 
sano agonismo. 

Rimandando le regole specifiche al solito box che fa 
colore, mi pare doveroso introdurre comunque un 
paio di concetti utili a familiarizzare con II mondo 
variopinto dell'hockey su ghiaccio, pianeta scono- 
sciuto a un popolazione fondamentalmente affamata 
di calcio. Innanzitutto fa disputa avviene sulla lun- 
ghezza di tre tempi tra due formazioni composte da 
un massimo di di ci Otto pattinatori più due portieri, 
questi ultimi caratterizzati da un abbigliamento 
ancora più caratteristico, culminante in un caschetto 
affrescato con il logo delia squadra. Il cospicuo 
parco giocatori viene raggruppato in diversi schiera- 


la panoramica dello stadia da due risoluzioni distinte (in totale sono cinque o sei); 320X200 contro 640X4 SO. La vincitrice mi 
sembra ovvia.., 


menti denominati linee (da notare che un giocatore 
può comparire all'interno di più linee) e organizzati 
secondo io schema seguente; quattro linee per la 
situazione di parità (cinque pattinatori più un portìe- 
re), quattro per il power play (predominio numeri- 
co) e quattro per l'inferiorità. La dinamica di gioco 
risulta piuttosto frequentemente interrotta dalle 
eventuali e ricorrenti infrazioni (talvolta culminami 
in risse) che determinano gli ingaggi in favore della 
squadra che le ha subite. In queste occasioni l'allena- 
tore ha l'opportunità di sostituire la linea in campo 
con un'altra ritenuta più adatta (anche solamente 
più tonica) alla situazione corrente. Sta alla bravura 
dell’allenatore organizzare al meglio la suddivisione 


Direttamente dalla pre- 
sentazione una delle 
tipiche azioni da 
hockey; evviva la vio- 
lenza’ 






ni del team di programmazione al completo e analo- 
go tour al caleidoscopico museo delle maschere 
delle trenta formazioni iscrìtte alia lega. Ma non 
mancano ancora le possibilità di accedere al ricco 
database, documentato dai le immagini raffiguranti ] 
giocatori e talora corredato da interessanti intervi- 
ste agii stessi (una volta che avrete imparato a 
discernere i parametri, potrete darvi ai confronto 
spietato tra gli scagnozzi delle varie squadre) e fa 
possibilità del gioco in rete o via modem. Da notare 
che il database suddetto potrà essere arricchito da 
nuovi pupilli introdotti da voi medesimi grazie 
aEl apposito editor (già io vedo il luccichio nei vostri 
occhi: frenate, che l'ammontare dì punteggio totale 




IO C’HO L’INTERNET A BABBO PERO’ IL PROVIDER STA A SINGAPORE, MI CONVIENE? EH SI'! 


Per tutti coloro che c’hanno I 1 Internet a babbo e il provider a Singapore 
i la E A Sports ha deciso di offrire in omaggio il grandioso patch di NHL 
'97. Tutto quello che dovrete fare sarà fiondarvi di bella al sito 
www.ea.com e gironzolare finché non sarete giunti nella zona incrimina- 
ta, cercando di dribblare le numerose offerte tentatrici che vi proporran- 
no meravigliosi abbonamenti a basso presso nelle località più vicine alla 
vostra dimora (l’Internet sa tutto!), E che ci fate con il patch? Ma è sem- 
plice; 

1) Potrete finalmente giocare anche sul vostro Cyrix 6x86, 

2) Guarirete le emorroidi al vostro portiere, che potrà cosi rinviare il 
puck anche nelle situazioni più delicate. 

3) Eliminerete il pericolo delle mazzette, cosicché, in caso di parità, 
andrà ai Playoff la squadra più meritevole e non quella con il pullman più 
lussuoso, 

4) Impedirete ai commentatori di inciucarsi con il vinello dopo una dozzi- 


na di incontri, così le loro telecronache saranno sempre lucide e precise, 

S) Potrete finalmente contare le ossa che avrete spaccato nel tabellino 
riassuntivo di fine partita e nella schermata di editing delie Linee, 

6 Eviterete di imprecare verso il redattore del presente articolo a causa 
delle rare situazioni dì crash (alcune sequenze di animazione, Pelimina- 
zrone di una squadra durante il gioco in rete e dopo alcune punizioni), 

7) Getterete gli occhiali che avrete appena acquistato a causa di qualche 
problema grafico occorso durante le animazioni. 

8) Potrete sollazzarvi fino al blocco renale con lo stupendo peluche in 
omaggio per i primi dieci aderenti all'Iniziativa. 

A tutti coloro che non avessero il provider a Singapore e fossero disposti 
a separarsi senza troppe remore da quindici simpatici bigliettoni (il resto 
finisce nel fondo per la casa al mare del direttore) il senpai Silvestri ha 
promesso solennemente di procurarsi il patch entro la fine del millennio 
in modo da spalmarlo sul l’amato dischetto argenteo. 


Questa è la visuale press cam, barbaramente tradotta come 
premi Cam; no comment Le aree sferiche rappresentano le 
zone nelle quali vengono battuti alcuni ingaggi. 


I festeggiamenti in seguito a una rete; le animazioni, in 
ogni frangente rasentano la perfezione: merito del 
motion capture. 


è limitato e va distribuito con attenzione). Parimenti 
a FIFA '97 sarà inoltre possibile ritoccare le forma- 
zioni realizzando scambi criminali, in modo da 
potenziare in maniera randagia il parco campioni al 
vostro servizio; fa qual meschineria sarà altresì sog- 
getta a severo controllo in fase di campionato, onde 
prevenire i trasferimenti più impensabili e costringe- 
re il meschino utente a mietere la materia grigia per 
combinare al meglio le proprie risorse. 

Sistemate le regole principali (compreso il tivelfo di 
attenzione alle infrazioni: grandioso), fa difficoltà e la 
durata dell'incontro tramite ì soliti menu che vi 
risparmio, dovrete destreggiarvi con l'organizzazione 
della stagione, del playoff, oppure tuffarvi diretta- 
mente nella gestione squadra nel caso abbiate scelto 
Tesibizìone. Come accennavo qualche tempo addie- 
tro, a questo punto, vi toccherà vestire i panni 
de 11' al fenato re per organizzare la suddivisione dei 
giocatori, dimenticandovi schemi e atteggiamenti 
vari, retaggi di altro genere dì simulazioni. 

Sui campo verrete accolti da un suggestivo quanto 
inusitato organo, che Intonerà in apertura Tirino 


Diamine, questo è fallo! L'intervento dell'arbitro dipende dal 
settaggio che avrete fatto nella fase del preparata, fi box di 
replay è quanto di più completo in circolazione: potrete sele- 
zionare una delle telecamere che preferite, comprese quelle 
puntate sui sìngoli giocatori, zoomare, roteare, Iraslare e, se 
sarete soddisfatti dei risultati ottenuti, salvare la sequenza 
nella vostra cineteca. 


Il portiere sembra coprire al meglio Ea propria porta, ma 
la zampata è In agguato! 


Questa visuale mette In evidenza la definizione di campo e 
giocatori; purtroppo non si pub dire altrettanto del pubblico 
sugli spalti. 

















IL DECALOGO DEL OUON GIOCATORE DI HOCKEY 


OFFSJDE 

Se sei un pattinatore attaccante senza ìl putk 
non precedere il dischetto attraverso la linea 
blu. 

2 LINE PA55ES 

Fai in modo che il dischetto non attraversi 
due linee durante un passaggio a un compa* 
gno di squadra. 

ICING 

Mei caso tu sia un attaccante non spedire il 
dischetto oltre la lìnea di porta avversaria, 
quando set sicuro che sarà il difensore anta- 
gonista a raggiungerla per primo. Sarai per- 
donato solo in caso di inferiorità numerica. 
BREAKAWAY 

11 contropiede è cosa buona e giusta: se 
l'attaccante avversario si trova a tu per tu 
con il portiere non tranciargli la gambina da 
tergo, poiché potresti mandargli in frantumi 
la dentiera, 

FIGHTING 

Non picchiare ^odioso sfidante, ma porgi 


l'altra guancia in caso di collera da parte sua. 

ROUGHING 

Non caricare con la iurta di un toro inferocì* 
to; se Tobìettivo si sposta airimprovvìso 
potresti danneggiare le strutture con le 
coma. 

HOOKING 

Non fare lo sgambetto con la parte ricurva 
della mazza, poiché è sleale! 

INTiRFERENCE 

Lascia stare il portiere avversario quando è 
nella propria area, perché ha ragione lui. 
REFERING 

Non prendere in giro l'arbitro con frasi del 
tipo "Ho sentito che la perdita di capelli può 
essere dovuta alla mutazione genetica 
deH’uomo in direzione dell'alce". 
DYSENTERYING 

Resisti con coraggio e pazienza all’eventuale 
attacco dì dissenteria, evitando, se possibile, 
dì imprecare nel caso di pareggio e ricorso ai 
tempi supplementari. 







rattaccante sembra aver trovata un varco sulla fascia; 
sono sempre passibili (e altamente spettacolari) le azio- 
ni di dai e vai e le finte, che rappresentano quasi un irte- 
dito per quanta riguarda le simulazioni sportive. 



Credo che lo spettatore abbia usato 
parole troppo pesanti in direzione 
del giocatore: speriamo che regga 
resile barriera trasparente., 


sperìenza e alla mancanza della 
sezione di allenamento, imparere- 
te ben presto a destreggiarvi e vi 
stupirete delle acrobazie e degli 
scambi che riuscirete a imbastire. 
Quando avrete raggiunto il rango 
dì Master Blaster durabilità, 
potrete tentare ÌL controllo 
manuale del portiere, ma non 
prendetela con il sottoscritto nel 
caso veniate sfottuti dagli avversa- 
ri per le papere! 

La chicca delle chicche è rappre- 
sentata dalHmmancabile funzione 
di replay che, consentendo una 
predisposizione delta telecamera 


Momento tipico, il cambio di linea La 
prima non si è ancora ripresa, mentre la 
seconda e la quarta seno riposate: penso 
che propendere per quesfulti ma, che non 
mi ha mai deluso. 


della formazione casalinga per poi deli- 
ziarvi, durante ogni interruzione di 
gioco, con un motivetto sempre diverso 
{con l'accompagnamento del pubblico 
pagante), ispirato nella maggioranza del 
casi alla tradizione classica. Per il con- 
trailo del giocatore evidenziato potrete 
gettare dalla finestra il compfìcaussimo 
meccanismo a 763 tasti programmabili 
indipendenti che avete importato dal 
Giappone, poiché saranno sufficienti I 
primi due tasti del joypad, la tastiera 
oppure ii mouse (nel qual caso vi meri- 
tate anche l'appellativo di masochisti). Nonostante il 
disorientamento iniziale, dovuto a una probabile ine- 



Wm im ** 



pressoché esente da limiti, permette al volgo di sal- 
vare le sequenze migliori in modo da creare una 
cineteca personale (perché non esiste 
un possibilità simile nelle simulazioni cal- 
cistiche? Suuuu.,.). 

ÀI termine dell'Incontro il programma 
provveder^ ad aggiornare le statistiche 
delle formazioni coinvolte (quelle iniziali 
sono fondate sulla stagione passata), in 
modo da creare un database più realisti- 
co sempre al passo con gli eventi, 
Ebbene, tutto questo vi basta per 
appendere le scarpe chiodate alla parete 
e decidervi a! Tacqui sto di un paio di pat- 
tini? 

Massimo Svarioni 


Sulla mappa dei!’ Am erica potrete selezio- 
nare il vostro team preferito: avrete cosi 



Scelta dura, scelta 
difficile. Ancora una 
volta la decisione 
migliore la prende 
acquirente del CD 
allegato, demo alla 

mane. 

In tendiamoci, non ho nessuna intenzione di lavarmi 
le mani (sono anni che non lo faccio, mi pulisco sulla 
felpa del RED) e lasciare la responsabilità del giudi- 
zio ad altri. Anzi mi sento di esprimere una votazione 
globale decisamente dì merito per premiare una 
simulazione sportiva che presenta solamente un paio 
di difetti {qualche rallentamento in alcune circostan- 
ze, la mancanza di una sezione di allenamento per le 
prime pattinate e la difficoltà, finanche realistica, 
nell' individuazione del dischetto impazzito). aprendo 
gli occhi dei videog locatori italiani su una realtà spor- 
tiva molto spesso trascurata e rilegata a E ruolo di 
americanata buona per i patiti. 

Bene, proprio su questo aspetto verte la questione 
principale: piacerà la simulazione dì hockey a chi 
Thockey non Tha mai visto, giocato né tanto meno 
mangiato? E la soluzione mi pare ovvia: provare per 
credere, grazie a quel gadget pulcioso e contestato 
che si chiama CD. 

Per tutto il resto della masnada, ossia quella ristretta 
cricca di amanti del suddetto sport, non ci dovrebbe- 
ro essere dubbi. 


HARDWARE 

Tanto per iniziare viene richiesto un P7S munito 
di Win '95 oppure DOS, nel primo coso equipag- 
giato con 16MB di RAM. 40MB di spazio ardr- 
schico e schede sonora e grafica (questa dovrà 
reggere i 65.535 colori) compatibili con le librerìe 
DirectX 2.0. nel secondo con GMB di RAM. 25MB 
liberi sul fìsso e scheda grafica sullo standard VE- 
SA Csempre da 64 K colori). Tra le schede sonore 
adatte al vecchio O/S troviamo la serie Sound 
Blaster. la Ultrasou nd e la Soundscape, mentre ìl 
CD-ROM dovrà essere quattro volte veloce. Per 
quanto riguarda i sistemi dì controllo, sono sup- 
portati i joystick digitali, i joypad compatibili con il 
Gravis e quell'astronave del Grip. utile per le sfide 
a quattro partecipanti (collegando in rete con un 
protocollo IPX o via modem con un 14,400 di ba- 
se, è possibile giocare in otto). Infine te racco- 
mandazioni: Pi 33. con Ì6MB di RAM, 70 dt HD e 
schèda video munita di 2MB. 
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MARCI I! SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 



CD.Rorn 


MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI; 

486/66 CON CPU 

O SUPERIORE, 1 

8 Mb RAM (RACCOMANDATI 
16 MB PER 16-BIT SOUND), 
w/560k MEMORIA DI BASE LIBERA, 
20 Mb LIBERI SU HD t 
LETTORE CD.Rom 2X, 

SVGA, MOUSE O JOYSTICK. 


Munsero Tferdt 


167-821177 


LEADER 


LEADER S.p.A.'VIA ADUA 22-2 1045 GAZ2APA SCHIANNO (VAI 


E' fi 2138- Siete in tanti sulla terra,., troppi. Sei uscito con il tuo Planet Runner su un pianeta vicino... e T è un prò- 
blema alle comunicatomi, roba da niente*., INVECE NO 11 
Arrivano da tutte ie parti..* sono armati fino ai denti*,, sono numerosissimi... sono robot ostili guidati da 
un’intelligenza artificiale*,, vogliono distruggere tutti gli abitanti e tu sei solo,.. 
Avanti... ce n’è per tutti III 

Con grafica “VQXBL* 1 + fluida + realistica = un passo avanti nel genere 
di simulazione Mech, 







167-821177 


ì . t tijjgs' ti >W!i/s ft@GD© ‘ 


Scoprilo tra 2.600.000 
secondi in tutti 
i Rivenditori LEADER. 


LEADER 


LEADER S.p.A.-VlA ADUA 22-2 I04S GAZZADA SCHIANTO (VA) 
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Il mio attacco è andato a buon fina a la costruzioni 
nemiche sono oramai completamente annientate. Lo 
scopo di questa missione era quello di ottenere il miglior 
punteggio entro trenta turni: rawersano computerizzato 
non ha più possibilità di recuperare- 




O Penso che h risposta a tale domanda non 
d sia data a sapere, quindi, bando alle dan- 
ce, com indarno a esplorare l'universo di 
MAX,. Contrariamente a quello che molti 
di voi potrebbero pensare, non si tratta di una simu- 
lazione di una rivista di videogiochl, basata siila vita 
del nostro poliedrico, polimorfo e poii-fateunpovoi 
direttore esecutivo ma, come già annunciato nel 
cappello introduttivo, si tratta de! l'ennesima variante 
di quel capolavoro di Command & Conquer o, 
volendo essere più moderni, di Red Alerc 
Il futuro è il più remoto immaginabile, lo spazio è 
quello di sempre: vasto, con moltissime galassie e 
pieno di alieni. La vita nell'u ni verso prosegue per 
molti anni nella completa tranquillità, i pianeti abita- 
bili non ancora conquistati sono molti e tutte le 


Ho ila poco 
recensione 
Magic ed ecco 
ritrovo a dover 
un altro articolo 
altro strategico della 
Interplay: sarà stato il 
destino o lassù nei cieli 
redazionali qualcuno mi 
sta guardando? 


Un frammento della presentazione per diventare dei generali MAX. dovrete trasferire il vostro cervello in una capsula aliena 
dalia quale è possibile comandare II proprio esercito. 


I! vostro obiettivo in questa missione sarà quello di 
distruggere le due eco-sphere nemiche: bersagli 
tutì altro che facili poiché difesi da un folto schieramen- 
to dì torrette antiaeree 



Questa è la schermata dalia quale sì decidono quali 
armamenti costruire; in basso a sinistra potete vedere i 
parametri che caratterizzano ogni vostra unità, prima di 
decidere cosa produrre analizzateli attentamente. 




razze sono libere di espandersi come meglio credo- 
no. ma (c'è sempre un ma T altrimenti come sì 
potrebbe fame un gioco?) forse lo spazio non è pro- 
prio immenso come si ritiene e le stelle colonizzabili 
diminuiscono velocemente, fino a quando le forze 
aliene si ritrovano a combattere per il loro 
possesso. Fino a questo punto, a noi terre- 
stri. non potrebbe importarcene meno, 
tanto più che il nostro bel pianetino è ecolo- 
gicamente devastato e la razza umana rischia 
di scomparire. La cosa, d'altro canto, non 
può che far piacere àgli invasori che, non 
volendosi sporcare le man! in guerre sempre 
più sanguinose, sono alla ricerca di qualcuno 
che combatta le guerre al posto loro. 
L’esperimento degli eserciti robotizzati è 
stato un vero fallimento ed è quindi nel ter- 
restri, un popolo tecnologicamente arretra- 
to. che trovano le pedine delle loro batta- 
glie. Si presentano come portatori di pace, si 
sono accorti che la Terra è destinata allo 
sfacelo e ci offrono altri pianeti su cui poter 
andare a vivere. Naturalmente per Ja nostra 
razza non esistono vie d’uscita: dobbiamo 
sottostare alle loro proposte. T urta Fa pepo- 


Per incrementare la quanta dei propri veicoli si possono 
costruire dei centri dì ricerca dà impiegare nello studio 
di svariati fattori: da questo menu potrete decidere 
come ripartire 1 vostri scienziati. 











Azione viene cosi stivata in decine di enormi astro- 
navi e ha inizio il viaggio per nuovi mondi; solo una 
cosa non c'è stata detta: dovremo combattere per 
guadagnare il pianeta che ci è stato promesso! 

Gli alieni stringono degli accordi fra di loro, gli esseri 
umani vengono divisi equamente fra di loro fino a 
formare, escludendo delle minoranze, otto clan c i 
regolamenti recitano precisi; "le battaglie per i pia- 
neti possono essere disputate solamente da questa 
razza inferiore, alla quale verri affidato un armamen- 
to standard che. per evitare rivolte, sari inferiore ai 
mezzi da guerra in nostro possesso". Per ognuna 
delle astronavi contenenti la nostra civiltà, viene poi 
scelta una persona che dovrà rivestire il ruolo del 
comandante; per aumentare le capacità di questi 
uomini, il loro cervello viene inserito in capsule alie- 
ne dalle quali, grazie a una particolare interfaccia* 
saranno in grado di dare ordini ai loro eserciti: que- 
sti sono i generali MAX. (acronimo che sta per 
Mechanized AssauH & Exploration). 

L'umanità si ritrova cosi salva dal destino della per- 
duta Terra, ma soggiogata dal volere degli alieni che 


Per avere un chiaro quadro delia situazione ho attivalo 
[ opzione che mi permette di osservare lo stato del mio 
esercito; la treccia verde indica che le unità hanno ancora 
movimenti a disposizione, mentre il proiettile giallo eviden- 
zia la possibilità di portare altri attacchi. 


dire che le astronavi con ì terrestri possano essere 
distrutte: fino a quando Ci saranno questi ostaggi 
non si potrà mar agire liberamente, 

A! termine detiotdma presentazione, e sistemati a 
vostro piacimento \ parametri nelle preferenze, 
dovrete scegliere una delle modalità di gioco e avre- 
te subito modo di accorgervi di come sia versatile 
MAX.: si può giocare in più persone (in rete, con il 
modem, tramite collegamento diretto o addirittura 
sullo stesso computer) selezionando uno degli sce- 
nari previsti o creandoli a proprio piacimento, men- 
tre, se si decide di giocare da soli, ci si può intratte- 
nere con le missioni d'addestramento (15), con le 
missioni avanzate (24). con la sterminata campagna 
militare o creando dai nulla (sfittando vari parametri 
quale numero di avversari, 
quantità di materie prime, cre- 
diti iniziali, obiettivo della parti- 
ta) un campo da gioco sul quale 
affrontare i nemici computeriz- 
zati. 

La struttura di MAX, al l'inizio 
potrebbe sembrarvi ostica 
(soprattutto per il fatto che le 
missioni d'a!len3mento non 
sono abbastanza esplicative e 
non coprono tutti gli argomen- 
ti) ma con qualche ora di prati- 
ca imparerete a destreggiarvi 
discretamente fra i meccanismi 
del gioco, l'edifìcio più impor- 


tante è la stazione mineraria che estrae dal terreno 
combustibile, oro e materie prime (si usa questa 
generalizzazione senza entrare nello specifico dei 
vari materiali}, poi bisognerà costruire dei generato- 
ri di energia che, consumando due unità di combu- 
stibile, creano un'unità di energia permettendo a 
fabbriche e stazioni minerarie di funzionare. Il passo 
successivo consistè nelfattrezzarsi con dei magazzini 
per conservare tutto quello che si estrae, poi si può 
cominciare a pensare alia battaglia, I primi strumenti 
utili sono le torrette per la difesa (ne sono disponi- 
bile 4 tipi) e la fabbrica tfi veicoli leggeri che vi per- 
mette di produrre la prima arma d'assalto, gli scout: 
sono velocissimi e possono sparare indipendente- 
mente dal numero di mosse effettuate, ma sono 
anche molto deboli. Le altre fabbriche, molto più 
costose, producono dei veri e propri eserciti d'offe- 
sa: l'industria di veicoli pesanti per tutti gii immagina- 
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Quando vorrete crearvi una vostra missione dovrete anche decidere con quale clan 
schierarvi: ognuno possiede alcuni bonus che porterà a scegliere determinate stra- 
tegie di gioco. 


Oltre a portare a compimento una missione, in ogni partita occorre ricercare dei relitti 
alleni nella speranza di scoprire nuove e più potenti tecnologie. 




bili veicoli di terra* la base aerea per 
portare gli attacchi dalIVa e il molo 
per fabbricare tutti i tipi di imbarca- 
zioni. Una volta che si possiede un 
piccolo plotone si può pensare ad 
altre strutture: gli habitat permettono 
la sopravvivenza a tre squadre di lavo- 
ratori con i quali si possono operare 
centri di ricerca (per studiare e 
migliorare le proprie attrezzature)* 
sale d’addestramento (per produrre i 
fanti e gii utilissimi infiltratoti) e le 
eco-sphere, degli ambienti naturali 
che riproducono la vita terrestre e 
che non hanno altro scopo se non 
quello di dare punti; abbiamo poi la 
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impartiscono ordini secondo j propri vezzi: delta 
promessa che era stata fetta non v’è più traccia. 

La prima ribellione è ancora nei cuori di tutti ì terre- 
stri. come diretta conseguenza deffe totale distruzio- 
ne di una delle navi da trasporto e dell'annullamento 
di milioni di vite umane. Sono passati anni da 
quell’episodio ma, nonostante U ferita bruci ancora 
profondamente, ì nostri eserciti non hanno ancora 
perso la speranza.,, e quattro degli orto cfan (gii altri 
sono troppo spaventati dall'egemonia aliena) giurano 
solennemente di tentare con ogni mezzo di riguada- 
gnare la liberti 

Qui ha inizio il gioco, voi impersonerete un generale 
MAX. a, durante le battaglie che disputerete secon- 
do il volere dei vostri padroni, dovrete cercare di 
apprendere nuove tecnologie per affrontare l'ege- 
monia aliena. IE vostro primo obiettivo sarà quello di 
trovare relitti alleni che contengano preziose infor- 
mazioni e quindi di escogitare un sistema per impe- 


to volta estratti i materiali dai terreno dovrete decidere di 
quali materie avete maggiore necessità per poter cosi con- 
centrare su queste i vostri sforzi. 


Le animazioni di intermezzo 
sono tutte di ottima qualità, sia 
grafica che sonoro sorto di pre- 
giata fattura e mi hanno lasciato 
a bocca aperta in più di un'occa- 
sione; 






















raffineria che trasforma loro in crediti u ti! inabili 
per apportare ulteriori miglioramenti al proprio 
esercito e, infine, ci sono altre strutture che per- 
mettono di aggiustare, di ricaricare e di aggiornare 
le unità già prodotte. 

L'interazione in MAX, è molto elevata, le costru- 
ii onì e le unità presenti nel gioco sono parecchie 
(non ne ho citate alcune minori per non perdermi e 
per non perdervi in lunghi elenchi) e ognuna di que- 
ste va studiata attentamente; le opzioni a disposizio- 
ne sono numerose e. nonostante alle prime partite 
potreste provare un senso di smarrimento, ben pre- 
sto vj accorgerete di riuscire a gestire con accorte** 
za tutti gli aspetti del gioco. 

Vi sembrerà a questo punto che Hnterplay abbia 
sfornato un Command & Conquer con una robusta 
trama, ma bastano poche partite per accorgersi 


AJ termine dello scontro una schermata finale riassu- 
merà il risultato delle vostre prodezze. 


La palila delie scherma- 
te statiche è senza dubbio 
elevata. Questo edificio è 
un generatore di energia; 
è una delle costruzioni più 
importanti ma. sfortuna- 
tamente. risulta decisa- 
mente fragile 


Grazie ai surveyar 
potrete perlustrare li 
terreno circostante alla 
ricerca della miglior 
posizione per la stazio- 
ne mineraria. I tre 
diversi colori rapresen- 
tano i tre possibili 
materiali (oro. combu- 
stìbile e materie prime 
in generale) mentre il 
numero comsponde alle 
quantità di questi pre- 
senti nel sottosuolo. 


Dopo essere riuscito ad 
assemblare un cospi- 
cuo numero di mezzi 
d'assalto sto sferrando 
l’attacco alla base 
nemica. Grazie a una 
comoda opzione é pos- 
sibile osservare i raggi 
d azione detto schiera- 
mento avversario. 


ta occorrono quattro turni e uno scout si muoverà, 
genera traente, dì quattordici caselle alla volta. Esiste 
una sórta di modalità in tempo reale, ma ritengo che 
sfa scaca aggiunta unicamente a causa del "trend” di 
questo periodo; la divisione in turni rimane, gli eser- 
citi rispettano comunque i vincoli delle varie unità, 
anche si spostano contemporaneamente. In definiti- 
va la struttura di gioco non sarà mal quella tipica 
degli strategici in tempo reale anzi t scegliere di gio- 
care in questa modalità, che definisco “si m il -tempo 
reale", può risultare decisamente scomodo; il com- 
puter muove rapidamente e troppo spesso potreb- 
be capitare che mentre lui sposta le sue pedine in 
complicate geometrie, voi riusciate a malapena a 


ordinare l'avanzamento 
di una vostra armata. 

E siamo cosi giunti 
all aspetto più impor- 
tante di tutto II gioco; io 
scontro fra eserciti. 
Data la divisione a turni 
anche questa sezione 
non può che essere 
prevalentemente strate- 
gica e* a conferma di 
questo aspetto, ogni 
veicolo è Individuato da 
nove (!!!) caratteristiche 
che ne determinano 
punti dì fona e talloni di Achille: capacità d'attacco 
(è il danno apportato all'avversario), numero di span 
per turni, portata (è la distanza dalla quale si può 
colpire un nemico), numero dì munizioni, corazza 
(cioè la capacità di difesa), energia vitale (ài termine 
della quale dovete dire addio alla vostra unità), radar 
(raggio dì individuazione degli altri combattenti), 
numero di mosse per turno e costo in termini di 
macerie prime (generalmente quest’ultimo è relazio- 
nato al numero di turni che occorrono per fabbrica- 
re il veicolo). 

Per sperare di vincere dovrete tenere bene fn 
mente tutte queste caratteristiche e dovrete sfrut- 
tarle per sconfìggere il nemico; le armi a lungo rag- 


deU'enortne differenza; MAX. è un gioco decisa- 
mente strategico nel quale l'azione e la frenesia del 
capolavoro Westwood hanno lasciato 1! posto a 
un'impostazione più tattica che vi costringerà a spre- 
mere fino in fondo le vostre meningi. GII scontri 
sono divisi in turni, tutti i veicoli possono svolgere 
un determinato numero di operazioni alla volta e 
tutte le unità di misura si intendono "per turno": 
una stazione mineraria estrae fìno a sedici materie 
prime per turno, per costruire una semplice terree* 


Le eco-spbere. inizialmente, dato che non generano 
armate, potrebbero sembrarvi degli edifici secondari, 
ma visto che per superare molte missioni occorre rag- 
giungere un determinato punteggio, capirete che uno 
del vostri primi obiettivi sarà quella di cercare di preser- 
vare le vostre ecc-sphere intatte e, nel frattempo, dì 
distruggere quelle avversarie. 











r 


In alcune missioni risultano di 
vitale importanza gii infiltratoti: 
sono invisibili alla maggior parte 
delie unità e penetrando nel terri- 
torio nemico possono disattivare 
e rubare i mezzi avversari 


Un’altra immagine da una delle 
animazioni di intermezzo: que- 
sto mezzo si trasforma in una 
stazione mineraria, l'edificio che 
dà ti via ai vostro insediamento 


Per tutti t tipi di mezzi {terresti, 
navali e aerei) esistono deile 
strutture che permettono di 
aggiustare i veicoli danneggiati, 
dì ricaricarli quando terminano 
le munizioni e di aggiornarli con 
le nuove tecnologie scoperte. 


Durante il gioco si può decidere 
liberamente il livello di Ingrandi- 
mento voluto. Purtroppo con que- 
sto sistema la qualità della grafica 
diminuisce notevolmente: basta 
comunque possedere 16MB di 
RAM per attivare un'opzione che 
permette di ottenere un rendi- 
mento più elevato. 


Decisamente importanti m questa missione i moti che vi 
permettono di costruire tutti i tipi di unità navali: gli 
attacchi via mare possono risultare decisamente deva- 
stanti 


gio terranno a bada molti 
avversari, i veicoli veloci pos- 
sono raggiungere una locazio- 
ne colpire e arretrare fino a 
una distanza dì sicurezza, i 
mezzi aerei, in assenza di 
contraerea, possono agire 
indisturbati e alcuni mezzi, 
come sommergibili e infìftratori, sono invisibili alla 
maggior parte delle unità. Scordatevi completamen- 
te di poter giocare tranquillamente come In Red 
Alert o in Wa re ratti in MAX, ogni mossa va calco- 
lata con precisione e per ogni missione andrà studia- 
ta una nuova, complessa strategia che vi permetterà 
di raggiungere la tanto agognata vittoria. 

Alla Interplay sono stati molto attenti alla realizza- 
zione della loro ultima opera e devo ammettere che 
è stato fatto un otòmo lavoro: sotto il punto di vista 
tecnico siamo a livelli molto elevati, con la possibilità 
di zoomare sul terreno di gioco (si passa dalla visio- 
ne completa della mappa, ai particolari della costru- 
zione) e con delle (numerose) animazioni di inter- 
mezzo da togliere il fiato e, anche durante le vari 
missioni, vi accorgerete della cura che è stata profu- 
sa in tutti i particolari. Le opzioni sono molteplici e 


Ed eccoci giunti al 
nostro usuale appun- 
tamento con il com- 
mento finale; che 
dire? 

Partiamo con alcuni 
punti che non mi hanno dei tutto convinto: di "tempo 
reale 1 ’ non ve n’è traccia e la pseudo-modalità dispo- 
nibile in alternativa alla classica impostazione a turni 
sembra essere stata inserita solamente perché ora- 
mai la possiedono quasi tutti i giochi: sebbene ini- 
zialmente potreste perlina apprezzarla, vi assicuro 
che non tarderete a tornare a quella a turni 
Non che io abbia niente nei confronti degli strategici, 
per cosi dire, “seri”, non mi sono certo fatto turbare 
da quésto primo elemento e ho continuato imperterri- 
to a giocare per svariate ore. La prima vera critica da 
muovere riguarda le missioni d’allenaménto: il gioco 
è vasto, e sono appunto questi livelli che dovrebbero 
introdurre, gradatamente, il giocatore nei meccani- 
smi base. Purtroppo questo avviene solo in parte e. 
sebbene imparare a giocare non sia estremamente 
diffìcile, sono del Topi n ione che una sezione di trai- 
ning ben fatta avrebbe ammorbidito notevolmente il 
piimo impatto. 

Passando successivamente alle altre missioni o alla 
campagna militare le cose peggiorano ulteriormente. 
Vengono ben presto introdotti diversi altri concetti e 
per portare a termine la prima battaglia occorre ima 
non indifferente dose di strategia: anche al livello piti 
semplice dovrete sudare parecchio per capire come 
affrontare un esercito nemico in sovrannumero con 
uno spiegamento difensivo, tra torrette standard e 
postazioni antiaeree, quasi insuperabile. 

In definitiva, il problema principale di M.A.X. è 
l'eccessiva difficoltà: fin dai primi livelli sì devono 
affrontare schieramenti nemici decisamente notevoli 
che vi costringeranno a calcolare attentamente ogni 
sìngola mossa: sbagliare una volta equivale a perde- 
re un’unità, commettere un secondo errore significa 
giungere atta prematura fine della partita. Tutti i patiti 
dei giochi strategici dovrebbero comunque dare 
un'occhiata a questa produzione Interplay poiché 
non mi meravìglierei se dovessero trovarla di loro 
gradimento. Non dimentichiamoci poi della modalità 
a pi u giocatori che potrebbe tenere impegnati voi e i 
vostri amici per parecchio tempo. Chiudo segnalan- 
dovi che tutta la realizzazione è in italiano. 


per tutti i gusti mentre i difetti veri e propri sono 
pochi: sì può organizzare l’esercito In gruppi di mas- 
simo IO elementi (ma questi risultano estremamen- 
te comodi) e può capitare (raramente, per fortuna) 
che un veicolo, cercando la strada più veloce, vada a 
finire sotto ri fuoco nemico. 

Mi rimane da sottolineare (ma non 
mancherò di rimarcarla nel com- 
mento globale) l’estrema difficoltà 
del gioco che, nonostante f sei 
livelli di bravura de! computer, 
costringe i giocatori a imparare, fin 
dalle prime partite, delle strabilian- 
ti tattiche con le quali soverchiare 
Il risultato delle missioni: impare- 
rete così ad attendere, prima di 
attaccare, che i carri armati si 
muovano e terminino le mosse a 
toro disposizione, manderete in 
avanguardia aerei passeggeri vuoti 
in modo che il nemico rimanga 
senza più possibilità di sparare e 
via dicendo con altre strategia che 
scoprirete da soli e che non mi 
sembra il caso di svelarvi in questa 
sede. 

«ED 


HARDWARE 

Per entrare nell’universo dì MAX. dovrete munir- 
vi di almeno un 486/DX2 a 66 MHz con 8Mb di 
RAM. scheda SVGA e lettore CD-ROM a doppia 
velocità, lf processore consigliato è comunque il 
Pentium, poi un lettore 4* agevolerà senz’altro i 
frequenti coricamenti e, per finire, 16MB di RAM 
sono molto ben accetti, poiché permettono di atti- 
vare un’opzione che incremento fa qualità della 
grafica. 
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A essere onesti, nei corso di questa 
scena non ho capilo un accidente di 
cosa stesse accadendo,.. Che sia i'età? 


In questa schermata potrete fare conoscenza con I vari 
sìmboli KanjL 


O Takeru è un cacciatore di taglie. Strano, 
perché in genere ai cacciatori di taglie si fa 
sempre fare la parte dei cattivi oppure, al 
massimo, la parte dei bei tenebrosi in cerca 
di redenzione. Ma Takeru, lui non è niente dì tutto 
questo, anzi è un vero e proprio eroe di tutto 
punto. Accompagnato dai suo fedele compagno 
Bumbuku, Il nostro decide di ravvivare la giornata 
addentrandosi nella temibile terra di Yamato. dove 
ad accoglierlo, manco a dirlo, trova tutta una bella 
serie di stregoni, demoni e criminali di ogni fetta. In 
questa terra a metà fra il Giappone medievale e Tera 
post- tecnologica, dove h magia regna sovrana. Take- 


Giovane avventuriere 
off resi, per salvare 
principesse: contattare 
Takeru, ore ufficio... 


ru ha il compito di trovare Gerita, il più cattivo di 
tutti i cattivi del luogo. Ma dopo essersi confrontato 
con costui, senza neanche il tempo di riposarsi un 
secondo, Takeru deve subito rimettersi al lavoro 
per salvare le reali chiappe della principessa Kazahi- 
me, che come capita a tutte le principesse che Si 
rispettino è stata rapita da un gruppetto di loschi 
figuri II mandante deliatroce crimine, stavolta, è 
una stregonessa chiamata Kaganju. il cui nome peral- 
tro è elemento sufficiente per renderla detestabile, 
Pensate che sia abbastanza? Ma no, infetti dopo aver 


recuperato la dolce erede al trono di Yamato, venia* 
mo a sapere che Koryu, una fedele amica della prin- 
cipessa, è andVessa prigioniera di Kaganju Neppure 
il tempo di bere un caffè ed ecco il nostro valoroso 
eroe che si getta alfe ricerca della nuova dispersa; e 
poi non ditemi che le belle ragazze non sono più 
persuasive di una pistola puntata alla tempia. Questa 
volta però t Takeru da solo contro Kaganju e la sua 
combriccola non può farcela, e deve ricorrere 
alleluio di Hien. Costei, valorosa guerriera, è venuta 
in cerca dello specchio di Kaganju. 
Che rappresenta una sorta dì portale 
dimensionale tramite cui è possibile 
liberare tutti ì prigionieri die la malva- 
gia stregonessa ha fatto nel corso 
della sua nefanda carriera, Takeru e la 
bella Hien uniscono le loro forze e 
finalmente riportano la pace e la tran- 
quillità nella terra di Yamato. Appena 
il tempo d festeggiare un po T ed ecco 
che una nuova ombra si getta sulle 
anime dei nostri eroi; il padre di Hien, 
Kurotora, viene ucciso da una miste- 
riosa maledizione inflittagli da 
Kaganju, che evidentemente per 
necessità di sceneggiatura non é stata 
eliminata in via definitiva. Sul letto di 
morte, Kurotora si lascia andare ad 
una clamorosa rivelazione: non è lui il 
vero padre dì Hien... 
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U sequenza del giardino è decisamente la 
più bella tra tutte quelle in 3D.„ 


Il difetto di Takeru. se 
cesi lo possiamo 
definire, è che non è 
un gioco. Come è 
d'altronde ben speci- 
ficato sulla confezio- 
ne. Tato e m è un mango interattivo, e come tale offre 
un limitato livello di interattività- Non a caso, le mag- 
giori richieste per questo titolo provengono da video- 
teche e negozi specializzati in materiale giapponese 
(anime, fumetti e via discorrendo) e non tanto da 
rivenditori di software e videogame. Perciò, mi sento 
di consigliare questo titolo ai solì appassionati dì 
manga è a coloro che in qualche modo conoscono il 
personaggio o le opere del suo autore. Dal punto di 
vista estetico, comunque, Takeru si presenta molto 
bene, con sequenze tridimensionali di ottima fattura 
e scene animate in 2D che ricordano piacevolmente 
lo stile di un fumetto, pur essendo assai più coinvol- 
genti. Il fatto di aver incluso enigmi e puzzle che 
richiedano F intervento dell'utente è un'intento ammi- 
revole, ma sembra essere più che altro un palliativo, 
un ‘escamotage" per poter dire che Takeru è 
un'esperienza interattiva. D'altronde non si può 
neanche criticare la struttura di questo titolo, che ha 
ragione di essere cosi com'è: l'intento dei program- 
matori era proprio quello dì creare una versione ani- 
mata e più coinvolgente del fumetto da cui Takeru è 
stato tratto. Il voto perciò non deve essere visto 
come una valutazione negativa, ma piuttosto come 
l'ammissione che siamo di fronte ad un prodotto di 
nicchia, per questo difficile da giudicare. Coloro che 
potrebbero essere interessati a questo titolo non ter- 
ranno conto del giudizio globale, fermo restando che 
Takeru. dal punto di vista strettamente tecnico, è un 
prodotto estremamente ben realizzato. 


delia storia e di saltare da una loca- 
zione all'altra. Contrariamente a 
quanto possiate pensare, esiste 
anche un fine del gioco; raggiungere 
una particolare locazione tridimen- 
sionale in cui dovrete liberare un 
certo Maestro Bushidq. Per raggiun- 
gere questo luogo dovrete aver visi* 
tato tutte le differenti ambientazioni 
nonché risolto tutti gli enigmi, senza 
però aver mai chiesto aiuto a Burn- 
ii uku. Non si può dire che affrontan- 
do il mondo di Yamato non se ne 
rimanga affascinati, e l'esplo razione 
dei vari ambtemi può risultare molto 
coinvolgente. Ma basterà questo a 
fare di Takeru un prodotto vincente? 

Jacopo Prisco 


l nostri, opportunamente camuffa- 
ti, stanno per affrontare la malva- 
gia Kaganju.,. 








E vi assicuro che non sarebbe ancora tutto, ma è in 
questo punto che si conclude il terzo capitolo della 
saga di Takeru, Nel titolo che vi presentiamo in 
queste due pagine. Infatti, sono inclusi i primi tre 
capitoli della serie, che saranno presto seguiti dai 
tre conclusivi. Per prima cosa, è importante sottoli- 
neare che 'Takeru: Lecter of thè Law 1 ’, non è esatta- 
mente un gioco, bensì un manga interattivo. Non a 
caso, questo prodotto è tratto appunto da un 
fumetto dì un autore molto famoso nel paese dei 
sol levante, Buichi Terasawa. Chiaramente 
esiste un certo grado di interattività 
all'Interno di Takeru. ma la maggior parte 
del tempo di fronte al monitor lo si passa 
ad assistere passivamente a delle scene 
animate in 2D. Laddove al giocatore è 
lasciata un po' più di liberi è nelle sequen- 
ze tridimensionali, durante le quali potre- 
mo scegliere quali percorsi intraprendere 
e in cui saremo anche chiamati a risolvere 
alcuni semplici enigmi per proseguire 
nell'esplorazione. Da notare che questi 
puzzle sono piuttosto elementari e non 
vogliono in alcun modo essere di ostacolo 
allo svolgimento della storia: se infotti non 
riuscirete a superarli (o più semplicemente 
non ne avrete voglia), basterà chiedere 
aiuto al fido Bumbuku, che elargirà prezio- 


si consigli e infine risolverà lui 
stesso gli enigmi. Per questi moti- 
vi* Takeru si presenta come un 
prodotto atipico e come tale 
dev'essere considerato. Il gioco 
segue molto fedelmente 3a scoria 
de! manga da cui è tratto, che poi 
è quella che vi ho raccontato 
poco sopra. Lo svolgimento 
generale prevede una serie di 
scene tridimensionali che necessitano del 
coinvolgimento, seppure limitato, dell'utente* 
e scene bidimensionali disegnate in puro stile 
manga. Di tanto in canto vi sarà richiesto di 
intervenire anche durante queste sequenze, 
scegliendo un particolare simbolo Kanjl che 
influenzerà il seguito dell'azione. Potete fami* 
ha rizza re con questi simboli in un'apposita 
schermata del menu di Takeru, che vi offre anche la 
possibilità di lare conoscenza coi diversi personaggi 


Ciccando su Bumbuku, in alfe a destra, rice- 
veremo preziose informazioni per risolvere 
questo puzzle... 




Per realizzare Takeru: Letter of thè Law’ gli sviluppatori 
" ■ gl hanno attinto ad una vasta qantrtà dì materiale originale 

creato da Buichi Terasawa, oltre ad avvalersi di una 
grande varietà di tecniche. Per le scene in 2D, che sono costituite da oltre 50.000 freme, la Eagle Peak he uti- 
lizzato una tecnologia denominata ASF lAnimated Screen Format), che consente di caricare i vari fotogrammi 
in maniera fluida e senza pause direttamente dal CD. Le sequenze in 3D, invece, sono state prime create in 
wi refreme con 3D Studio e poi trattate con PhotoShop per aggiungere le varie testure. E bisogna ammettere 
che il risultato, in questo caso, è davvero soddisfacente. Per dar voce ai vari personaggi sono stati utilizzati 
dodici attori professionisti, che hanno letto uno script tratto direttamente dal lavoro di Terasawa. I) gioco è 
anche stato tradotto in varie lingue, tra cui purtroppo manca l'Italiano: Takeru è però disponi bile in Inglese. 
Giapponese, Francese. Tedesco* Spagnolo e Portoghese. 


HARDWARE 

Takeru risiede su 2 CD e utilizza la tecnologia 
Quicktime. I filmati vengono caricati direttamente 
da CD. per cui non è richiesto alcuno' spazio su 
disco. Per fario girare avrete bisogno di almeno 
un 436/66 con 8MB dì memoria, un CD a doppia 
velocità e una scheda grafica piuttosto tranquilla, 
visto che il formato video è necessariamente a 
256 colori. Per godere delle sequenze in 3D sen- 
za rallentamenti di sorta, però, consigliamo un 
qualunque Pentium e soprattutto un CD-ROM 
quantomeno 4x. 
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Eureka! Un gioco progettato da uno dei più 
geniali scrittori dì tutti i tempi! Lo voglioooo! 


O Riguardo a Tom Clancy ho già avuto modo 
di esprimere più volte su queste pagine la 
mia sconfinata ammirazione* ma visto l'av- 
venimento (un titolo che porta II suo 
nome) ho deciso di dedicare un piccolo box a uno 
dei più eclettici scrittori delia scena contemporanea. 
In S5N verrete calati In uno scenario da fantapolitica 
progettato dal Maestro (chi, Tabarez? NdSS), carat- 
terizzato da una notevole complessità e incredibil- 
mente coinvolgente: la Cina ha invaso un'isola pro- 
tetta dagli USA, provocando il pronto intervento da 
pane di questi ultimi, altresì coadiuvati dalia totalità 
degli stati appartenenti al blocco occidentale (e non 
venitemi a dire che tale definizione non ha più 
senso). Come ì più smaliziati di voi sapranno SSN è 
una sigla che indica un formidabile sottomarino a 
disposizione della flotta americana, per cui è del 
tutto scontato che il vostro compito sarà quello di 
servirvi del mezzo da oltre un miliardo di dollari per 
dare un tangibile apporto alla guerra che è appena 
scoppiata. 

Solitamente le recensioni di simulatori di qualsivoglia 
tipo includono la descrizione delia trama giusto al 
fine di rendere completo l'articolo, ma nel nostro 
caso considerate che il background è parte ìntegnuv 
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comando di un sottomarino e delle problematiche 
che una battaglia condotta quasi interamente sottac- 
qua comporta, ritengo più che opportuno tracciare 
brevemente il quadro della situazione, 

19 sottomarino offre una manovrabilità certamente 
superiore a quella di una nave (sìa in termini di velo- 
cità che di capacità dì mutare repentinamente la 
propria rotta), ma è estremamente vulnerabile di 
fronte a un Siluro: il rapporto tra le velocità dei due 
non è certo così disastroso come nel caso di una 
corazzata contro un missile, ma rimane comunque 
cale da indurre qualsiasi comandante a cercare di 
mantenere al mìnimo fa probabilità dì essere inter- 
cettaci. Ciò è possibile sfruttando le particolarità dd 
mare e le doti di sii enz tosi tà del mezzo; è noto, 
infetti, che la temperatura delfacqua varia notevol- 
mente a seconda della profondità, per cui si vengono 
a creare veri e propri "strati" che impediscono, 0 
riducono di molto, la trasmissione delle famigerate 
onde sonore inviate dai sonar. 

Da do si deduce che più 
„ un sottomarino è vicino 

alla superfìcie dell'acqua, 
maggiori sono le probabi- 
lità di essere individuati 
(non solo dalie navi, ma 
anche dai temibilissimi eli- 
cotteri sonda che sgancia- 
no in pochi istanti grap- 
poli di boe sonar, per 
non parlare dì un qualsiasi 
velivolo che si trovi 
"casualmente" nelle vici- 
nanze). Purtroppo non è 
possibile condurre intera- 
mente una battaglia man- 
tenendosi protetti nella 
profondità del mare, poi- 
ché al momento del lan- 
dò di un siluro è necessa- 
rio avvicinarsi alla superfi- 
cie; diversamente, Si Con- 
sumerebbe una eccessiva 
quantità di aria compres- 
sa. terminata la quale non 
sarebbe più possibile risa- 



la sezione di pratica è utilissima 
e decisamente Intrigante, dal 
momento che è possibile sce- 
gliere il numero e it tipo di avver- 
sari con cui avremo a che Tare 
nella missione, nonché la loro 
intelligenza artificiale. 


Ehm, pensavo di essere più cari- 
smatico, dopo tutti i libri che ho 
letto dì Oancy (di cui mi ritengo un 
grande esperio], ma nella pratica i 
miai risultati non seno stati ecla- 
tanti come pensava! Ribadisco, 
comunque, che le missioni sono 
Mt altro che facili e prima di finire 
il gioco occorreranno molti Infrut- 
tuosi tentativi. 


BOOM! Slamo stati colpiti, ma per fortuna non tutto è 
perduto. La spiccata intelligenza dei nemici è uno dei 
fattori vincenti di SSN: non pensate dì calarvi in acqua e 
sbaragliarli senza problemi, perchè anche la seconda 
missione si rivelerà piuttosto ostica. 


i * - 

u 


Ehi! Che diavolo è quello? Ma come, non sapete nem- 
meno riconoscere un innocuo pesciolino? 



te deH’incredibile divertimento che il 
titola può garantire: non solo i numero* 
sissimi filmati presenti sono qualitativa- 
mente sbalorditivi (sia dal punto di vista 
grafico che sonoro), ma l'estrema conv 
plessità dello scenario e l'interessantissi- 
mo evolvere della trama rendono te 
vicende qualcosa di molto più importan- 
te che non un semplice pretesto per giu- 
stificare le missioni che ci verranno pro- 
poste. 

Siccome presumo che molti di voi non 
avranno nemmeno la più pallida idea di 
come sia possìbile nel concreto il 


Ct troviamo nella fase di briefing della mis- 
sione e possiamo osservare la mappa nel 
quale si svolgerà razione. 
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lire m tempi ragionevoli; inoltre il periscopio, che 
anche in un’epoca di incredibile automatismo è fon- 
damentale per determinare con precisione iì bersa- 
glio che si muove sul pelo dell'acqua, ha una lunghez- 
za molto limitata, per cui non è possibile uti lizzarlo, 
ad esempio, a 100 metri sotto il livello del mare. 
Come avvengono te battaglie? Anzitutto occorre 
portarsi nella zona calda", utilizzando le manovre 
più opportune per non farsi rilevare (si deve cioè 
mantenere una velocità minima, evitare di effettuare 
spostamenti repentini che 
creerebbero del rumore 
indesiderato, sfruttare gli 
"strati" e via dicendo); quin- 
di si aziona il sonar (che può 
essere attivo o passivo) e dal 
momento in cui si riceve un 
"contatto"* cioè un segnale 
più o meno preciso circa la 
presenza di un'unità nei 
paraggi, si manovra in modo 
da raggiungere la posizione 
più conveniente per il lancio: 
è ad esempio di vitale 
importanza lanciare un silu- 
ro con un'inclinazione quasi 
perpendicolare rispetto a 
una nave, la quale risulta 
cosi maggiormente visibile 
alla sonda del primo. Fatto 
questo, il computer di 
bordo sì preoccupa di calco- 
lare unadeguata soluzione di tiro, dopodiché sta al 
comandante decidere quando effettuare il landò. 
Detto questo, vediamo cos’ha da offrire il nostro 
SSN. I programmatori hanno tenuto a sottolineare 
la differenza del titolo rispetto agii altri simulatori di 
sottomarino: più nello specifico, essi hanno oppor- 
tunamente deciso di arricchire II gioco con numero- 
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Una fato del "genio" era il minima che potes- 
si fare.,, 


si elementi arcade i quali* pur pregiudicando note- 
volmente Il livello di realismo dell'azione, garantisse* 
ro alfa fin fine un coi rivolgimento e un divertimento 
impagabili. Dovete infatti sapere che i sìngoli scontri 
fra due sottomarini possono risolversi in spara e 
fuggi della durata di vari giorni e la maggior parte del 
tempo durante la battaglia è passata cercando di 
captare un contatto qualsiasi che nella maggior parte 
dei casi riveli un falso allarme. SSN è un'altra cosa: fa 
visuale Inquadra il sottomarino da dietro e il nostro 
compito non è solo quello di 
scandagliare la zona circostante 
decidendo la tattica più oppor- 
tuna da utilizzare (rivelare cioè 
la nostra presenza mediante 
Tutilìzzo del sonar attivo, lan- 
ciare un siluro a casaccio per 
“creare un po’ di movimento” 
e così via), bensì quello di pilo- 
tare il sottomarino effettuando 
le opportune correzioni di 
rotta e variando il regime del 
motori* 

Il nostro mezzo dispone di 
quattro tubi dai quali vengono 
lanciati i siluri: questi ultimi 
sono presenti in due versioni, il 
MQSS (che consiste in un 
aggeggio che emette gli stessi 
rumori del nostro sottomarino, 
utile per sviare il nemico) e 
quello consueto per colpire il 
bersaglio; in quest ultimo caso possiamo scegliere se 
lanciarlo nella modalità Stealth* Unguided e Fast (le 
prime due sono auto esplicati ve, mentre riguardo 
alfa terza basti dire che il siluro rivelerà fin da subito 
fa sua posizione, ma viaggerà al massimo regime fino 
alfa fine del carburante)* 

Poiché il siluro ha una gittata limitata, occorre por- 
tarsi piuttosto vicini al nemico, 
ponendo nel contempo attenzione 
a non essere individuati (e quindi 
sfruttando ie zone insensibili al suo 
sonar): anche il rilevamento dei 
contatti pone molti problemi stra- 
tegici, ma leggendo con attenzione 
ii manuale (e un palo di libri di 
Ciane/) non sì dovrebbe avere 
alcun problema (o quasi). 

Prima di concludere, mi rimane da 
accennare un giudìzio sulle missio- 
ni; varie, coinvolgenti e incredibil- 
mente divertenti, grazie anche 
all 1 Al del nemico generalmente di 
buona qualità. 

Mauro Bossettì 


l'uomo sonar ci sta informando che 
probabilmente è stato effettuato un 
lancia non molto distante da noi. 



Bellissimo! Mi sono 
divertito molto con 
SSN e ritengo che 
tutti gli appassionati 
dei libri di Tom 
Clancy dovrebbero 
considerare il tìtolo come un must assoluto, 
L 1 ambientali cui e è a dir poco incredibile, la realizza- 
zione tecnica dei filmati eccezionale, ma questo 
conta relativamente. 

Mt ha notevolmente indispettito il fatto che durante le 
battaglie non sia possibile udire alcunché di parlato, 
per cui ci tocca leggere non solo il briefing della mis- 
sione, ma anche i vari messaggi inviatici dal nostro 
superiore o dal sottufficiale. 

ÀJ di là di questo, l'importante è che la scelta dei pro- 
grammatori di servirsi di molti elementi arcade (come 
la possibilità di riparare le varie parti del proprio sot- 
tomarino, decidendo le priorità più vantaggioso! è da 
premiare senza riserve, sebbene non abbia apprezza- 
to alcune eccessive semplificazioni (la dotazione in 
fatto dì armi del sottomarino è molto più ampia: mi 
riferisco alle boe sonda e a vari emettitori di disturbi 
in grado di confondere i sonar avversari), che mi 
hanno portato ad abbassare di un palo di punti il voto 
globale. À proposito del quale è bene spendere qual- 
che parola: nonostante il mio entusiasmo, mi rendo 
benissimo conto di come SSN sia un gioco "di nic- 
chia"* adatto cioè ai più esagitati fanatici di Tom 
Clancy e delle battaglie sott'acqua: per tutti questi, il 
gioco risulterà incredibilmente divertente e di ciò ne 
garantisco personalmente. 

Secondo altri, però, il programma potrebbe risultare 
troppo scarno e guidare un sottomarino sembrerà 
un'operazione divertente come giochicchiare fra i 
menu di Word, 

Non penso ci sia una via di mezzo: molti di voi riter- 
ranno SSN un prodotto godibilissimo, ma gli altri (fa 
grande maggioranza}, eviterà questo titolo come la 
peste bubbonica. 

Chiudo con una menzione al secondo CD della con- 
fezione, che include una mega intervista di 45 minuti 
al mito (Tom Clancy) e al capitano Doug Little johns. 
che ha contribuito notevolmente allo sviluppo della 
parte tecnica del gioco. 


HARDWARE 

Sono richiesti un Pentium 60 (a mio parere un 
P75 dovrebbe essere più che sufficiente* a dispet- 
to di quanto afferma il manuale che consiglia un 
Pi 20), Windows 95, 8 MB dì memoria (consigliati 
16), una SVGA, dai 10 ai 40 MB di hard disk* un 
CD ROM 2X (con il quale ì filmati si vedono senza 
scatti dr sorta) e una scheda sonora qualsiasi 
(con fa mia nuova SB32 PnP i risultati nei filmati 
sono stratosferici). 


IL GENIO DELLA NARRATIVA 


Riassumere in poche righe le caratteristiche di 
imo scrittore come Tom Clancy è un'impresa 
pressoché impossibile, per cui mi limiterò a esal- 
tare l'incredibile complessità dei suo» scenari fantapolitici, nei quali decine di fattori economico- 
militari influenzano le intricate trame fino a sfociare in un ormai scortato pirotecnico finale. 
Appassionato di problemi di strategia aereo-navali, il grande Tom ci ha regalato memorabili 
spaccati di battaglie, servendosi di uno stile descrittivo che a mio avviso ha del miracoloso. c il 
Cardinale del Cremlino" è stato più che altro un omaggio agli appassionati di spionaggio* ma è 
inutile dire che anche in questo caso i risultati sono stati superlativi. 

"Pericolo Imminente", forse ì! libro più bello che abbia mai letto (tre volte, mio record assoluto), , 
parla di un’ipotetica dichiarazione di guerra agli spacciatori colombiani da parte dell' Am erica ed 
è sicuramente uno del massimi episodi della narrativa contemporanea. 

Cì sarebbe molto altro da dire sulle sue altre opere (visto che il suo "carnet" è in costante 
aumento), ma lo spazio è tiranno e mi limito a invitare tutti gli appassionati del geniale scrittore 
a contattarmi via e-mail per scambiare opinioni e idee. 
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É TORNATO !!! 


É DURO IL MONDO DOPO L’APOCALISSE, 

ORA POI CHE A COMANDARE É SKYNET, 
QUELLA MALEDETTA ORGANIZZAZIONE 
COI SUOI TERMINATORS. 

PER LORO L'UOMO É SOLO UN ANIMALE 
DA CACCIARE E DISTRUGGERE! 

PER FORTUNA CI SIAMO NOI, IL MOVIMENTO 
DI RESISTENZA COMANDATO DA JOHN CONNOR. 
OGGI LA NOSTRA MISSIONE É ATTACCARE 
UN COMPLESSO MECCANICO. 

SARÀ MOLTO, MOLTO DURA, 

NON C É POSSIBILITÀ DI FUGA... E LÀ DENTRO 
C'É QUALCOSA CHE PUÒ RENDERE GLI SKYNET 
INDISTRUTTIBILI... 


Intiractive 


entertainment 


CD.Rom 


MANUALE IN ITALIANO 


REQUISITI TEI NICI: 

PC 486 50 MHZ . 

DOS 5.0. 

8 MI) RAM. 

20 Mb SU HARD DISK 
LETTORI CD.Rom IX. 
VGA . MOLISI 




LEADER 


167-821177 


IlADIJ. S.p.A.-VlA ADUA iì-ìì GIS GA//ADA Si HI ANNO {VA 
VISITATI II NOSTRO SUO IS ff RM T www lfAderspa ll 
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Un altre gioco di 
flipper?!? Ormai 
alla 21 st Century 
sono "in scia"*.. 


Mi devo concentrare: non de*© assoluta- 

• mente pensare al facto che questo articolo 
servirà unicamente a ripianare la mostruo- 
sa perdita d< ieri sera a scopone (mai visto 
una serata cosi triste: Max ne sa qualcosa, visto che 
ho coinvolto anche lui nelle mie eclatanti sconfìtte 
per 22 a 21). 

fatto. Sono pronto. Cominciamo allora a parlare di 
questo flipper, ultimo prodotto della celebre softwa- 
re house 2 Ist Cenutry che da qualche anno imper- 
versa (quasi) indisturbata in un campo piuttosto limi- 
rato ma con un seguito notevole da parte del pubbli* 
co. Che cos 'è it flipper' Praticamente lo sanno cani e 
gatti, per cui io mi limito ad aggiungere che il suo 
inventore, un americano vissuto (se non sbaglio) 
qualche generazione fa, fece la sua fortuna con que- 
sta maledetta macchinetta estremamente semplice e 
tuttavia in grado di rapirti per ore intere in intermi- 
nabili partite. ÀI tempo delle prime trasposizioni per 
computer storsi un po' la bocca: come sarebbe stato 
possibile ricreare sui nostri schermi il feeling delle 
incredibili sfide del bar' Dopotutto il flipper, malgra- 
do la sua incredibile semplicità, è un gioco estrema- 
mente frenetico e il rimbalzare della pallina non si 
appresta a venire riprodotto in modo convincente 
sur nostri monitor. 

Resto piu o meno della stessa idea a distanza di anni, 
sebbene #! progresso tecnologico dei computer 
abbia reso i tìtoli assai dettagliati e rea li sdci. Venia- 
mo a noi: cos'ha da offrirci questo Slam Tilt? Comin- 
ciamo con i quattro tavoli, decisamente ben proget- 
tati e attraenti dal punto di vista grafico; si va da un 
modello che cerca di riprodurre la navigazione in 
acque agitate, a un altro che simula una frenetica 
corsa di macchine: Tambìentazione dì ognuno è 
molto convincente e i bonus che è possibile attivare 
variano di conseguenza. 

Piuttosto divertente il pannello posto nella parte 


superiore dello schermo (sebbene realizzato In uno 
stile grafico troppo simile a quello reale e quindi gra- 
ficamente osceno): esso, oltre a indicarci la nostra 
situazione (punteggio, numero palline, giocatore atti- 
vo), costituisce un diversivo nel caso in cui vengano 
colpiti dei punti particolari de! flipper Nell'episodio 
delle navi ci viene fornito un mirino scorrevole che 
dobbiamo posizionare esattamente sulla barchetta al 
fine dì affondarla e guadagnare punti supplementari: 
net cavolo che riproduce un volo spaziale dobbiamo 
cercare di mantenere la nostra astronave sana e 
sa iva malgrado il nugolo dì asteroidi presenti nelle 
vicinanze (e questo attivando alcuni bonus), mentre 
nel "Mean machines” dobbiamo cercare di tenere in 
pista la nostra autovettura. 

Al di là di questo, tutto ciò che compre a vìdeo è 
roba già vista innumerevoli volte: lo schermo pud 
essere interamente visualizzato oppure fatto scorre- 
re in modo del tutto automatico e in questo caso ne 
viene visualizzata solo una porzione: personalmente 
ho trovato la prima modalità un po’ troppo piccola 
per risultare davvero divertente, per cui ho preferito 
affidarmi alla funzione di auto-zoom e vedere una 
pallina di dimensioni umane. I tavoli sono realizzati su 
due piani e non è eccessivamente difficile scoprire te 
varie diavolerie che sono state Inventate dai pro- 
grammatori al fine di rendere le partite un po' varie. 
Con tre casti si ricreano gli "scrolloni'' del tavolo 
(avete presente quando la palla "è indecisa" se anda- 
re dalla parte giusta e farsi colpire oppure finire alle 
estremità e costringerci a rigiocarne un'altra?), ma 
esagerando si provoca il consueto "tilt". 

È possibile scegliere la risoluzione della grafica, che 
può variare dai 640x480 alla maestosa 800x600: al di 
là della precisione ottenuta, è apprezzante il saggio 
utilizzo dei colori, ma anche questa caratteristica è 
già stara vista un migliaio di volte in occasione de ila 
recensione dei prodotti della 2ìst Century, per cui 
non ci resta che passare al giudizio sul prodotto. 

Mauro Bassetti 
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Uno dei dilemmi fon- 
damenta!» di ogni 
recensore che si 
rispetti riguarda la 
valutazione di un pro- 
dotto che ha già tatto 
la sua comparsa sul mercato in un centinaio di ver- 
sioni incredibilmente simili fra loro. 

L'alternativa che si pone rispetto alla valutazione dei 
titolo dì per sé. non tenendo conto dì quanto presen- 
te sul mercato (soprattutto se il gioco è notevole dal 
punto di vista tecnico e magari migliore dei concor- 
renti), è di bocciare clamorosamente il titolo in quan- 
to attribuibile di un coefficiente dì innovazione pari a 
meno uno. 

Nel nostro caso ri manteniamo nel mezzo: Slam Tilt 
possiede tutte le caratteristiche che avete potuto leg- 
gere nell'esempio di cui sopra, ma non mi sento pro- 
prio di stroncarlo: dopo tutto è piuttosto divertente, 
graficamente ben realizzato e con un sonoro che si 
difende ir modo egregio, A parte questo, è del tutto 
analogo ai numerosi titoli presenti sul mercato, per 
cui, a meno di non essere dei fanatici del settore, 
dubito che qualcuno che possegga già qualcosa di 
simile potrebbe mostrare qualche interesse per fi 
gioco. 

A voi te scelta: se non avete mai giocato a un flipper 
elettronico, fateci più di un pensierino, diversamente 
dimenticate in fretta il titolo e la 21 st Century (poiché 
siamo sicuri che per un altro lustro continuerà imper- 
territa a sfornare nugoli di giochi miracolosamente 
identici fra di loro). 
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O Ammetto che di spunti, per iniziare questa 
recensione con le solite facezie, ne avrei a 
bizzeffe: potrei soffermarmi sull'ultimo 
deludente risultato della Juve (pari in casa 
con rAtaJanta)(peccato che poi ci sia stato il PSG e 
la Lazio all'Olimpico,., NdMax). sul mio funambolico 
Capodanno, o suirennesima bruciante sconfìtta a 
scopone di questa notte. Purtroppo (o per fortuna, 
a seconda dei casi) non sono nella forma psichica 
adatta, per cui mi limiterò ad avvertire tutti coloro 
che si stessero accìngendo a leggere codesta recen- 
sione a dare un'occhiata prima di tutto a quella di 
Star General (presente in questo stessa numero), di 
cui questo articolo è un naturale seguito (capirete in 
seguito il perché), 

Per chi non \o sapesse, Steel Panthers è un gioco 
strategico dì tipo “esagonale" che ha spopolato 
tempo fa negli Stati Uniti, più che altro per II fatto 
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che aìl’ epoca non c'era certamente l'abbondanza 
attuale. Passato qualche annetto, i programmatori 
hanno avuto la '“concreta" idea di lanciare sul mer- 
cato il suo seguito, ma probabilmente non hanno 
tenuto conto del fatto che la concorrenza (anche in 
casa SS I) si è costantemente agguerrita al punto da 
farmi attribuire ai due prodotti più significativi degli 
ottimi mesi (CyberStorm e Star General) un altiso- 
nante bollino Star Player, 

Il periodo in cui sono ambientate le battaglie è com- 
preso fra il 1950 e \\ 1999 e la scelta della data pre- 
cisa, come facilmente intuibile, influenzerà notevol- 
mente gli scontri e i problemi strategici che si 
dovranno via via affrontare. Personalmente, da vero 
fanatico dei filone, non ritengo affatto che dopo 
l'invenzione della bomba atomica un ipotetico scon- 
tro fra due superpotenze si dovrebbe risolverle nella 
completa distruzione dei nostro amato pianeta, poi- 
ché ritengo che, nonostante le apparenze, gli uomini 
non siano così pazzoidi come potrebbe sembrare in 
un primo tempo. Ritornando a Steel Panthers 2. 
direi quindi che le battaglie combattute da eserciti 
estremamente attrezzati sono un evento tutt’altro 
che fantasioso; in altre parole, decisamente realisti- 
co e coinvolgente. 

Dopo aver assistito alflntroduzione animata, %ì è 
chiamati a decìdere se disputare una singola battaglia 


Stiamo disperatamente cercando di ottimizzare i credili 
a nastra disposizione all'Inizio della missione, sebbene 
l'incredibile varietà delle unità presenti sia un notevole 
ostacolo in tal senso: per decidere quale tipo si adatti 
meglio alla situazione è necessario sfogliare la lunghis- 
sima lista, perdendo cosi decine di minuti. 


fra le numerosissime presentì, cimentarsi In una 
delle sei campagne disponibili oppure affidarsi al 
generatore, che creerà in un baleno una serie di 
scontri {da S a 200) contro tre avversari compute- 
rizzati. Personalmente ritengo molto più stimolante 
un'intera campagna, dove H collegamento fra uno 
scontro e Palerò rappresenta uno incentivo in più a 
concludere ognuno di essi non con una risicata vit- 
toria ma con un risultato quantomeno eclatante, che 
awantaggerà anche le successive missioni. 

La schermata di preferenze Si è rivelata all'altezza 
della situazione dai momento che, fra le altre cose, é 


Siamo alle prese col generatore di battaglie in formato 
ridotto: personalmente, ho sempre apprezzato gli ali- 
menti messi a disposizione dai programmatori per crea- 
re rapidamente nuove battaglie: il loro ruolo è di tipo 
prettamente didattico dal momento che, sebbene non 
sia possibile determinare con precisione le caratteristi- 
che delle proprie creature, sono un elemento indispen- 
sabile per Impratichirsi con le missioni più semplici, 


Gli scontri ravvicinati sono quelli che awerao maggior- 
mente, in quanto in tali casi non conta molto l'abilità 
tattica del giocatore quanto la supremazia numerica 
delle unità. 

possibile definire In profondità la forza del nemico e 
gli elementi di maggior realismo quali la limitatezza 
delle munizioni, il morale delle truppe, la precisione 
di tiro e via dicendo. Quasi tutto è già presente in 
prodotti analoghi, per cui direi di non soffermarci 
oltre e vedere nella pratica lo svolgimento delle bat- 
taglie le quali, lo ripeto ancora, sono caratterizzate 
dalla totale assenza della fase arcade. 

Ciascuna unità può compiere una serie di azioni in 
grado di influenzare pesantemente l'esito dello scon- 
tro; al di là dei classici "move" e “fìre", è possibile 
ordinare ai propri uomini di devastare ì\ terreno cir- 
costante per intralciare l'avanzata dei nemico, attac- 
care dalla distanza, barricarsi o farsi trasportare da 
unica apposite. Se inoltre si attivano tutte le opzioni 
del realismo, fé cose si faranno decisamente più 
complesse, aumentando il numero di fattori di cui è 
necessario tenere conto. Considerate infatti la pos- 
sibilità che la vostra fanteria, in seguito a un lungo 
spostamento compiuto durante il turno, giunga stan- 
ca al momento dello scontro e ottenga risultati 
deludenti; ovviamente c T è dell'altro, per esempio la 
necessità di mantenere il contatto radio fra te varie 
unità, che diversamente si demoralizzerebbero a 
causa della mancanza di ordini precisi e di notizie 
riguardo alla battaglia, comportandosi quindi al di 
sotto delle loro possibilità. 

Gli scontri combattuti in Vietnam mi hanno davvero 
appassionato, poiché sono stati ricreati gran parte 
degli elementi (imboscate, postazioni, agguati,,,) che 
storicamente hanno consentito all'esercito vietnami- 
ta di avere ragione degli avversari nonostante la 
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Ecco la maestosa schermata delle preferenze, dalla 
quale è possibile settate anche il livello di realismo e la 
cattiveria del nemico (parlare di intelligenza artificiale in 
questo caso mi sembra leggermente fuori luogo). 


Siamo io fase di collocazione delle proprie unita, ma 
una rapida occhiata alla piantina che compare 
nell àngolo posto in basso a destra dello schermo ci ha 
dato l'idea giusta per ottenere un vantaggio latteo sin 
dalle pnme battile. 


Il seguito di un gioco 
strategico che ha 
spopolato qualche anno 
la negli Stati Uniti è 
finalmente sui nostri 
schermi. 










RCUICUJ 


Ehm. ehm. ecco l'editor di scenari, col quale mi sooo sbicamto a creare quella 
meravfgJiosa schifezza che compare m meno allo schermo; decisamente, la mia 
creatività è pari a quella di un bambino con te turbe mentali (anche a resto, 
anche il resto NdSS) 


Quando dica che le unità da gestire 
sano tante, intendo quello che potete 
vedere. 




notevole inferiorità numerica e tecnologica. Tutte le 
campagne Si sono rivelate di buona qualità e sono da 
lodare gli strumenti statistici messi a disposizione dei 
programmatori per tenere la situazione sempre 
sotto controllo; in ogni 
momento è possibile visuali** 
zare comode tabelle conte- 


Sattagha combattuta in Viet- 
nam: decisamente arduo por- 
tare a casa una vittoria, in 
quanto quel maledetto bunker 
ci sta dande veramente del 
filo da torcere. Notate che it 
terreno è un serio ostacolo 
per la mobilità dei nostri 
nomini e io scarso supporto 
fornito dagli elicotteri costitui- 
sce un altro demento estre- 
mamente avverso. 


nenti numerosi dati sulle 
proprie unità in modo da 
poter intraprendere le mosse 
adeguate (rifornimento, arre- 
tramento delle truppe più 
stanche e altro ancora}. 

Nel corso delle battaglie le 
unità che sopravviveranno ai cruenti scontri acqui- 
steranno un'esperienza sempre maggiore, per cui si 
impone innanzitutto una gestione oculata delle pro- 
prie risorse sul terreno di gioco in modo da conte- 


G troviamo sopra il quartier generale del nemico di cui, 
come potete vedere, non cl vengono rivelati i tipi di 
unità presenti. 


nere al mìnimo te perdite; questo a patto di cimen- 
tarsi nelle campagne, oppure di affidarsi all'ottimo 
generatore automatico. L'editor di missioni è deci- 
samente flessi bile e i programmatori dichiarano che 
si tratta dello stesso strumento messo a dispostilo* 
ne dei progettisti durante la creazione degli scenari 
presenti nel gioco: inizialmente la loro idea era di 
non includere tale editor nella confezione (essendo 
comunque presente un pannello che, con qualche 
click, consente di calarsi 
immediatamente in uno 
scenario nuovo di zecca); 
in seguito però alle 
numerosissime richieste 
delle migliaia di videogio- 
catori che avevano 
apprezzato la prima ver* 
sione del war-game, si 
sono ''rabboniti" e hanno 
optato per la soluzione 
più ovvia. 

Siamo in conclusione: 
giunti a questo punto e. 
soprattutto, dopo aver 
ietto la recensione di Star 
General e le numerose 
altre apparse nel mesi 
precedenti, saprete prati* 
ca mente tutto riguardo ai 
"giochi esagonali", per cui 
è il caso di passare subito 
al giudizio finale. 

Mauro Borsetti 


Dopo il “botto 1 * pro- 
vocato da Steel 
Panthers* mi aspetta- 
vo che i program ma- 
torì sarebbero riusciti 
a bissare la qualità 
del predecessore col seguito ufficiale, ma tale risulta- 
to è ben lungi dall'essere stato raggiunto. Il problema 
principale risiede nella scarse (per non dire nulla) 
innovazione del titolo delta SSL sia confrontandolo 
con la prima versione che con quanto già presente 
sut mercato. 

Riassumendo in poche parole. Steel Panthers 2 
mette a disposizione un incredìbile numero dì inte- 
ressanti scenari pre calcolati, parecchie campagne e 
un generatore di buon livello, nonché un editor 
potente e flessibile. Le unità presenti sono numerose 
e varie (i punti in comune fra te fanteria e gli elicotteri 
sono davvero pochi), ma dì tutto quanto ho parlato 
finora è difficile trovare l'elemento in grado dì fare la 
differenza, soprattutto se $i pensa che te parte più 
divertente del gioco dev'essere costituita dalle batta- 
glie. In altri termini, è inutile Ja più che soddisfacente 
varietà delle stesse se poi nella pratica ci si può affi- 
dare a titoli qualitativamente più elevati (in primis mi 
riferisco a Star General). Non mi sembra il caso riba- 
dire concetti già espressi nella recensione di Star 
General, che trovate in questo numero: basti dire che 
nel mio giudizio ha influito pesantemente la scarsa 
presenza di elementi (gestione delie risorse in termi- 
ni di denaro nel corso delie battaglie, upgrade evolu- 
to delle unità e cosi via) che tanto ho apprezzato in 
altri prodotti. 

La realizzazione tecnica dal punto di vista grafico e 
sonoro à nella norma, mentre il supporto al multi- 
player mi è sembrato più che buono. 

La conclusione è una sola: se ritenete di potervi 
appassionare ancora a un titolo che, alla fin fine, 
offre uno sterminato numero di battaglie del tutto 
sìmili a quelle che abbiamo già giocato (e non ripeto 
ancora a quale aspetto mi riferisco), allora buttatevi a 
pesce su questo Steel Panthers 2, Diversamente, 
lasciate perdere e che il carisma vi accompagni. 
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I Elabora ed applica le 
strategie economiche, cul- 
turali e militari; sviluppa al 
massimo le risorse della 
tua colonia spaziale e 
intanto... occhio ai nemici: 
hai un impero da difendere! 



DEADLOCK è il nuovo sk m 
mulatore strategico ma- 
nageriale fantascientifico, 
con grafica dettagliatis- 
sima. 

Questo gioco di conquista 






167-821177 


planetaria può essere giocato 
da 1 a 7 giocatori, in rete o in Internet! 


PROGRAMMA \ 

E MANUALE \ 

IN ITALIANO \ 

REQUISITI TECNICI: \ 

IBM 100% COMPATIBILE \ 

486/66 Mhz, LETTORE 1 

CD.Rom 2X, WINDOWS 3.1, 
WINDOWS NT, WINDOWS 95, 
4 Mb RAM, 8 Mb CONSIGLIATI 
SCHEDA SONORA. MOUSE, 
TASTIERA. 


\AARNER INTERACTIVE 


LEADER 


LEADER S-p-A.-VIA ADUA ZZ-2IQ45 GAZZADA SCHIÀNNO (VA) 
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£ 89.900 


creatures 


C r e vita 

nel Tuo ComputGr! 


Crescono ne L tuo computer, mangiano, dormono, 
si riproducono e... pensano autonomamente ! 


0 Verde, 

167-821177 


U« 


WERNER INTERACTIVE 


LEADER S.p.A.-VlA ADUA Z2-ZI045 GAZZADA 5011 ANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : WWW.leaderspa.lt 


Ecco il primo eccezionale 
ficiale scientifico 
rato ad una forma 
sili cone , capace 
E* stato creato 
Cambridge dopo 


f, GR0W THEM UP", il simulatore di vita arti* 
che ti far a’ sentire - . . un dio! CREATURES, i s p i - 
di DNA digitate, e 1 una nuova forma di vita al 
di interagire con L'ambiente circostante, 
da un gruppo di esperti di vita artificiale di 
4 anni di studio e sviluppo e incorpora una tec- 
nologia rivoluzionaria chiamata M C y b e r l i f e " ; un'innovazione 
nel campo della simulazione vitale che consente alla vita di 
esistere e riprodursi per la prima voLta sul PC di casa. 


CD.Rom 


PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI; 

PC 486 66 Mhz, 
WINDOWS 95 t 
8 Ml> RAM, 

LETTORE CD.Rom 2X. 


Ai 

LEADER 





SI» per PC 
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O Cari lettori, dopo qualche "settimana di 
aneddotica" (cioè di approccio) sono final- 
mente arrivato al rush finale; non mi riferi- 
sco alla data di chiusura del numero, che 
per fortuna è ancora Lontana* bensì a un piccolo det- 
taglio costituito da un paio di esami di economia. 
Per fortuna* il mio cervello non si è ancora avariato 
del tutto e non mi risulta particolarmente difficile 
lasciare da parte complicate equazioni macroecono- 
miche e parlare invece di divertenti titoli sviluppati 
per il nostro PC (sebbene abbia seminato da qualche 
parte un bel "fra un hanno", fortunatamente rimos- 
so prima di andare In stampa, che il Silvestri non mi 
perdonerà mai). 

H un ter Hunted è un giochino che. alfa pari di quasi 
tutti i prodotti semplici e immediati, risulta assai 
godibile dalla folta schiera di videogiocatorl che non 
hanno né il tempo nè la voglia di passare svariate 
ore nella lettura del manuale e preferiscono un bel- 
l'arcade non particolarmente frenetico. 

CI troviamo in un futuro incredìbilmente vicino ai 



Ehi, ma con tutto quello che c'è da fare, il nostro Jafce 
noe ha niente di meglio che osservare le fòrmiche e/o 
assumere una posizione aerecdlnamica^ 


nostri tempi nel quale, indovinate un po', la nostra 
Terra ha avuto la bella pensata di farsi sottomettere 
daìPenneslma r azza aliena brutta e cattiva (ma per- 
ché nessuno Immagina mai un nuovo popolo colo- 
nizzatore costituito solo da bellissime ragazze! lo mi 
sottometterei "In batta",..); I dominatori, che si 
fanno chiamare Masters. paiono particolarmente 
perfidi e crudeli, in quanto hanno Inventato un 
nuovo gioco che chiama in causa I migliori guerrieri 
di ogni loro conquista (già. la Terra non è stata 
Tunica sfortunata). Avete presente cosa vuol dire 
gettare un agnello in un campo pieno di lupi? Beh, 
Tunica differenza nel nostro caso è che il personag- 
gio che dovremo condurre verso l'uscita è armato 
di tutto punto e sono numerosi i bonus che incon- 



Ecco II nostro uomo-bestia che assomiglia stranamente al 
Silvestri al massimo della sua torma fisica. 


treremo sul cammino 1 quali consentiranno al 
nostro novello Rarobo di rendere pan per focaccia 
ai vara assalitori. 

Dal punto di vista pratico, descrivere HH risulta 
estremamente semplice; all'Inizio di ogni missione si 
viene collocaci in un preciso punto dello scenario, 
viene presentato lo stringatissimo briefing dopodi- 
ché tocca a noi cavarci dall'Impiccio. Come si evince 
dal titolo, il nostro ruolo nel corso degli scontri con 
Il nemico può variare sensibilmente, sebbene alla fin 


Vi ricordate Abuse, il 
divertente platform 
game della Origin 
recensito quasi un anno 
fa? Hunter Hunted 
sembra esserne il 
naturale successore. 


fine troveremo ovunque orde dì ss satinati robot 
pronti a farci la festa; nel caso delle missioni da cac- 
ciatore dovremo uccidere una certa quantità di 
umani (non c'è nessuna solidarietà fra chi è messo 
malo!), mentre qualora fossimo noi l'obiettivo dei 
mastini avversari, il nostro compito consisterà nel 
guadagnare l'uscita il più rapidamente possibile, 
districandoci fra tunnel te letras portato ri e altro 
ancora. 

Le missioni proposte sono un centinaio, ma solo le 
prime sessantacinque sono riservate a partite per un 
singolo giocatore; te 8 iniziali costituiscono una 
sorta di "tutoriai", mentre Le successive 22 rappre- 
sentano un'ulteriore "intra" prima di cominciare a 
fare sul serio. Mi sono soffermato sulla ripartizione 
delle battaglie poiché si tratta di un aspetto 
che non mi è piaciuto assolutamente; voglio 
dire, con un gioco semplice e inculavo come 
"Hunter Hunted" che senso ha tediare il gio- 
catore con ÌO facilissime missioni oftretutto 
obbligatorie se si vuole finire il gioco ? Già, 
perchè non vi avevo ancora detto che, alia fin 
fine, c'è anche un obiettivo che va oltre la 
semplice fuga da ogni scenario: di tanto in 
tanto, verremo avvisati che net luogo dove 
stazioniamo temporaneamente si trova un 
oggetto utile alla costruzione di un veicolo il 
quale, se tutto va bene, dovrebbe consentirci 
di fuggire dal brutale mondo e mandare all'aria 
il divertimento dei Masters, Poiché alcuni di 


Un bel botto è giusto quella che d vuole per gei- 
^ lare un po J di scompiglio. .. 
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Pfl Meliti I HAI I A RFIÌIA Non vi tedierò molto con questo box: scmplicemen- 

UU IvulULl UMLLH I1LUIH, , . te mi premeva dì rilevare un paio di particolarità del 

gioco che mi hanno portato a concludere che ì pro- 
gram maturi di HH* malgrado sì siano impegnati, non hanno ancora imparato qualche trucco. 
Anzitutto il gioco si serve del sistema operativo Windows 95, ma sembra che le librerie Direct X 
vengano sfruttate maluccio, poiché con il mio P 120 ho dovuto in alcuni casi rimpicciolire lo scher- 
mo per ottenere una fluidità decente (e la complessità della grafica non è certo granché). Inoltre, 
durante le partite in cui avevo un programma in background per prendere le fotografie, mi è 
capitato il messaggio “Le risorse di sistema sono molto basse, per cui consigliamo di chiudere il 
programma" e questo, oltre a rivelare ta pessima architettura di Windows 95 (che deriva diretta- 
mente dalla 3,1, a dispetto del Silvestri che afferma che il nuovo s.o. è interamente a 12 bit), è da 
imputarsi anche ai programmatori del gioco (dimenticavo: sul mio sistema ho 24 MB di memoria, 
ma le risorse d* sistema nulla c'entrano con questo). 

Inoltre, HH mi ha richiesto 16 MB di file di swap sulPhard disk e io, che ovviamente nc ho uno 
fisso di 6 MB, ho dovuto reimpostare alcune opzioni. Se capiterà anche a voi, saprete cosa fare. 


Noci ci iHtviiinu) nella rnntl.il ita inulhphiycr . mnlfirari® siano 
presenti enirnmbi i protagonisti semplicetti unto. offra al 
maga robot d sta dormo in cacchi anche Gamtli& limi (nitr- 
ato 6 Il nomo ddfewaro pinoso), dio rwnt&lmonto corchiti- 
mo di salvare (iflQnitoT); notata ta posa rti Jiike I fumano), 
min lo indovinereste mal. ma sta per stramazzare al sudo 


Modalità multi giocatore fn split 
screen il tauro da correndo v*toce- 
mente vetso Jdke II quale lo esser 
va perplesso » un espressione del 
tipo “adesso fi aggiusto io...''. 


deathmatch prima di stancarsi del materiale propo- 
sto occorre davvero un'esagerazione di partite. 

I tutto? Direi dì sì. fra quattro ore scarse ho un 
esame: fatemi almeno un augurio (retroattivo). 

Mauro Bassetti 


questi oggetti si trovano nelle prime missioni, è gio- 
coforza doverle giocare tutte e il mio consiglio è di 
selezionare sin da subito il livello più difficile fra i tre 
proposti. 

I personaggi con cui avremo a che fare sono due: il 
primo è una Sorta di Rambo, mentre il secondo è un 
incrocio fra un toro e uno jak. dotato altresì di un’a- 
gilità pazzesca; al dì là delle differenti prestazioni fisi- 
che, varia notevolmente anche l’arsenale a disposi- 
zione dei due, ma poiché non é possibile giocare una 
missione con entrambe gli eroi, va da sé che Ics sce- 
nario è disegnato sempre tenendo conto delle pecu- 
liarità di ognuno. A proposito di arsenale: solitamen- 
te si parte scarsamente armaci, ma gironzolando qua 
e là si verrà a conoscenza di molti aggeggi (shotgua 
stellette ninfa, frusta, bombe a mano, coltelli esplosi- 
vi. che ci aiuteranno di molto nella lotta contro il 
nemico; mentre nelle missioni più semplici è suffi- 


ciente guadagnare l'uscita II più velocemente possibi- 
le {talvolta, ma non sempre, l'obiettivo deve essere 
raggiunto entro un determinato tempo). In alcune è 
più che necessario dotarsi di un arsenale "impressi- 
ve", per non correre il rìschio di soccombere di 
fronte ai robot più feroci. 

Dal punto di vista del controllo dei personaggi direi 
che Abuse garantiva un filino di precisione in più: 
tanto per fere un esempio, non è possibile correre e 
contemporaneamente sparare sopra la nostra testa, 
angolando il tiro in modo differente a seconda dei 
casi: In HH quando si spara verso Paltò occorre fer- 
marsi e a dire II vero non ho capito il motivo di que- 
sta scelta. Alcune volte mi è capto to di dover effet- 
tuare manovre piuttosto strambe a causa a causa 
del mancato sincronismo fra alcune azioni (salto e 
sparo in volo, tanto per fare un esempio). 
Ritorniamo alle missioni: come ho già detto le prime 
sono troppo semplici, ma in seguito le cose cambia- 
no molto e il gioco diventa eccezion a (mente diver- 


LJn commento che ini- 
zia con la frase "Mi 
sono davvero diverti- 
to con questo Hunter 
Hunted“ è la migliore 
garanzia per un pro- 
dotto sul quale, più che spendere una fiumana di 
parole, È opportuno accanirsi senza ritegno, meglio 
se con un amico. 

Dal punto di vista estetico la qualità della grafica non 
6 certo il massimo della vita (sebbene più che deco- 
rosa), mentre il sonoro è molto incisivo. D'altra parte, 
non sono certo questi ì punti di forza del prodotto, 
che risiedono invece in una immediatezza e giocabì- 
lità spettacolari; ricordo ancora come con Abuse si 
accani per qualche tempo perfino Max per cui, 
essendo il titolo della Sierra indiscutibilmente supe- 
riore te più divertente), direi che possiamo andare sul 
sicuro. 

Le missioni, superate le prime 30 di pura formalità, 
sono divertenti e piuttosto varie e non capiterà mal di 
trovare un punto pressoché insormontabile, come 
accadeva con il pi urie italo titolo delia Orìgin. 

La modalità multiplayer aggiunge d tenore linfa a un 
prodotto che. ne sono sicuro, mi Ce vi) terrà felice- 
mente compagnia per le prossime settimane. 

L'unica nota stonata riguarda la programmazione del 
gioco, a cui ho dedicato un piccolo box e che ha 
influito leggermente sulla valutazione finale. Per il 
resto, una sola domanda: vi trovate meglio nei panni 
della preda o in guelfi del cacciatore? fE con questo, 
il nastro "Predo! ìn Boss etti" conclude la sua fatica). 


HARDWARE 

Hunter Hunted richiede il sistema operativo Win- 
dows 95, un CD ROM 2X, un Pentium 90, 1 6 MB 
di RAM e 30 MB di hard disk, oltre alla scheda 
grafica SVGA e una scheda sonora. Vengono 
consigliati un CD ROM 4X e un PI 33 Co superio- 
ri): direi decisamente troppo per un gioco che non 
fa certo faville dal punto di vista tecnico. 
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tenie. La varietà di mostri non è degna di nota, ma 
la presenza di alcuni tranelli e trappole (come 11 
malefico veleno, che d costrìnge alla disperata ricer- 
ca dì un antìdoto) e la non eccessiva frenesia 
detrazione mi hanno soddisfatto pienamente. Lo 
scenario è rigorosamente bidimensionale, sebbene 
di tanto In tanto ci si imbatte in alcuni passaggi che 
teoricamente dovrebbero condurre a una zona 
posta più in profondità: In realtà trattasi di un sub- 
dolo artifìcio che consente comunque di espandere 
sensibilmente la zona di gioco. 

Ho volutamente lasciato per ultimo l'aspetto che mi 
ha convinto più di tutti a promuovere questo HH e 
a ritenerlo decisamente superiore al già citato 
Abuse: la possibilità dì multiplayer in split screen 
attraverso 15 missioni cooperative e 20 in deatlv 
match. In tal caso (e ve lo posso garantire perché ho 
già giocato con un amico, invasan- 
domi notevolmente) le cose si 
fanno molto più interessanti e, 
sebbene gli scenari proposti siano 
tutto sommato limitati dal punto 
di vista numerico (vista te loro 
semplicità, un generatore auto- 
matico non ci sarebbe stato 
male..,), la godibilità del prodotto 
aumenta ulteriormente, soprat- 
tutto perché nella modalità 
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Sfoga la tua foga di calcio: gioca, allena, seleziona, organizza, dirigi le 
più famose squadre del mondo. Ecco SCUDETTO 2 completamente rivi* 
sitato e arricchito rispetto alla precedente versione. 

Il vero “CALCIO TOTALE” è questo! 


PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 

PC 486. 8 Mb RAM, 

VESA COMPATIBILE, 

SVGA, LETTORE CDJtom ZX, 
MOUSE, SCHEDA SONORA. 


167-821177 


LEADER S,p.A.-VlA ADUA 22-21045 GAZ2ADA SCHIANTO [VA) I LEADER 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leAflerspA.ft ^ 
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REQUISITI TECNICI: 

PC 486, 

8 Mb RAM, 

SCHEDA SONORA 
SOUNDBLASTER PRO 
O GRAVIS ULTRASOUND, 
SVGA, LETTORE CD.Rom 2X. 


LEADER 


UADER S*p»A.-VIA ADUA 77 21045 GAZZA DA SOI I ANNO (VAJ 
VISITATI IL NOSTRO SITO INTERNET : www.leadGrspa.lt 
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Finalmente. 



abitarne una data 
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BfiS^Eg^fj^^B definitivo: a parte Macchi dell’ultimo mimi- 
I to. i modelli miaii dolati di PPG 603 a 133 

MHz 16 MB di RAM e lutto quanti . eoe I , 

I no^a^.e me a: legalo a ur. I 

|L^9|^PB ranno un milione e mezzo, mentre i nodelli 

high-end ^otatt di un PPG a 200 MHz si aggireranno sui tre milioni. 

Alcune specifiche venute successivamente alla luce sono it supporto per schede multiprocessore già attual- 
mente integrato nei computer, e i nomi dei sistemi operativi inizialmente Supportati dalla macchinai BeOS, pOS 
e GeGS (un croccolatimi a chi mi dica quello sbagliato), già risaputo. ma anche Lmux e in un secondo tempo. 
Windows NT La portabilità delie applicazioni più diffuse su Amiga e garantita dall OS di ProDAD. la qualità 
dell hardware dalla tecnologia RISC Se Ira di voi ci tosse qualche sviluppatore, potete già contattare Haynie e 
Finkel per acquistare un modello ‘zero 1 (manca piu o meno lutto, ma scheda madre e CPU funzionano), mentre 
per tutti ) comuni mortali l'appuntamenio é ira qualche mese In quel di Colonia. 









L'ultima versione di Wcrdworth delia Digita, giunto al capitolo 
6. v^ene finalmente distribuita Su un supporto capiente come il 
CD. CfO significa qualcosa come mille dì pan e un sacco di 
font, insieme con script Arex* e nuove macro. al prezzo di 
circa 100.000 Line, Viene inoltre messa su CD per poco di più 
l'intera suite della sooeta inglese, comprendente oltre a WW8 
gii apprezzati Catastare 2. Money Madera 4 e Organizer 2 li 
nome dei prodotto tara storcere il naso ai più fanatici: WW6 
Office’ Per gii utenti registrali di una delle applicazioni, «i pas- 
saggio alla versione su CD avviene con lo sconto. Da notare 
che, in ogni caso, di tutti i programmi di Office 6 (lo chiamerei 
cosi, prima di venire bersagliato di email da parte di alcune 
vecchie conoscenze delia rivista,.,) continua anche la distribu- 
zione su disco. 


he S^uìMws aitoek thè While 




Ptos e ProDAD hanno dato iftà a un altro accor- 
do commercialo, che potrebbe portare grandi 
benefici alla tecnologìa delta nostra macchine 
Phase 5 e Eagle Computerà lavoreranno infatti 
insieme per lo sviluppo di sistemi tower basati 
sulle PowerUp, Sapete che te schede dotate di 
PPG sono previste anche per il 1200, che non 
gode però di abbinamento ufficiale a un case 
(sebbene l vari produttori ne abbiano realizzati di 
propri) Eagle System ha un'esperienza consoli- 
dala nel Lambito paragonabile a quella di HìQ, e 
potrà assicurare buoni volumi a costi competitivi 
Gli attuali possessori di Blizzard usufruiranno di 
riduzioni d» prezzo, mentre coloro che stessero 
pianificando l acquisto di una Cyberstorm fareb- 
bero meglio ad aspettare un po’: sono m arrivo » 
modelli predisposti per PPC. 



Si dice che tulli abbiano il loro periodo di magra 
ma il mondo dei calcio sembra essere immune 
da questa legge Dalla Sensale Software è in 
arrivo il consueto aggiornamento per WOS, molto 
originalmente denominato ‘1996 *97, con il pun- 
tuale aggiornamento del database di squadre e 
giocatori europei L’impresa dei programmatori si 
fa sempre piu diffìcile, data l’ abitudine attuale di 
tutte le squadre di vendere e comprare giocato r. 
per tutto Tanno L altro manageriale sui quale 
potremo mettere te man; e Euro League Mana- 
ger della Manyk ima questi aggraziati non dove- 
vano tare Fears II? HdTMB), anch esso con 
bilanci da gestire, squadre da guidare e motti 
aspetti ri confi gufatili (tempo, terreno. etcì. Da 
notare la presenza di una lega dei tutto inventa- 
la. la Eurolega . che tara sicuramente la felicita 
del presidente del Miian. Non è che magari 
hanno commissionato II gioco per testare i idea* 



|i Ai momento di andare in stam- 
pa le informazioni che avete in 
questo box sono state passate solo a noi i e voO Dopo un feroce assedi agii uffici delia 
Hum Hiatus sono riuscito a strappare una preview su Phoenix, qualcosa di piu di un 
clone di Pnvateer che potrebbe essere per il 97 quello che The Kìtfing Grounds e stalo 
per il 96. Da qualche parte nella galassia qualcuno sta agendo netrombra per fare 
scoppiare la guerra interplanetaria e il vostro compito di poliziotto è quello di evitarlo. 
Ma la situazione e talmente delicata che I servizi di mieiiigente non possono correre il 
rischio dì ventre scoperti, e dunque dovrete fare tutto da soli. Esplorazione di nuovi 
mondi, acquisto e vendita di armi e asi renavi, un sacco di interazione pongono decisa 
mente bene per la trama. Ma passiamo alle specifiche tecniche, dato che i programma- 
toli affermano di avere concepito il gioco esclusivamente per macchine di 'seconda 


generazione . cioè tagliare tutu i ponti con gli Al 200 base, e meglio ancora se Pi 
terza (;! TMB direbbe ’G60 rufez); l adverture grafico- nel quaie indagate supporterà 
immagini a 258 colori, sequenze m rayirac-ng e sonoro dai 900 k in su. mentre nella 
sezione di viaggio-esplorazione tra un pianeta e un altro arriverà iJ massimo. Oltre 
alia grafica AGA avremo visuali esterne e un motore 3D é nuova generazione capa- 
ce di gestire tonnellate di testure mapping, le rrsttare, poligoni e tutto il resto. Tutto ciè 
rende necessario come minimo un 1200 con 030, hard disk e 4 MB di RAM mentre 
la configurazióne consigliata comprende 040, 6 MB di RAM e un monitor muitiscan 
Riparleremo di certo di Phoenix, Ea cui uscita e previste in estate magari anche in tar- 
mato CD, ma che ne direste se (alla fuce delle altre notizie di questo mesei ce lo gio- 
cassimo su) P>os One, a 133MHz al secondo* 
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Venuta alia luce 
dall'anione di 
personaggi già 
attivi nel mondo 
della program- 
mazione, la 
canadese Auro- 
ra Works nasce 
per produrre 
vrdeogiochi spe- 
cificamente rivol- 
ti alle macchine 
più potenti. Il 
loro primo prodotto sarà Zone 99, disponibile 
preso mi burnente da marzo di quest an no. Si trat- 
ta di scendere in campo dentro un sacco di 
'zone', appunto, pieno di nemici e obiettivi da 
raggiungere Potrete collaborare con l'altro gio- 
catore o cercare semplicemente di togliervelo dai 
piedi con le peggiori scorrettezze. Il gioco sarà 
distribuito solo su CD, girerà in multitasking e 
potrà essere installato. Le richieste hardware 
parlano di 25 megahertz mìnimi, 4 maga di fast 
RAM e, ovviamente, un chipset AGA. Non vi spe- 
cifico la con ligu razione consigliala, anche perché 
ì dati disponibili sono ancora soggetti a cambiare, 
Sappiate pera che è previsto il supporto delle 
schede grafiche. Il secondo è più importante pro- 
getto della Aurora, in arrivo verso la fine di 
quest'anno, si chiama Betrayed e ne riparleremo 
sul prossimo numero. 



Nel riuscito teniativo di arrivare prima dei loro 
rivali Phase 5, alia Villagetronic hanno rilasciato 
la nuova versione deila premiata scheda Picasso, 
stavolta numero 4. In vendita al prezzo di £99 
sterline., viene fornita con 4 MB di EDO RAM s 
una nuova versione dei software. Questo suppo- 
sto gioiellino monta un chip grafico Cimjs Logic 

migliore e, in particolare, un dispositivo ffìcker-fixer di sene. Se non avete I soldi per uno dei caruccì monitor armghisti. 
dunque, ecco che con la Picasso potrete nsparmiare un bel po' di denaro lt software di gestione di cui vi parlavo si 
chiama Picasso 96 e supporta le librerie Cyber graphX. Il prodotto sembra proprio valido, la sceita ora sta a voi: anche 

Phase 5 è una di quelle compagnie famo- 
: : E : » I se pe r arrivare ta rdi, ma arrivare semp re. 

- ; , * I dunque l'acquisto detta Picasso invece 

* .*, : Jf ! ‘ I della nuova Cyb3D potrebbe rivelarsi 

" "\V H I affrettato. D’altra parte procurarsi 

l I dellhardware per Amiga è sempre una 

} ‘‘J *h ® questione di mesi, e in fin dei conti la 

.{ * P Ècasso ® un modello abbastanza colfau- 

i: ; ** J data. Che dire? Niente, almeno per ad ss- 

* * <r*' . * . m so una scheda video non mi serve, e 

g dunque mi astengo dal commentare 
I * • ” ■ r I (comunque da pochi giorni la Cybenrision 

I » ** :* : I 3 D si è resa finalmente disponile e 

« y • * I i pdmi responsi sono a dir poco 

entusiastici... NdTMB) 


!. ‘ lì o ■ n o r v s r , o ri c ■ :ar.i si a rr. o n r- : g rj.ni 0 "..ir o ri : s se c n e erg im po - HHHpHvt' A 

si bile realizzare un picch>aa-jro decente su Amiga e invece at^amo irai:- fuori ^ 

r • a Do o ì : 

e anche in questo caso siamo siali in grado di dimostrare il contrario Adesso 

rimane rulli ma sfida, quello di produrre il primo gioco in Voxef per il nostro amato ^ Mk 

computer ooops. ho detto forse Voxel? Scusatemi intendevo 3dTìS (3d terra In 

cmagirg System^ un nome decisamente diu criptico adottato necessariamente a %:■ * 

causa dei copyright imposto dalia Novale sulla parete Vox eiS pace. : Biackbia- 
de stanno miai', lavorando a un g a dir pece eccez^r.ai-s cns 

promette di sfruttare i processori più veloci fino all'osso (si pane minimo da un ;* 

68030 a 25MHz fino ad arrivare al 68060. che permetterà un aggiornamento 

video ose il tante dai 25 ai 50 trame ai secondo) Si franerà sostanzialmente di una specie di simulatore dì volo, con 
delie sezioni ripa avventura dinamica, dalle caratteristiche impressionanti: te sei mappe di gioco, grandi T 5km x 
I5km. saranno quanto di più realistico sia mar apparso so Amiga e varieranno a seconda di quanta RAM disponga 
11 vostro sistema (calcolate che il minimo richiesto e di 4MB. meni re per maggiori prestazioni se ne raccomandano 
almeno 8) Ovviamente tutta la grafica sara in 320x240 a 256 colori in pixel ixt, anche se nonmaneherà la possi- 
biiifà di modificare la qualità di visualizzazione dei paesaggi in base aita capacità del vostro sistema 
A lare da contorno a questo capolavoro annunciato troviamo esplosioni particolari, effetti di fumo trasparenti, prù 
una riproduzione alquanto realistica di elementi ambientali tipo fiumi, cielo e fuoco. 

Gradita anche li supporto per lutti i modi grafici dell'Amiga (PAI, Db! PAI, Multiscan), compresi quelli delle schede 
video tipo CyberVision e Picasso. Ovviamente daie le dimensioni de! gioco e del pubblico a cui è indirizzato (deci- 
samente high-end), ¥3D (speriamo cambino il titolo) uscirà solo su CD-Rom, con tanto di tracce audio al seguito. ' 
Non non vediamo l’ora di metterci le mani sopra e voi' 5 



L'ora dell'emulazione a 32BIT è finalmente scoccata! A 
poche settimane dal rilascio della prima versione demo 
di PCx. Chris Hames ha finalmente terminalo lo sviluppo 
defi attesissima quarta reiease del miglior emulatore PC 
di sempre. PC-Task. li programma in questione pretende 
di emulare una CPU Intel 60486 In due maniere diverse: 
la prima modalità, "dynamics consiste in una ricompila- 
zione dinamica (appunto) del codice 80x86 in modo da 
totalizzare una maggiore velocita di esecuzione in cam- 
bio di una peggioramento nei tempi di caricamento e di 
una richiesta decisamente impressionante di memoria 
(tipo che per utilizzare 4MB sotto DOS, ne dovete avere 
almeno 16 dal lato Amiga!}, La versione Dnterpretive" 
invece è meno esosa, ma visibilmente più tenta e inoltra 
manca del supporto del pagrng. che in pratica inibisce 
l'utilizzo dì programmi tipo I' EMM386 o di giochi come 

De senni. La versione demo disponibile su Amìnet soffre di una limitazione decisamente fuori luogo, ovvero 
l'impossibilita di scrivere su un quasiasi supporto, compresi dischetti e lite-disk. Dalle prime (faticose) prove, 
abbiamo veritioato l’alquanto ridicola velocità dell'emulazione, specialmente dal iato video, che rende II prodotto 
in questione davvero deludente. Se già le applicazioni a 16BIT girano male, figuriamoci quelle a 32 manca 
inoltre l’emulazione audio SoundBlaster, Il supporto per molti modi grafici VGA e altre delicatezze che invece 
PCx non ci risparmia L'emulatore 586 (avete letto bène e non c r è scritto Pentium solo per motivi di copyright) 
delia Microcode Solution, giunto tra l'altro alla release 2,1, a paragone del PC-Task sembra un razzo. E dire 
che le versione demo non supporta la trascrizione, la modalità turbo e la cache (software!) di secondo livello, 
che sicuramente contribuirebbero non poco ad accelerare l’emulazione. Altre limitazioni comprendono un limile 
di 4MB per la RAM e di 16MB per * lile-disk, mentre l'accesso alle partizioni è completamente disabilitato l test 
effettuati su questa alquanto ‘azzoppata" versione ci dicono che le prestazioni del nostro sistema (un ‘A 1200 
con Brizzard 1260) sono equiparabili a quelle di un 466 a 14MHz. Da notare che il programma utilizzato per i 
benchmark (una vecchissima versione delle Norton per DOS) non era in grado di identificare una CPU Pentium 
e aveva come massimo esponente della categoria un Compaq 386/33MHz [insamma fasciava parecchio a 
desiderare in quanto ad affidabilità) 

Se comunque la versione commerciale rispecchierà le promesse fette (emulazione SoundBlaster, supporto per 
lo SCSI e per I CD-Rom), potremmo davvero ritrovarci fra le mani un autentico miracolo di programmazione. 



Siete Ira quelli che, ai tempi che furono, sognava- 
no di ascoltare le musiche dei giochi prefenti da 
una cassetta nello stereo? Ebbene, quelli della 
C64 Anthology Project hanno fatto anche di 
meglio: le colonne sonore di alcuni classici di que - 
sta Indimenticabile macchina sono state registrale 
in studio da autori professionisti e messe in vendi- 
ta su CD, apposi lamentò per l'Amiga, La lisi a del 
primo volume comprende 17 tracce tra cui Delta. 
Sanxion. Cybernoid 2, Turbo Gutrun e Flambo 
(yahooll. ulteriori raccolse sono allo studio 


Dalla terra magiara giunge la notìzia def l'immi- 
nente uscita di un gioco dal titolo piuttosto accat- 
tivante quale ’Forgotten Forever. Trattasi di una 
furiosa corsa con festa ira una vernina di veicoli 
diversi, con obiettivi particolari e problemi di 
guida. Il gioco sarà instai labile e girerà in multila* 
sking, con supporto dell'alta risoluzione Cinque t 
Upi di terreno e numerosi miglioramenti a forza di 
data -disk, per un programma che richiede un 
Amiga AGA e £ Mb di fast RAM, ma che funzio- 
nerà ovviamente meglio su macchine più potami. 


13 
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Che cosa posso dire 1 * stente, mi è caduta la mascella e 
la sio ancora cercando . 


L’arma iniziate non fa cerio sfracelli, ma un po' di power 
e si scatena il massacro (degli alieni, beninteso), 


Ehm. scusate l'inizio un tantino 

• esaltato, ma mi d voleva proprio ^Lgj 
Potrei attendere si calmi l'effetto Hh 
esaltante di una lunga sessione di 
span e fuggi, con il volume del monitor al fri 
massimo, ma penso di rendergli maggior IJJ 
giustizia scrivendo ora che {'adrenalina è 
alta. Per il popolo amighista II cappello 
introduttivo non dovrebbe essere difficile 
da decifrare, ma siccome c'è anche chi del 
giochi di parole non sa che farsene è meglio partire 
dai rimiro. Tanto, tanto tempo fa. quando il proces- 
sore dominante era l’Intel 8066 e la console più evo- 
luta il Colecovision, c’era una piccola software 
house con un grande sogno: fare uno spara e fuggi. 
Annunciarono alle principali riviste che avrebbero 
prodotto un gioco di nome Atrophjr entro breve, e 
che ne avrebbero fatto avere una demo. Da quel 
giorno, ne! 2000 a. C, sono cominciate le giustifica- 
zioni sui ritardi intervallate da qualche sapiente 
immagini na fatta con il Lightwave o da una saltuaria 
press release che cambiava nome aJ gioco. Questo 
cosi, tanto per tenere viva V attenzione, nell'attesa 
che la cena guerra mondiale desse alla comunità 
qualcosa di più importante da pensare, e liberasse 
rOTM dal terribile obbligo di dare corpo alle pro- 
messe. Eravamo dunque in attesa di uno dei due 


L'uscita di Atrophy 
sta diventando 
una vera e propria 
Agony. 


La data, poi, 
resta un'Enigma. 
Ma ora è arrivata 
la Vorfex, e che cominci 
il blastaggiooo!!! 


re nef ‘manuale dei perfetto program- 
matore’, Veloce occhlatìna alle istru- 
zioni; dunque, poi sotto con il gioco e 
vediamo cosa sono stati capaci di fere i 
tedeschi. Fulmine a del sereno! 
Sullonda di una musica ritmatissima, 
uno o due giocatori si ritrovano cata- 
pultati in una festa di grafica AGA. 
nella quale nemici di dimensioni rag- 
guardevoli attraversano lo schermo in 
tutte le direzioni. Non chiedono altro 
che di essere bla stati; per mostrarci 
pure delle belle esplosioni. Il primo 
livello è a scrolli ng orizzontale, cosi 
come un altro ancora su un totale di 
sette. Gli ulteriori cinque, invece, sono 
tutù in ÌO con i nemici che arrivano 
sia da davanti che dai di dietro. La gra- 
fica si alterna tra 128 e 256 colori, il 
parallasse fa ta sua comparsa. 
Wendetta è uno di quei giochi che 
abbandonano lo standard K un colpo 
preso-una vita persa', 
dato che avete a disposi- 
^ zkme un certo quantita- 
tivo di energia ai termine 
del quale l'astronave 
salta per aria. Per ripri- 
» - sonarla ci sono apposite 

pastiglie rilasciate dai 
nemici, oltre ad altri tipi 
di power up (non prove- 
nienti da Phase 5) tra cui 
il potenziamento delle 
armi, lo scudo e i sempli- 
ci punti bonus. Ci sono 
anche momenti partico- 
lari, durante i quali 
affrontare passaggi più 
diffìcili degli altri: una 
fascia di asteroidi indi- 
struttibili, per esempio, 
oppure dei lampi parti- 
colarmente ‘elettrizzan- 
ti’. Un contatore scandi- 
sce il tempo che manca 
— — . alla fine di questo suppli- 

zio, dato che non potete 
fare altro che evitare 
tutto l'evitabile e cercare 


eventi (delta terza guerra mondiate o dell' uscita del 
gioco, tanto b probabilità è la stessa), quando tra ì 
giochi da visionare s’intrufola un prodottino dal sim- 
patico nome di Wendetta. Uno spara e fuggi, dicono 
le informazioni allegate, buono per ingannare il 
tempo nell’attesa di quel rompiscatole di Atrophy, 
L’annuncio viene diligentemente dato tra le news del 
mese, ma il redattore inconsapevole non si rende 
veramente conto di cos’abbia tra le mani fino a 
quando non si trova a disposizione il programma 
vero e proprio. Gii II fatto che sia disponibile solo 
su CD è qualcosa di In usuale, e le specifiche tecni- 
che indicate annunciate nelle Istruzioni fanno monta- 
re un po' di tensione, Si tratta di 3} Mb di codice, 
in som ma, e lasciamo perdere il resto per non scade- 




orano 


di restare in vita. Se tutto va per 11 

verso giusto, poi, arriva il momento f 

di affrontare il nemico finale, le cui 

fattene sono quelle tipiche di un 

oggetto di Reali D. 

Niente paura, però, perchè dopo 

un breve intervallo con lo schermo 

nero fazione riprende in versione 

tridimensionale, con fa aeronave _ 

lanciata a velocità assurda attraver- 

so ambienti il cui aspetto varia a 

seconda dei livello ma che, in effet- , 

tl si assomigliano tutti. I program- a 

matori sono stati abbastanza intellh $ 

genti da disabilitare la collisione 

con le pareti , dunque per affronta- ^ ^ 

re le insidie rigurgitate dairoscuntà — ? — — 

c'è piena libertà di manovra. Anche 
qui 1 nemici sono talmente belli che 
ferii fuori è un peccato, ma per lo . : 

meno le esplosioni danno una hot 
senso di potenza e ripagano della 
perdita dal punto di vista artistico* 

Ma andiamo avanti, perché qui la 
pressione arteriosa non accenna a diminuire e non 
ho ancora parlato del sonoro, I musicisti sono evi- 
dentemente dei professionisti, canto é vero che 
potrete reperirne \ lavori su tre appositi CD di cui 
vi parlo altrove. Ogni power-up ha il suo speech nel 
miglior stile di Project X, riportatomi prepotente- 
mente alfe memoria dallo stile del primo livello. 

Le opzioni iniziali consentono eventualmente di disa- 
bilitare la musica e salvare ì record suU'hard disk 
Non so quanto sfe bene per Wendetca stare solo su 
CD. dato che per Amiga questo non è ancora diven- 
tato lo standard. Il fette che occupi 'solo' 33 mega 
(meglio su un singolo CD piuttosto che su una ver** 
tina di dischetti da decomprimere, non ci pare? 


ì tunnel sono praticamente identici a quelli di Super 
SEardust il die non è affano un male 


004747S7 m 


M L* 7 

00126543 


* ^ É 


NdTMB), però, mi fa pensare a quel formato duale 
PC-Amiga di cui parlavamo sul numero scorso. Una 
aualsiasi software house, che abbia già compiuto il 
definitivo salto sui compatibili, potrebbe mettere 
entrambe le versioni su un solo disco argenteo. Ma 
sarà difficile: i Vortex sembrano degni membri della 
demo- scena e f in quanto tali, proporgli di program- 
mare qualcosa che non sia per la macchina di Am/- 
tech equivarrebbe a un insulto mortale. Staremo a 
vedere. Nel frattempo io chiudo la descrizione e 
mollo ogni tipo di freno psicologico, dato che la sue* 
tesseva serie di caratteri può e deve contenere la 
mia libera opinione sul gioco, 

Alessandro La Spada 





„,Ma la cosa potrebbe rivelarsi difficile, se il 
negozio fosse sfornito delle ultime novità e 
voi non leggeste TGM. In bundlc con il 
gioco q separatamente è possibile acquista- 
re i lavori musicali dei Vortex, raccolti in 3 
CD, dai simpatici nomi di C/beHogik, 
Cyberlogik 2.Ò e CNCD (per chi non se ne 
fosse reso conto, faccio presente che gli 
autori di questa trilogia sono i famosissimi 
TRSI, forse il più leggendario gruppo di 
hacker del mondo insieme ai Razor 1 9 1 L 
NdTMB), Per ottenere quindi una copia di 
questo popò di codice potrete rivolgervi a: 

Skills/R. Lowenstein 
Waldtruderinger Str, Iti 
D-31827 Mùnchen 
G erniari/ 


Questo spara e fuggi 
rinverdisce i fasti di 
tutti i giochi più 
famosi nei quali si sia 
utilizzata un’astrona- 
ve. da Menane al già 
citato Project X (e Super Stardust dove lo metti? 
NdTMBXe l'epico Blood Money? NdMaxL A prima 
vista le navette principali non sono nulla di eccezio- 
nale. quasi esclusivamente in toni di grigio e. nei 
livelli 2D. tendenti a confondersi con 31 paesaggio. Il 
tutto passa però in secondo piano quando arrivano 
sullo schermo ì nemici, in formazione compatta o sin- 
golarmente, veloci o lenti, più o meno resistenti ai 
colpi. Siete di dimensioni abbastanza grosse da sbat- 
terci spesso contro, ma le tante vite a disposizione e 
l'altrettanto elevata energia sono quanto basta, 1 
momenti 'speciali', quelli scanditi da! cronometro 
durante i quali da distruttori delle orde nemiche vi 
trasformate in inermi fuggitivi, interrompono razione 
per quel tanto che basta a farvi prudere il dito sul pul- 
sante di fuoco. Il mostrane di fine Livello giustifica la 
fatica fatta per arrivarci, e dopo un po' di lavora ai 
fianchi va giù anche lui: ora ce la spassiamo con gli 
attesissimi scenari tridimensionali. Anche qui l'impat- 
to grafico è strepitoso, e seppure il patte m sia sem- 
pre lo stesso la qualità è veramente notevole. Massi- 
ma libertà d’azione, i nemici non si sgranano avvici- 
nandosi e mantengono un dettaglio assolutamente 
perfetto. Tutto quanto sto dicendo, poi. avviene intan- 
to che in musica picchia a più non posso su batteria 
ù effetti vari. 

Vabbeh, ma se fossero tutte rose e fiori avrei già 
chiuso da un pezzo, dicendovi di comprare Wer detta 
e basta. Due problemi ni ci sono, uno minore e l'altro 
no. Quello minore sta nel fatto che le astronavi prin- 
cipali sono un po’ indistinte, ma basta farci l'abitudi- 
ne. Il secondo è che il gioco sa comunque molto di 
demo, di 'dimostrazione di forza dei coder: è una 
limitazione intrinseca degli spara e fuggi, nei quali, 
per quanto uno possa essere innovativo, lo schema 
non può variare più di tanto. Per quanto mi riguarda 
l'azione è abbastanza intrigante da mettere in secon- 
do piano anche questo, ma non è detto che sia cosi 
per tutti. Dunque, se questo mese dovessi consigliar- 
vi un prodotto solo direi: Evil's Dopiti se vi piace 
l'avventura, ma se preferite l'azione non staccate gli 
occhi da Wendetta, 


HARDWARE 

Con un Amiga dotato di AGA e un lettore CD. sie- 
te già sulla buona strada per giocare con Wendet- 
ta, Se volete pure divertirvi, nei Livelli 3D, sarà 
meglio dotarsi di un processore più veloce, dallo 
030 in su. 
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corp\ airintemo della quale gli esseri umani Aerano 
circondati di fedeli ed efficientissimi tiroidi Al primo 
livello operativo c'erano i Telette, pronti a difendere 
e contrattaccare nel caso gli alieni fossero tornati* ai 
secondo i Kapone per amministrazione e manuten- 
zione. Al terzo livello operativo stavano e stanno tut- 
tora le Key Task Forces, una serie di 100 Tekite con- 
siderati migliori di tutti gli altri. Le debolezze della 
tecnologia, però, hanno fatto sì che gfi invasori dello 
spazio, incapaci di sconfìggerei sul campo dì battaglia* 
abbiano potuto prendere il controllo dei Kapone con 
chissà quali metodi e. adesso. Il sfruttino per scaccia- 




In questa momento razione si sta facen- 
do frenetica. Siamo praticamente sotto 
l'attacco di ben tre caccia e la situazione 
non è Me migliori. 


Una fase pputtosto concitata 
nella sezione isometrica. E 
dire che dovrebbe essere la 
sala ricreazioni... 


re gli umani dalle colonie. Lo scontro è particolar- 
mente cruento proprio su Uropa 2, dove Casta tia è 
rapidamente divenuta la più popolosa delle colonie. 
Se non si riesce a riportare fa situazione sotto con- 
trollo tutte le comunicazioni interne alfa Intraeorp 
salteranno* e chi per esempio, si trovasse senza con- 
tatti all'esterno della fascia di Plutone potrebbe tro- 
varsi sin troppo esposto all'attacco alieno. 

Ha non mi direte che 
volere ancora una 
volta spolverare la 
♦ custodia del fido laser 

e lanciarvi a tutta 
forza contro i Kapone, 
i vero? Sarebbe delu- 

dente come aspirazio- 
ne, in fin dei conti di 

vedono tutti i giorni. 
Molto meglio, secon- 
me « calarsi nei 
panni di un droìde 
Key Task Force: 
! Biuebeard, cosi chia- 
^ maro per la fluente 

V r ' V * - J peluria che gii cresce 

^ tra una placca di 

,^’V- * metallo e l'altra* viene 

^ X inviato su Cascai la per 

fare il punto della 
situazione e risolvere i 
problemi. 

Le sue direttive princi- 
pe ; sono salvare i pri- 


Stavo già per ricorrere a uno dei miei informatori 
per l'esito dell'ultimo assalto 
alle colonie terrestri, quando la Austex 
mi ha fornito la risposta bella e pronta. 


Potete smettere di chiedervi cosa succede 
A dopo fa fine di tutti quei giochi in cui si 
colonizzano centomila satelliti e si crea una 
civiltà alternativa, dato che in Uropa 2 la 
risposta viene fornita direttamente all'Inizio, La bat- 
taglia labbiamo vinta noi, gli invasori venuti dallo 
spazio sono stati bellamente rispediti a casa, ma 
t'utilizzo delle armi più sofisticate ha causato proprio 
un sacco di morti. Per evitare ulteriori spargimenti 
di sangue, in futuro, i capi delle nostre potenze 
hanno finalmente preso la derisione che molti as pec- 
cavano, e hanno unito le forze per la ricerca spaziale, 
Ecco dunque sorgere prima I laboratori, poi delle 
vere e proprie colonie sui pianeti meno ostili del 
sistema solare. Le relazioni tra queste colonie for- 
malmente autonome venivano tenute da un nodo 
centrale, Gas tali a, l'unico collegato direttamente con 
fa madre Terra. Casta Ila era stata strategicamente 
posizionata su Europa, una delle lune di Giove, deva- 
stata durante la guerra e ribattezzata Uropa 2 
durante fa ricostruzione seguente. La rete di collega- 
menti tra Castalfa e le altre basì era chiamata Intra- 




iiJ J-I J.i 


Ok ragazzi, sono sicuro che pos- 
siamo raggiungere un accordo 
amichevole.. 


BAAAM! Bec- 
cato. Da notare 
le terrificanti 
esplosioni stile 
Akira., 


glorile ri terrestri e distruggere più Kapone possìbile, 
sia rendendoli inoffensivi che riducendoli veramente 
in polvere. Per fare questo, la dotazione iniziale con- 
sìste di una spada laser in seguito sostituita da armi 


piu potenti. 

Ha dato che la base Casta Ila è abbastanza grande, 
come dicevo, ì palazzi dlnteresse sul Fa superficie del 
pianeta sono più d'uno: per spostarsi tra di loro. 


trasportatore 
(ce ne sono in 
Ognuna) per 
tornare a dove avete lasciato l'hover- 
craft e recarvi altrove. 

Tenete presente però che il veicolo 
è perfettamente visibile dai radar, 
dunque presto o tardi diverrete 
oggetto delle attenzioni dei Kapone. 
Non siete indifesi, avendo la possibi- 
lità di sostituire al l'iniziale laser ino 



Biuebeard si servi rtà dì un comodissimo hovercraft 
dotato sia di scudi protettivi che dì attrezzi da dife- 
sa. Le sezioni del gioco sono, come avrete potuto 
intuire, principalmente due: una prettamente esplo- 
rativa in visuale isometrica alla Head Over Heels 
quando siete all'interno di un edificio, l'altra in 
treddi vero e proprio, quando a bordo dello scoo- 
ter spaziale viaggiate per il pianeta. 

Al momento delt'anivo su Uropa 2 II vostro databa- 
se contiene una serie di missioni da portare a com- 
pimento, prima di poter dire di avere ripreso il con- 
trollo della base, e lanciare da essa l'attacco definiti- 
vo a chi controlla ì Kapone, Di ognuna di queste 
missioni avete a disposizione in ogni momento brie- 
fing e sunto degli obiettivi, oltre allo status che può 
essere ‘risolto 1 , 'non risolto' o 'fal- 
lito' (cioè l'avete farta talmente 
grossa che non c'è proprio più 
rimedio). In linea di massima si 
tratta di recuperare ì coloni e 
distruggere o ritrovare qualcosa, 
ma i! tutto non sì limita alla sem- 
plice esplorazione. Riceverete 
contìnuamente messaggi su cosa 
sta succedendo e dovrete utilizzare 
vari oggetti per risolvere gli enigmi. 

Una volta fatto tutto quello che c'è 
da fare in uno degli edifìci, inoltre, 
potrete utilizzare l'apposito zete- 


HARDWARE 

Uropa 2, solo ed esclusivamente installabile, oc- 
cuperà circa 10 mega sul vostro hard disk e fun- 
zionerà su tutti gli Amiga con almeno 1 mega e 
mezzo di RAM. Oltre al già citato supporto multi- 
lingui, c'è da dire che la Austex consiglia almeno 
un processore 020 (che scopertali e un paio di 
MB dì RAM aggiuntiva. 


è 

è 

j 

è 

o 


da mischia dei ben più appropriati missili o addirittu- 
ra delle bombe al plasma di devastante efficacia, ma 
tutto questo popò di mezzi di morte ha il suo costo. 
Simpatici, quésti umani: prima vi mandano in missio- 
ne per salvare i foro concittadini, poi vogliono che le 
armi ve le paghiate da soli... Il completamento delle 
varie missioni serve anche ad avere i fondi necessari 
a installarle. Potreste teoricamente affrontare fa bar* 
taglia finale anche senza avere completato, nel bene 
o nel male, tutte le missioni previste, ma la stessa 
sarà allora tanto più difficile quanto meno bene avre- 
te fatto in precedenza. Se ci tenete alla pensione, 
dunque, poche proteste e datevi da fare. In fin dei 
conti, fate parte di una ristretta elice di guerrieri (i 
soliti sfortune] ti a cui dare un sacco di gradi per poi 
mandarli allo sbaraglio), dunque non dovreste chie- 
dere di meglio, 

Alessandro La Spada 


I Poteva mancare il solito a (tenone 
schifoso&bavDso? Certo che no, 
quindi cercate di non sbagliare mira 
e fatelo fuori il prima possibile. 


Giove cl osserva sullo sfondo ricordandoci che stiamo 
giocando sulla superficie del satellite Llropa. 


dMìlo 


T ragazzi delia Austex 
hanno fotte un ottimo 
lavoro soprattutto dal 
punto di vista 
de jl'ambjentazione. 

La partita inizia a un 
punto in cui siete già abbastanza coinvolti dalia 
trama, durante l'esplorazione il linguaggio utilizzato è 
coerente e i termini tecnici non mi sono mai sembrati 
a sproposito. Tanto per fare un esempio che tutti per- 
iranno verificare, nella prima missione c + è un reso- 
conto degli esperimenti di uno dei ricercatori dell'Isti- 
tuto. che dà per un attimo la sensazione dì rivederlo, 
il professore, chino sulla testiera a scrivere il record 
dell'esperimento. Per quanto riguarda l'aspetto tecni- 
co ci sono da fare due valutazioni separate, una per 
le sezioni all' interno e una pef quelle all'esterno, dato 
che si tratte effettivamente di due giochi divèrsi. 

Nel primo caso, dì cui ho già parlato un po', fa grafica 
è grossolana a ì colori non è che siano brillanti (ho 
visto di peggio comunque NdTMB). Tenete però pre- 
sente cne, da Star Trek in avanti, i corridoi delle 
astronavi sono sempre stati abbastanza monotoni. 
Gli effetti sonori sono veramente limitati, carina la 
musica, un po' scocciante la vera e propria ingoio- 
bronza del vostro personaggio che lo fa muovere con 
una certe lentezza nelle stanze. 

Trasferendoci a bordo deU'hovercraft notiamo poligo- 
ni e lìght spurcing ben funzionanti, ma anche secan- 
do il livello massimo di dettaglio non è che il paesag- 
gio sia terribilmente complicato. Anche qui c'è da 
tenere presente che siamo su una luna desolata ed è 
perfettamente plausìbile che gii edifici siano disposti 
a gruppi, intervallati dal deserto, ma allora non veni- 
temi a vantare la potenza dei motore grafico. Niente 
di speciale, in som ma, a parte Ea fluidità. 

Ma,., Hey, non vi ho ancora detto una delle cose più 
importanti: Uropa 2 è anche in italiano! Questo, unito 
al fatto che viene voglia di portare pian piano a termi- 
ne tutte le missioni, è forse la riprova migliore della 
buona qualità del gioco, a prescindere da valutazioni 
tecniche che in ogni caso vanno fatte. Se vi piace 
esplorare tanto quanto piace a me. dunque, fregate- 
vene delle specifiche e calatevi nei panni del Tekite. 
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lire. Limitiamo 
los è Ptuse S d 
lalle specifiche 
ri* Allora si che 


an sari neanche necessario convec* 
oom: Pan! Camion e i suoi sanno 
i stufi di Coala, e vi danno la possi- 
nuovamente I deli di un sacco di 
posti diversi a bordo di 
un Lockheed fi 04 o dì 
un Electric UgbLnìng. 
Jecpitot non è il classico 
titolo per specialisti, di 
quelli stracolmi di indica- 
tori e di parametri 
iflCompfensibiJL La p lan- 
cia contiene vari gadget 
come altimetri, carbu- 
rante* e 'orizzonto'. ma 
J Ì* gestione degli stessi e 
via via 


L'attesa per il mega-simulatore di Oceane- 
• sta matrice è stata lunga e stasante* spe- 
cie per chi come noi teneva costantemente 
spazio disponibile per notizie o recensioni e 
finiva regolarmente per avere buttato via tempo. 
Comprendere che in effetti il gioco non sarebbe più 
stato messo in vendita dev'essere stato un duro 
colpo per i fanatici* ma in effetti forse è maglio cosi, 
Al contrario di molte software house* che hanno 
deciso di rovinarsi la faccia pur di mettere ne* negozi 
gli ottimi fondi di magazzino (tanto avevano deciso di 
abbandonare la macchina), il colosso britannico sì è 
limitato a constatare che non c'erano le condizioni 
per una distribuzione profittevole - secondo i suoi 
canoni di profittabilità - e ha rinunciato airimpresa. 
É" già successo altre volte In tempi abbastanza 


tutto fattibile 
I mouse: quando s 

rete il puntatore sullo 
I schermo, degli appositi 
li riquadri informar} . 

1 periranno a spiegarvi di 
che si tratta fi modo 
’ migliore d* comandare il 
j velivolo è però qudte di 
! combinare topo e tastie- 
ra* dato che in alcune 
parti dello schermo si 
' * j attivano riquadri contfr- 

j, ■ , ,| nenti ulteriori opzioni. 

L'alternativa é usare sok» 
la tastiera, avvalendosi 
magari del manuale consultabile in volo fintante che 
non avete mandato a memoria i comandi, oppure 
acquistare l'adattatore per joystick analogici di cui vi 
parlo nel box* Finalmente, dunque, anche gì! amighi- 
sti possono sfruttare i dispositivi di controllo cosi 
diffusi sui PC. 

Le visuali possibili comprendono quella ovvia dal 
cockpit, quella esterna, da punto fisso e dalla torre 
di controllo. Ad ognuna di esse sono associati del 
punti 'fissi 1 , oppure potete regolare l'angolazione 
manualmente. Dalia torre arrivano anche informa* 


recenti con NBA jam e First Encounten,, per esem- 
pio* ma almeno si è evitato di prenderne in giro gli 
utenti con un prodotto scadente. Non mi riferisco 
ai previdenti e aggiornatissimi lettori che ci seguono 
su queste pagine (modestia e umiltà sono armi vin- 
centi)* bensì a quelli die seguono altre scene che 
non quella dei videogiochl. Pensate a un qualsiasi 
acquirente, disinformato, che sia malaugurata mente 


Il cruscotto è dettagliato e pieno di indicatoti, come da 
manuale msomma Meno maio che non dovete tener 
conta di tutte le varianti. 


W dettaglio grafico è senza dubbio considerevole, anche 
se per gustarvi al meglio ( azione é consigliabile posse- 
dere almeno un 68030. 


Il paesaggio notturno è veramente incantevole, non tro- 
vate? Gk, come non detto. 
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E' sempre la solita stona, anche all 'aeroporto non si 
riesce a trovare un parcheggio libera. 


NMSQ 


Peccalo che la Vulcan 
non abbia voluto rea- 
lizzarc un angine gra- 
fico un atti mino più 
sofisticato, magari 
utilizzando qualche 
texture qua e là, 


ma sono previsti 
tengano conto, 5 
troveranno spazio nuovi deli da 
mente d sono 27 basì 
disi), altre missioni 


Come sempre e possibile girare 9o sguardo per poter 
controllare al meglio Ja situazione intorno a voi. 


basta? OK. diciamo 


Come potete vedere non mancano missioni in cui volare 
al fianco di un'intera squadra di aerei. 


Certo che la presenza Pi soli 32 calori si fa sentire 
non poco,.. 


menta in volo e qualche modello di elicottero. 
Costa lo riporrete definitivamente sullo scaffale. 
Ora la palb passa completamente a voi, dato che 

stare con 


La pubblicità di Jetpì- 
lot annuncia che la 
simulazione riprodu- 
ce le condizioni di 
vola del Lockheed e 
de II' Electric Lìghtning 
con un margine d'errore non superiore al 10%. E 
possibile sapere ì fra me al secondo, avere un grafico 
delle performance comparate dei due aerei, ingomma 
sembra che l'obiettivo della Vutcan sia creare un 
buon simulatore, più che un vero e proprio gioco. Ma 
anche i giocatori 'normali 1 che non sono a ppa ss sto- 
nati di aeronautica possono stare tranquilli: Jetpilot è 
un buon prodotto. La prima cosa che ho notato è 
stata la penuria di aerei disponibili: e l'estrema sem- 
plicità dei controlli, molto meno ostici di quelli dì altri 
simulatori. Anche il loro utilizzo pratico si rivela abba- 
stanza semplice. Da un lato c'erano un sacco di dati 
tecnici da consultare, dall’altro il volo vero e proprio 
sembra semplificato: abbiamo dunque una simulazio- 
ne manageriale di volo? Sottoponendo sia l'ipotesi 
che il programma a un fanatico del genere, però, ho 
scoperto come la prima impressione fosse sbagliate- 
lo Jetpilot c'è tutto quello di cui un aspirante pilota 
abbia bisogno, e la semplicità dei controlli deriva da 
una serie dì buone idee e non da poca voglia di reali- 
smo. L’elevata confi gurabilità lo rende appetibile su 
macchine non pompatìssime (gira persino sugli 
À500). pur tenendo presente il dato sul trame rate 




della recensione. Direi che il livello di dettaglio del 
cockpit e dei poligoni, il realismo delle prestazioni e 
il parlato con fa torre danno molto 'feeling' al volo, 
suppongo ancora maggiore utilizzando l'adattatore 
per joystick analogici, Restano le perplessità per la 
presenza di due soli aerei, che limitano un po’ la lon- 
gevità. Se non avete esigenze particolarmente eleva- 
te nei confronti di un simulatore di volo, dunque, 
prendete in considerazione l'ipotesi di Jetpilot (a 
meno che non vogliate dar retta alla solita voce che 
da per certa l'uscita di TFX per febbraio-.. NdTMB). 


HARDWARE 

31 simulatore della Videa n, su 4 dischi, gira su 
qualsiasi Amiga da 1 MB in su ed è compieta- 
mente installabile. Il consiglio è comunque quello 
di giocarlo su sistemi dotati almeno dì uno 030 e 
4 MB di fast RAM. 


jy^fiv ramili 


I simulatori di volo sono un gran divertimento, ma ii feeling dato dall’ utilizzo dì uno dei tanti 
dispositivi analogici non è di certo quello dato da un mouse con la tastiera. Tanto vale rinunciare, 
però, dato che quelli disponibili sono tutti incompatibili... Non più, dato che i tecnici della Vulcan 
Hanno messo a punto un apposito adattatore per questo problema. Inserito In una dette porte 
joystick del comp, renderà utilizzabili tutti gli analogici del mondo. Non abbiamo ricevuto il pro- 
dotto e non possiamo quindi darne una valutazione specifica, ma sembra proprio che la sua 
gestione sia di una semplicità idiotesca (si tratta d’inserirlo nella porta giusta e collegare l'analo- 
gico all'altra uscita). Il software di configurazione di Jetpilot penserà a tutto il resto. 
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REQUISITI TECNICI: 
PC 486, 66 Mhz, 
LETTORE CDiRom 2X 
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Agaris IV non 


accorto 


uopo avere distrutto 
quello che resta degli 
insigni ricanti nemici la 
mie terrificanti forze 
militari stanno per scate- 
narsi salta laro base. 
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O Sono sicuro di avere già scrino la recensio- 
ne di Tìny Troops, ma nonostante tutto 
devo averla nascosta in qualche angolo 
moooko remoto dell' hard disk o addirit- 
tura devo averla cancellata inavvertitamente. Cosa 
che non dovrebbe tingervi più di canto, almeno nor- 
ma] mence, ma sono sicuro che vi ricrederete quan- 
do vi svelerò che stiamo parlando del principale 
contendente di Command & Conquert Hem, scherzi 
a parte, forse QfcC è ancora un pochino migliore 
del programma della Vulcan (giusto una punta... 


fezioni. La prima rispo- 
sta alle obiezioni del 
professore sono un 
volo nello scile dei Puffi, 
ma quando le cose 
prendono veramente la 
piega prospettata da 
Shah (nel giro di un 
paio di settimane) 
diventa necessario 
prendere dei provvedi- 
menti. Il professore ha 
identificato il luogo giu- 
sto dove riaprire le 
ostilità su un pianeta 
sterminato, distante 
circa trecento milioni di 
anni luce, e perfetta- 
mente compati bili e con 
le loro necessità vitali: 
la Terra, Ratcotti armi e bagagli, gli abitanti di Agaris 
si trasferiscono a guerreggiare da noi. Niente paura 
né sconvolgimenti, d’altronde, dato che questi piccoli 
militari sono più piccoli di un sassolino! AH'ombra dei 
flit d'erba, e sotto il costante pericolo di essere 
schiacciati da un petalo di rosa, le forze in campo si 
affronteranno all'ultimo sangue. Prima di ogni missio- 
ne è possibile selezionare fa milizia tra quella disponi- 
bile, indipendentemente dai risultati nello scontro 
precedente, e visionare un po' di briefing per sapere 
cosa fere quando sì apriranno le danze. Al dltà dei 
soldati canonici, si renderanno presto 
disponibili quelli dotati dì elicottero, i 
mezzi dì trasporto, quelli capaci di lan- 
ciare bombe et similìa. Ognuno di que- 
sti ha un coefficiente di energia perso- 
nalizzato, reintegrabìle facendoli tornare 
alla base. Uno degli obiettivi ricorrenti, 
dunque, è la distruzione del quartier 
nemico avversario: anche se non fosse 
necessario, è una buona idea farlo, cosi 
da impedire al nemico dì Vicari carsi'. 
Nella modalità a due giocatori, lo scon- 
tro avviene in split se ree n verticale, 
mentre nel caso vi battiate contro il 
comp verrò visualizzato solo il vostro 
punto di vista, in ogni momento della 
partita potrete salvare e ricaricare, 
cosa abbastanza utile quando la batta- 


Alfombra di un fiore, le eroiche truppe dei Klule e dei 
Furiare si danno battaglia (che didascalia poetica!, 


Un bello split screen per dimostrare 
che, in due, il massacro riesce sempre 
meglio. 


NdTMB), ma è comunque il caso che ve ne parli un 
po' più approfonditamente. 

Gli agariam sono un popolo abbastanza litigioso, 
direi talmente soggetti all'arrabbiatura da non avere 
fatto mentastro per tutta la loro storia. Ci sono un 
paio di razze intente a scambiarsi missilate dalla 
notte dei tempi, e ormai nessuno sarebbe più in 
grado persino di dire quale ne sia 11 motivo Accade 

r rò che, come in tutte le guerre che si rispettino, 
cosa degradi non poco l'ambiente del pianeta, 
costringendo il brillante dottor Shah a richiamare 
all'ordine i due generali più influenti di entrambe le 


HARDWARE 

Tifiy Troops è completamente installabile, e girerà 
su tutti gli Amiga del mondo conosciuto, ff gioco 
seleziona automaticamente i suoi parametri sulla 
base della configurazione disponibile, dunque tut- 
to quanto supera il minimo ne migliorerà la resa. 


glia è ormai perduta. Il resto dell'Interfaccia è del 
tutto slmile a quella dei wargame moderni, gestiti In 
tempo reale puntando e diesando piuttosto che con | 
1 vetusti turni d'azione. 

Penso di avere deno (nuovamente) tutto il necessa- 
rio per mettervi in grado di dirimere la questione 
tra gti agariani* dunque mi scuso, e vado di corsa a 
controllare se in corrile non fosse per caso atterrata 
qualche astronavina giocattolo. 

Alessandro La Spada 


Simpatico giochi- 
no. queste TT. Pur 
non avendo nes- 
suna pretesa di 
rivaleggiare con 
Cmlizjition e 
{'imminente {non so quanto) Foundation, porta 
avanti efficacemente la filosofia della serie mini 1 : 
divertimento per tutti, senza spreco di hardware e 
a un prezzo budget. Se da un lato la Vulcan ha in 
catalogo titoli di elevato livello tecnico, esiste una 
larga fascia di utenti che hanno semplicemente 
voglia di installare un gioco da qualche parte 
ne!) 'hard disk e lanciarlo tra un lavoro e l’altro, 
senza coinvolgimenti emotivi o impegno della 
materia grigia. Questi sono sicuramente coloro 
che apprezzeranno TT. le cui battaglie cominciano 
e finiscono nel giro di un quarto d'ora. 

La grafica è colorata, abbastanza grossa e con 
animazioni nei limiti dell'accettabile, mentre il 
sonoro presenta solo degli effetti standard. A dire 
il vero, il lato audio non è che costituisca il punto 
forte degli sviluppatori inglesi, Niente male invece 
la varietà, dato che. almeno fin dove siamo arrivati 
noi. nuove forre vengono introdotte molto spesso. 
Se vi piacciono i wargame. dunque, fate un pen- 
sierino a Tìny Troops. 








O L'idea di fare un gioco di ruolo 
dal nome di Evtì’s Doom nasce 
infatti mooolto tempo fa, quando 
vennero messi in vendita ì primi 
Amiga dotati di AG A e le stesse cose farle 
fere a un PC era abbastanza diffìcile, Dun- 
geon Master (‘avevano già scritto, ma 
secondo questi croati c'erano vari pund 
migliorabili, soprattutto sul versante della 
trama che nel pomo DM era a malapena 
accennata. Eccoli dunque imbarcarsi nella produzio- 
ne di un glocone che avrebbe dovuto renderli ricchi 
e famosi. Non so bene se per tl troppo o per il poco 
lavoro, ma alfa fine prima di avere il gioco finito d 
hanno messo un sacco di tempo, e le condizioni di 
mercato sono cambiate. Una delle tose che non 
cambia Invece da parecchio a questa parte è il 
miglior gioco di ruolo fantasy disponibile, dove nes- 
suno sembra in grado di scalzare Ambermoon. Nel 
corso del WS h scena si è un po' rimessa in moto. 


STPR 

PLRMER 


Alla Olympia ci 
hanno messo tre 
anni di lavoro, ma 
alla line l'oscurità è 
arrivata. 


tissimo Star Player. Spendiamo tra l’altro due 
parole a difesa del povero grafico, massacrato di cri- 
tiche dal TMB dopo aver visto il gioco: la relativa 
bruttezza dei nemici non deriva dalla sua effettiva 
incapacità, bensì da una precisa scelta impostagli 
dagli Oxyron. Fosse stato per lui, avrebbe anche 
messo dei fantastici mostri tutti belli poligonali, con 
r ex cu re maniacalmente precìse e un uso del colore 
ai limiti della realtà, ma poi Trapped sarebbe rima- 
sto confinato sugli Q6Q, Non dico 'convincente', 
come spiegazione, dato che anche gli sprite utilizzati 
erano abbastanza brut- 
carelli, ma almeno logr- 
I carneo te accettabile. 
Staremo a vedere i 
Suoi prossimi lavori, 
fatto sta che almeno in 
quanto a trama Trap- 
ped non poteva com- 
petere con Amber- 
moon- Quella stessa 
trama che invece viene 
sbandierata come una 
delle caratteristiche 
principali di Evil’s 
Doom, grazie a uno 
scenario convincente e 
una sezione adventure 
ben più che curata. 

L avventura nasce sulla 
nave dì tale Vantar, un 
barbaro, in viaggio 
verso Noya in compa- 
gnia del suo amico e 
compagno d'avventure 
Bamboota. E’ da qual- 
che tempo che nel 
reame si verificano 


Senza dubbio la grafica di Evii s Doom è una delle 
migliori mai viste in un RPG per Amiga. 


prima grazie alla FTL con il non proprio aiseccatissl- 
mo Skullkeep che, pur essendo virtualmente identi- 
co al b versione fC, nemmeno su quelle macchine 
mostrava di essere questo granché di gioco, A me, 
in effetti, lascio ben poco di cui esaltarmi a parte il 
nome. Ben più rosee prospettive accompagnavano 
l'arrivo dì Trapped, il dona di Doom ambientato nel 
mondo di Kaldrion dove tl malvagio Tarnak stava 
facendo sconquassi. Seppure la qualità del motore 
grafico e degli effetti sonori fosse veramente ottima, 
ciò che mancava a Trapped nella maniera più assolu- 
ta era urta qualsiasi trama. Avere un personaggio con 
tante caratteristiche e grafica e sonoro d'atmosfera 
sono una bella cosa, ma la mancanza di una storia 
coerente che si sviluppi durante la partita, Trapped 
era in effetti più un gioco alla Witchhaven che alla 
Ambermoon, ma i pregi erano comunque di gran 
lunga superiori ai difetti e si è beccato il suo merita- 
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DLVlllPlfl per fllBDO 


Secondo me fareste meglio a comprare l'arma più 
grossa disponibile., . ma si sa, le dimensioni non sono 
tutto. 


massacri per le strade delle città, senza né testimoni 
né apparenti ragione In fin dei conti, non ri sono 
guerre in corso. E nessuno muore più di quella che 
potremmo definire 'morte naturale". Sia per cercare 
informazioni di questo tipo, sia evidentemente per 
diventare ricchi e famosi e trasferirsi nell’equivalente 
locale dei Caraibi, Vantar e Bamboola fanno rotta 
sull'isola di Noya. Ciò che nessuno dei due confesse- 
rebbe mai all’altro è di stare seguendo l'impulso di 
strani sogni avuti di recente, nei quali vedono in lon- 
tananza il castello delie Legioni Perdute e percepi- 
scono il compiersi del loro fato al suo interno. 
Attraccando a Ti cange!, la principale città dei l'isola, 
pensano di trovare sia informazioni che qualche 
mercenario disposto ad accompagnarli al castello. 
Già qui arrivano però le prime cattive notizie, visto 
che la situazione non é per niente dissimile da quella 
sulla terraferma. I nostri scoprono che E Quattro 
Cavalieri, custodi di Morte. Piaga, Guerra e Fame, 
non hanno più il completo controllo su questi sim- 
paticissimi aspetti della vita da quando sono Iniziate 
le morti misteriose. Sara stato dunque uno di loro a 
Inviare gii strani messaggi onirici? Non si sa (o forse 
sì, ma comunque non si dice.„), in ogni caso la sto- 
pena di come arrivare al castello delle Legioni Per- 
dute c la formazione di un party di adeguato spesso- 
re sono la prima cosa da fere 
In ED - richiama alla mente VlSCorp, purtroppo - le 
sezioni di esplorazione dei dungeon si alternano a 
un’adventure grafico, dove visiterete una ventina di 
locazioni incontrando personaggi e risolvendo più di 
un enigma per ritrovare oggetti e informazioni, 
Come Tn Ogni adventuré che si rispetti, infatti, non 
tutte le locazioni sono accessibili da subito, e potre- 
te arrivarci solo dopo avere trovato un'anima pia 
che ve le ìndichi. Durante questa parte, che ha il suo 
punto forte nella grafica in alta risoluzione, un ‘imma- 
gine (eventualmente visualizzabile a tutto schermo) 
rappresenta la locazione, mentre con una serie di 
icone gestirete tutto quello che si può fare nel 
luogo. Guardarvi intorno, parlare, prendere e 
abbandonare oggetti sono le opzioni per interagire, 
mentre per mettere a posto le condizioni del perso- 
naggi potete prima consultare l'apposito box di que- 
sta recensione e poi attivare l'icona "riposo’. Dopo 
avere fatto conoscenza con qualcuno si può dialoga- 
re scegliendo tra te solite frasi prede- 
finite, facendo inoltre attenzione dato 
che. nei mondi fantasy, la gente si 
offende facilmente. Se decidete dì 
arruolare qualcuno, tenete presente 
che il gruppo è limitato a quattro per- 
sonaggi. 

Prima o poi dovrete pure arrivarci, a 
questo benedetto castello, e una volta 
scesi nelle temutissime segrete farete 
la conoscenza della sezione m sogget- 
tiva di £D, Come in ogni Eye of The 
Beholder che si rispetti 9 movimento 
è a caselle, con possibilità di modifica- 
re l'ordine di marcia e gli oggetti uti- 
lizzati dagli eroi in ogni momento, Qui 
sì attivano anche i comandi per 


Questo curioso cinese vuole sicuramen- 
te venderci qualche involtino primavera, 
spacciandocelo per un'incredibile pozio- 
ne guaritivi. 











IMI EU) 


Mmmmh, non so perché ma ho come il presentimento 
che stiamo per cacciarci in un mucchio di guai... 


1 non morti sono fa specie più rognosa dei mondo... ma 
perché ce li devono propinare in tutti gli fìPG poi, non 
rito ancora capitilo. 


Pattacco e fuso della magia, sulla quale ci sofferme- 
remo tra breve. Non ho trovato finora una grandis- 
sima varietà di armi da utilizzare, o meglio, ve ne 
sono un certo numero ma, almeno ai fini del com- 
battimento, non ci sono differenze di utilizzo. Qutn* 
di la cosa migliore è scegliere quelle con i più alti 
bonus e capacità magiche* dato che di ogni oggetto 
sono indicate le caratteristiche di peso, forza etc. 
Gli abitanti delle catacombe sono in massima parte 
nemici, ma ì reduci dì EOB non avranno difficoltà ad 
abituarsi al combattimento) se Ea mano impugna 
l'oggetto giusto, un clic con il pulsante destro del 
mouse è quanto basta per attaccare. I più portati 
verso la magia potrebbero usare le rune, per 
togliersi dalle scatole la fauna locale. S'impone dun- 


que un rapido corso: esistono una serie di comandi 
che, se pronunciati da persone dotate di fluido magi- 
co (come Schutz Staffel. per esempio, che ogni mese 
mi accorcia magicamente Ea 'deadline* senza farmene 
accorgere), accedono alle forze dell'essenza per 
modificare il tessuto reale Per conoscere una serie 
di rune, dovete conoscerne l'energia da cui trae 
potere tra Forza. Terra. Entità, Vita e Non-morte. 
Una volta imparati questi potete accedere alla runa 
specifica, al primo livello, die cresce a mano a mano 
che la usate nel gioco. Ovvio che ai giocatori di Dun- 
geon Master vengano i brividi. Per fortuna che alme- 
no i nomi non sono FUL UM, IR e via dicendo... 

I personaggi non appartengono a una specifica classe 
come in AD&D, bensì sono liberi di fare quello che 
vogliono e, per imparare le rune* l'unico requisito è 
appartenere alia Gilda dei Maghi. Da notare inoltre 
che le migliori magie possono e devono essere com- 
poste da più di una runa, dunque attenzione a cosa 
mettete insieme se non volete teletr asporta re il 
castello all'interno di un vulcano. 

I vari cunicoli non si lasseranno esplorare cosi facil- 
mente, mettendovi spesso nella spiacevole situazio- 
ne di dovere recuperare una chiave proprio da quel 
simpatico mostro che avevate preferito evitare* 
oppure trovate un cancello chiuso Fa 
cui leva si trova tre livelli più in alto. 
Ho appositamente lasciato un po' di 
righe prima del commento, per far 
notare a tutti gii appassionati che sia 
l'inizio del gioco, che fi mpo stazione 
generale, rispecchiano alla perfezione 
quelli delle avventure di Canan nella 
sua Cimmeria. Mercenari prezzolati, 
barbari facilmente irritabili* aspettate 
di vedere la faccia di Vantar e mi dare- 
te ragione. Ascoltate anche lo stile 
narrativo del vecchiaccio, che ogni 
canto s'intromette per raccontare che 
'Fu proprio qui che il mio maestro 
venne e fece,./ Finalmente! Non sarà 
proprio il gioco ufficiale* ma voi non 
preoccupatevi e fate come se Tìtangel 
fosse Aquiloni. 

Alessandro La Spada 


No, non è uno squalo volante e che siamo proprio 
sott acqua, con tanto di effetto di deformazione fok. in 
foto si vede poco, però vi assicuro che c'è e se ve lo 
dico io dovete fidarvi!]. 


Giuro che questa volta gli articoli 11 porto entro la data di 
scadenza e che Dio mi fulmini se non è ver... 


cirro 


Dopo un bel po' di 
esplorazione per 
l'ìsola di Noya e la 
scoperta di molti dei 
suoi segreti, mi sento 
quasi preso in una 
rete composta da tutti gli spunti ai quali ED s'ispira. 
Beholder. DM, alcuni nomi nello stile del Signore 
degli Anelli, per non citare il mitico Conan. In questo 
caso non lo vedrei come un difetto, visto ohe l'imita- 
zione non è pedissequa e c'è sempre il tentativo dì 
tirare fuori il meglio dati' idee. Anzi, poter finalmente 
interpretare sul monitor uno dei miei personaggi pre- 
feriti mi piace proprio tricordo un vecchio arcade- 
adventure dai tìtolo 'Canari thè CimmerianT, anche 
se non è la versione ufficiale, li plot è molto bello, sia 
trama che ambientazione. I dialoghi, credibili* hanno 
un tono epico che ben gii si addice, ma una top pota 
grossa così ve la devo proprio segnalare: pariate con 
il taverniere a Tìtangel, e Vantar penserà tra sé e sé 
che 'Forse c’è pure la TV via cavo', Arghi Vabbeh, 
non sono queste cose ad abbassare la qualità di ED. 
La grafica degli scenari nefl'adventure è più che 
bella, niente da dire soffuso dei colori e dellhi-res, 
forse i riquadri con i visi dei personaggi avrebbero 
potuto essere più curati. Complete e dettagliate le 
statistiche, facile l'interfaccia, se la memoria non 
m'inganna tutti i dati per ogni oggetto non c'erano 
neanche in Ambermoon, Forse sono i dungeon a 
risentire un po' della sindrome da hackYi'stash. dato 
che si riducono a chilometri dì strada per ritrovare 
l'oggetto importante di turno. 

Siete arrivati fin qui? Allora siete degli appassionati 
di GDR. Siete degli appassionati di GDR? Allora prò* 
vate Evil's Doom. 


Non so voi, ma questo tizio non mi piace neanche un 
po'. Fortuna che in quanto od armi e magie siamo messi 
niente male 


HARDWARE 

li gioco della Olympia richiede ovviamente un 
1200 e almeno 2 MB di RAM libera. Viene fornito 
su 8 dischi e vi serviranno circa 20 MB per fìn- 
s tal lai ione. Per goderselo appieno sono necessa- 
ri uno 030 con 4 mega di memoria. Sono stati ri- 
scontrati problemi con gli A40Q0. dunque se siete 
uno dei fortunati possessori di queste macchine 
sarà meglio informarsi prima. 
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Nel 2232 sarà un 
quiz che assegnerà 
il dominio del 
pianeta Terra alla 
spe eie galattico più 
meritevole. 

Alieni sapienti ti 
sottoporranno ad 
una valanga di 
domande per 
accertare il tuo 
grado di solfara. 

Mind Grind é un 


Trivio game 
a quiz di concezioni 
eompletamente 
nuova. 

Metterai alla prova 
la tua sapasità 
stratepisa in una 
entusiasmante serie 
di prove e 
affronterai fa forza 
delle 3.000 
domande di Mind 


▼ Interamente in italiana . 

T IO categorie sii domande 
comprendenti fra le altre 
horror, cultura popolare e 
divertenti rompicapo. 


▼ Gioca contro il 
computer o contro 
un amico. 

'J ▼ Grafica 3D con 
video , animazioni ecf 
effetti sonori . 
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6 CD - Oltre 1.000 scenari - 
400 pagine di racconto - 25 attori. 
Dal racconto di Jane Jensen 
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WIN. 3.1 O SUPERIORE 
COMPATIBILE WIN 95, 

DOS 5.0 O SUPERIORE, 

486 DX O SUPERIORE, 8 MI» RAM, 
SVGA A 256 COLORI, 

MOUSE, SCHEDA AUDIO, 

CD.Rom 2X. 


LEADER 


LEADER S*p*A.-VlA ADUA 22-21043 GAZZADA SCHIANNO (VA} 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : WwwJeidefSpa.lt 






IL REGISTA SEI 




Knowledge 

adventure 


167-821177 


Azione. 

avventura. 


nuovo film dì 
ven Spielberg 

Con 

Tùehtin Tarantino. 


PROGRAMMA \ __ 

E MANUALE 
IN ITALIANO 

DOS: . 

a lSITi TECNICI: 

K2 G6 O SUPERIORE, \ 
LETTORE CD.Rom 2X. \ 

40 Mb SU HD, S MI» RAM, \ 

SCHEDA GRAFICA SVGA 2SG \ 

COLORI, WINDOWS 3. 1 O SUP. \ 

SCHEDA SONORA 16 BIT, MOUSE. 

MACINTOSH: 

REQUISITI TECNICI; 

68040 O PROCESSORE POWER PC, 
LETTORE CD.Rom 2X, 8 Mb RAM, 
SCHEDA GRAFICA SVGA 256 COLORI, 
MONITOR 13” O SUPERIORE, SISTEMA 
7.1 O SUPERIORE. 40 Mb SU HD. 


LEADER 


LEADER S.p.A. VlA ADUA 22-21 (MS GA2ZADA 5CH1ANNO (VA) 








£ 99.900 


Numera Verde 

167-821177 


LEADER £p,A--VÌA ADUA 22-2 (045 GAZZADA SCHIANTO (VA) 
VISITATI IL NOSTRO SITO INTERNET : wwwJeadcrSpA.it 




■^e PAssediò cominci... 

aceri\j doveri dii JMpmard ed amiplnistrarej^^^^ttibne di una contea, farla 
JTCSST^perare, difenderti ^aJl^twchi nemici, conquistare i terrari adiacenti,,. 

nel rinvìi terra del secolo e quindi ragioni e agi s fct men tali tà del tempo.- 

e gli assedi sono terni ìfepik olio caldo in faccia, frecce, fuofco, gtc*~ 

Almeno c'è la musica a a ansimarti’ ! ! -$2 . 


MANUALE IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: \ 

PC 486 DX/55, \ 

WINDOWS ‘95/ WIN DOW 3.1, 
8 Mb RAM, 

LETTORE CD.Rom 2X, 

SOUNDBLASTER 

O 100 COMPATIBILE, SVGA. 


\LEADER 












BOTTE COSMICHE: 


I CYBERGLAD1ATORS sono una nuova razza 
nata dopo un disastro cosmico. 

Alcuni sono buoni, altri proprio no e allora... botte! 

• Movimenti di combattimento personalizzabili 

8 arene di battaglia e due bonus su 4 diversi pianeti 

• Tecniche "motion capture" applicate ai robot 

• Grafica entusiasmante 

• Camere esterne 3d 

• 8 tipi di guerriero f 

| ...e tante altre features 

^**** I * * * 5 \ per fare a botte felici 1 # 


167-821177 


MANUALE IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: ' 

PENTIUM 60, 

WINDOWS 95, 8 Mb RAM, 
LETTORE CD.Rom 2X, 
SOUNDBLASTER 
O 100 COMPATIBILE, SVGA. 


£ 99.900 


LEADER 


LEADER S.p.A.-VIA AMIA 21 - 2 1045 GAZZADA SCHIANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SfTO INTERNET : www.leadarspa.lt 
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zione sistemi totogol che mi 
sia giunto sotto mano, e 
devo dire che fa cosa mi ha 
fatto proprio impazzire, visto 
che di programmi del genere 


Sta accadendo quello che temevo da sempre. I! 
Talent Scout sta progressivamente trasformandosi 
in una rubrica dedicata alle recensioni dì moduli e 
francamente fa cosa incomincia a preoccuparmi, lo non ho nulla con- 
tro gli artisti del "tracker", anzi, come avrete modo dì leggere in un 
apposito box, mi sto impegnando non poco per darvi la possibilità di 
migliorarvi, ma la situazione sta nettamente precipitando. Possibile 
che ormai tutti i vostri sforzi si limitino a comporre davanti a un 
tracker? Dove sono finiti i programmatori che una volta rendevano 
grandi queste pagine? Devo davvero credere che là fuori non vi 
siano "maghi" del C, dell'ASM e del Java? Scusatemi tanto, ma 
sarebbe davvero deprimente riempire il T5 d'immagini dì tracker e 
player all'opera (cosa fra l'altro inevitabile in questo appuntamento). 


RAINBOW BUBBLES di BAGGIQ SOFT [DOS) 


PROGRAMMI INUTILI di JOKE PROGRAMMER (DOS) 


Quando mi arrivato questo 
dischetto non potevo proprio 
crederci: una compilation di pro- 
grammi uno più inutile, insulso, 
futile, e deprimente dell'altro! 
Pensate, c'era il programma che 
serviva a convertire i caratteri 
nel loro valore ASCII, quello che 


— permetteva di cambiare 

colore al testo nel 
prompt di MS/DOS, 
quello che abilita o 
disabilita il driver del 
mouse e via discorren- 
do, insomma, un vero e 
proprio monumento al 
5S*f vuoto siderale e spazio 

temporale, un nulla 
__ spezzato solo dalla bat- 
taglia navate dì cut ho 

voluto proporvi una 
foto, di modo che "pos- 
siate soffrire voi soffrire 
come ho SoFFRìTo io". 
Carino invece il demen- 
ziale "La Vera Storia delJ'Uomo 
Ragno - , l'avventura testuale 
meno avventura e più testuale 
che ci sia, che mi ricorda tanto i 
programmici idioti che mi diletta- 
vo a fare (a 11 anni) sul Com- 
modore 16. Vade retro... 


TURBDGOL dì MICHELE SIVIGLIA [DOS) 


Da quando curo la parte PC pg 
del Talent Scout {vale a dire mzà 
poco), questo è sicuramente 


su tutti i sistemi possibili e il 
immaginabili (dal C16 in poi). 

Chissà perché, poi, dal p- - -r -nw m ^'r j ~arfii,n i i ~~ ir ■ 
momento che non gioco una 

schedina da almeno dieci anni... Comunque sia il programma è 
davvero interessante, ha un sacco di opzioni e potrebbe tornare 
utile agli afecionados di questa recente fonte di possibili ricchezze. 
Utile. 


TGUl FEBBRAIO 91 


regni 1 Z 


MUSIC ON CD! 


I più alterili fra voi non fosse f 

avranno notato ctie sonora a dir t 

da qualche mese a a | CU(lj a ' 

questa parte la andrebber o a 

sezione dei njoduu imamente fix 

presente sul CD ha particofar mo 

subito un netto esecuzione c 

cambiamento di forarsi autorr 

rotta. Non piu eseguire qua 

pezzi di dubbia [_____ 
qualità presi a 

caso da qualche 1 

sito Internet, ma finalmente qualco- 
sa di nuovo e degno di essere 
ascoltato. Già sul Silver Disk di 
dicembre vi abbiamo fatto gustare 
alcuni fra i mod più in *hype" del 


Uh? Cosa vedono le mie 
occhialute pupille? Un clone di 
Puzzle Bobble!? MIO!!! Tra l'al- 
tro riuscito veramente bene, se 
non fosse per una colonna 
sonora a dir poco irritante e per 
alcuni aspetti minori che 
andrebbero a mio avviso asso- 
lutamente fixati, mi riferisco in 
particoiar modo alla velocità di 
esecuzione che dovrebbe cali- 
brarsi automaticamente (fate 
eseguire qualche semplice rou- 


tine che calcoiì la frequenza dei 
processore, almeno) e per la 
grafica che andrebbe rifinita 
ancora un pochettino. Per il 
resto vedo molto bene il vostro 
prodotto come shareware: le 
diverse modalità di gioco ci 
sono, razione anche. Il feeling 
pure... vi manca solo l'audio e 
poi siete {quasi) apposto. A 
quando una versione con le 
modifiche che vi ho suggerito 
io? 


momento, ma, consapevoli di non 1 ' v ; • 

avervi ancora fornito un servizio totalmente soddisfacente, abbiamo deciso di ripercor- HFmt : 5 l -gL H lora — 4 1 

rere la storia. Da gennaio infatti abbiamo incominciato un'autentica digressione, inse- 

rendo ben 100 moduli collezionati dai sottoscritto (TMB) fin dal tempi dall'ASOO, Avrete ir!* nìviTFlww «ufi »;» ' * lirir ^ 

cosi occasione di sentire alcuni dei brani meglio rappresentativi dell'epoca d'oro dei "jp™ ,rT ^ — «L 

Sound/Protracker, dai quali potrete prendere esempio e spunto per migliorare la 

vostra tecnica o più semplicemente per tuffarvi nelle emozioni (a me vengono ancora I , , , . , JQLtl , , t _ . & 

brividi quando ascolto la colonna sonora dì Agony). I ^ i - 'SbUvb - 

Quindi da gennaio ad aprile ripercorreremo le stagioni passate, mentre a maggio con- bj — sòrba -- t bb&»b — bbbbb — bbbbbI 

eluderemo quest’* ncredìbile viaggio strizzando l'occhio a MED, OctaMED, XM e S3M c a SbSS« 

(spazio permettendo). Da giugno invece prenderà il vìa una nuova raccolta, questa ■£'; c ’^bIob SSSSS : SbSbS KSSSS 

volta puntata al futuro e alle tendenze musicali dì fine millennio Sarà un'esperienza "Sant* - 'SiESt! 

unica ed per questo che v'invito a seguirci e ad aver fiducia nelle nostre facoltà, men- | 

tali e non! 

Vorremmo inoltre ricordare che nessuno vi vieta di far uso dei campionamenti presenti nei vari moduli, a meno che non vi sia scritto qualco- 
sa tipo "doni spread this samples! 1 ': ricordatevi però di menzionare l'autore nei ringraziamenti. 

In conclusione vi faccio presente che sul CD di questo mese troverete nella directory AMIGA/UTILS/TRACKER, i migliori programmi per 
suonare e comporre moduli su Amiga. ! pciìsti facciano invece riferimento alla dir MQDS/UTY, contenente l'ottimo DigiTracker 3.1, un'alter- 
nativa più che valida allarmai mitico FastTracker II. 
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hanno saputo inviarmi un paio di dischetti pieni di buona techno 
"alla Mìles", quella che va per la maggiore in questi ultimi mesi, 
almeno a giudicare dai brani che ci spedite. Che dire dei vostri 
moduli? Mi sono piaciuti un po' tutti, anche se bisogna ammettere 
che al quinto o al sesto che senti, sopraggiunga una certa sensazio- 
ne di "già sentito", forse dovuta alta scarsa fantasia con cui alternate 
i vostri strumenti. Non ci sono poi molte variazioni ritmiche e questo 
può denotare una mancanza di origina- 
.............. .il....... . - |jt£ e un'eccessiva aderenza a un 

g. _ "modello". Tecnicamente ottimi, se solo 

j spaziassero un po' di più nei generi 

li musicali,, i vostri moduli sarebbero perfet- 


Questo mese la moduìomania impazza e devo per forza ammettere 

che se va avanti cosi,,, il Talent Scout diventerà probabilmente uno 

spazio analogo a quello di "TOM in discoteca", cosa che nessuno fa 

partire dai sottoscritto) sì augura. C'è di buono che almeno questo 

mese avete evitato di inviare brani nel vecchio formato .MOD. o 

almeno questa la tendenza sul fronte PC 

(su Amiga dovrebbe essere Mirko a _ 

redarguirmi}, per la gioia del mio Cubie 

Player che oggi ha eseguito XM a tutto 

andare! Ma bando alle cianca, e veniamo 

ai musicisti del mese... (fermi tutti! Il sot- C 

toscritto, alias TMB, prende le dovute VS 

distanze da queste dichiarazioni dei Pao- , 

Ione, Secondo il mio modestissimo pare- ^ 

re infatti, non sono certo i canali a rende- H;J , ir { m jLLgj 
re migliore un modulo, ma la tecnica e la ^ Y 

bravura di chi lo compone). s ì * \ J 

- CARMELO MAIOLINO: il giudizio com- — — ^ 

plessivo suoi tuoi moduli non è certo ... . . . ... - ■ ■ 

esaltante, ma per fortuna siamo già su 

livelli piu che discreti. Mi riferisco a una qualità abbastanza altale- 
nante dei tuoi strumenti, e del modo in cui li hai usati: capisco che 
arrivino tutti da Amiga e come tali siano studiati per le 4 tracce origi- 
narie del ProTracker ma potevano essere certamente rimaneggiati, 
remixatl o comunque migliorati, visto che su Amiga più dì tre anni fa 
sentivo cose migliori. Bella Cybersex, meno Deep Space, carine fe 
altre e simpatici i remìx in siciliano "alla Leone dì Lemia". Cerca per 
di pulirli di più, i samplé 

- FRANCESCO BERNARDINI: inutile che tt vanti tanto di aver scritto 

un brano in soli 

\mm raziona più Unga, 

LLJ piu,ìos i° che di 

una performance 

frettolosa esegui- 
ta con il solo scopo di stupire. Per il resto, belle Atomic e Look His 
Trackball. carine Undersea e Wipeout, ma decisamente noiose 
Heywa e Silvio. 

- DANIELE NABìSS! (+altra gente): se ho capito bene, voi due 
NaBo e FR, avete formato un musie-group chiamato USE (Ultimate 
Sound Experience), giusto? E avete fatto bene (se sbaglio qualcosa 
correggetemi, magari via email), visto che i vostri moduli sono quelli 
che più dì tutti, questo mese, mi sono piaciuti. Sono davvero tutte 
belle le vostre composizioni, in particolar modo The Bridge, davvero 
un "lento" bellissimo, e Out in thè Garden, semplicemente sublime. 
Il fatto anche a me piace dannatamente fa New Age e apprezzo 
notevolmente quel filone della techno che vi sprofonda le radici, per 
cui i vostri moduli mi sono piaciuti egualmente un po' tutti. Poetica 
The Dawn, giustamente famosa Love Open Youf Eyes (si è piazzata 
terza alla multichannel campo presso The Party 95). ben ritmata 
Shadows in thè Past... ottimo lavoro davvero. Ovvio. c'era qualche 
brano noiosetto, ma non tutte le ciambelle escono col buco, no? (a 
proposito, l'eseguibile di TWO FACES non si è neanche degnato di 
partire, sul mio computer...) 

- THE NEW KILLER: Aaaargh! Il classico 
vaso dì coccio in mezzo a quelli di metallo. 

Il tuo S3M era un po' pietosetto. peccato... 

Sample orribilmente mozzati di tutte le fre- 
quenze più alte, musica a dir poco mono- 
tona, non è certo fa velocità che distingue 
un brano smazzatauro da uno da operetta 
funebre... Insomma, riprova e controlla. 

- MARIO DE SORTIS e GIOVANNA 
GRIFFO: uno compone, falba remixa... 
così questi due studenti d'informatica 


: il j il I JL » ■ NIC0LA -NUKE" GASTALDI: e riecco il 

.. «•“>. ^ > nostro caro Nicola, di cui ricordo aver già 

* t } O parlato, se non erro, proprio in occasione 

\ ^ del mio primo appuntamento col Talent 

Scout. Nicola è migliorato e si sente, il 
remix di Aeroplano ha saputo stupire un 
po' tutti i mìei amici e gli altri moduli sono 
, — r. -■ ™i™— mediamente belli. Peccato per quel- 

l'Happy Song che rischia di rendere 
tutfaltro che Happy coloro che ['ascoltano. 

- RAZOR fi: meriti una citazione per ii solo fatto di averci spedito un 
modulo "dedicato a.,." una nostra rivista concorrente. Ma bravo! 
Almeno potevi avere l'accortezza di cambiare nome alla testata in 
questione, prima dì spedirmelo.,. Cosa li credi, che non If legga io i 
nomi degli strumenti? Ti perdoniamo, perché il brano era veramente 
bello, ma che non capiti più... 

- NICOLA GASTALDI II - THE REVENGE Acciderbolt, c'è uno 
sdoppiamento di personalità! Sbaglio o qualche riga più sopra il 
Paolone ha parlato proprio di un certo Nicola Guastaldì? Com'è pos- 
sibile? Buchi spaziotem parali? Piani paralleli che si sovrappongo- 
no? Realtà alternative? Va beh, bissiamo, sperando che nessuno si 
arrabbi (per una volta, e che sarà mai?). Del resto con dei bei 
modulini sani e simpatici come questi, sarebbe un crimine far fìnta di 
niente, senza contare 

che ogni occasione di 
spremere per benino il I 
mìo nuovo subwoofer Bi 7 
da 180 Watt, non può 

e non deve essere ■gggggggggggjR 
sprecata. E“ vero, lo ^ j wat 

ammetto, quei pazzoì- 

de dell'FBS mi ha defi- I X 

nativamente travialo 

airhardcore selva g- •JjLjm} 

gia&malvagia e quindi Be V ▼y 

qualsiasi pezzo che 

viaggi oltre un cerio r— — " 

numero di BPM (160 SS 

in su) tende ad avere au ?9 

strani effetti sulla mia :i 

psiche (già in precarie ^r^r&r 1 "' 1 ^£| ; !| 

condizioni). Prima dì lesss ^^ .p — 
passare alla valutazio- 
ne finale vorrei rispondere ad alcune domande di comune interesse: 
anzitutto ti faccio presente che sul CO di questo mese troverai non 
sono una valanga di moduli, ma anche l'ultima versione dell'Intra- 
montabile ProTracker. Se non hai un CD-ROM, ma puoi comunque 
accedere a un PC, ti basterà copiare i file su un dischetto a bassa 
densità, che poi andrai a leggere sul tuo Amiga con uno dei tanti 
programmi atti a questo scopo 

Detto questo passiamo ai giudizio finale: diciamo che in media i vari 
mod sono ben realizzati, soprattutto se teniamo conto che sono stati 
composti su un misero A500. I pezzi più cattivi come "Cybemetca" 
e "Do you understand?" sono sicuramente t migliori come composi- 
zione e creatività, mentre gli altri, ad eccezione di 'Piano plinker 1 ', 
non raggiungono la stessa valutazione. Evitabile il remix dei Flint- 
stones. 


rpf l flfill Osservando questo Talent Scout ho provato un insano senso di sconforto 
EtlLIIOII e potete ben immaginare il motivo. I peiisti c'inviano solo ed esclusiva- 

mente programmi dalla dubbia utilità (con le dovute eccezioni) e giochini 
davvero insulsi, mentre gli amighisti tanni gii offesi per il mio voltafaccia (?!?) nei confronti 
cfeirAmos. Non so voi, ma tutto ciò mi lascia davvero perplesso. E giusto per muovere un 
po' le acque lancio questo appello a tutta la "scena" italiana: Svegfiaaa! Gos'è. non avete 
ancora digerito il "Party" di Capodanno? Si può sapere che fine avete fatto? Va beh. io il 
Paolone siamo qua che vi aspettiamo, nella speranza che almeno voi non d deludiate . 

TMB & Paolone 
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Forse non è cucco oro quello che luccica, 

# ma una cosa è cerca: quest’anno gii artisti 
del computer godranno degli immensi 
benefìci che l'informatica, sia a livello 
hardware che a livello software, sta per partorire, 
Chi usa abitualmente programmi 2D può già deliziar* 
si con l'eccezionale Photoshop 4 (PC e Mac) o con 
lo stupefacente Art Effect (Amiga)* mentre per i puri- 
sti dei 30 c'è solo l'imbarazzo della scelta fra 30 Stu- 
dio Max (Windows NT), le versioni multi formato di 
Irmene. Ughtwave e Real3D* per non parlare de frac- 
tesissimo Tornado 3D (Amiga). Dicevamo del* 
('hardware: ebbene, anche qua non mancheranno le 
sorprese. Da Intel ci giunge l'MMX. da Phase S le 
schede PowerPC per Amiga, per non parlare del 
futuro A^Box, mentre Silicon Graphics propone 


HO e secondo, ti sei fidato delle poste italiane (erro* 
re), spedendo II tutto in una busta da lettera nemme- 
no imbonita. 

Più fortuna ha avuto Roberto Persico, autore di un 
paio di immagini niente male. La prima, Fiamma, è un 
interessante esperimento nato per realizzare un 
effetto di fiamma senza I utilizzo di Ipas esterne, Il 
risultato non è affatto negativo, anche se sarebbe 
certamente più interessante riuscire a vedere un ani* 
inazione* anche piccola* prodotta con la tua tecnica. 
Un po' meno entusiastico il giudizio sull’altra immagi- 
ne* stanza (FOTO 4) T un po’ un Insieme "chiassoso* 
di vari oggetti, che per quanto ben modellati, danno 
un'impressione di confusione, rendendo l'immagine 
un po' troppo "carica". 

Ora che guardo bene mi sembra dì aver scorto un 
dischetto seminascosto dalle altre buste... ehi. ma 
questo deve risalire all'età della pietra! Va beh, spero 
che Massimiliano Trabucco vorrà perdonarmi per il 
terribile ritardo accumulato e immagino che nel frat- 
tempo avrà migliorato non poco il suo stile. Le varie 
immagini infatti rappresentano un unico soggetto, 
una monoposto da Formula I (FOTO 5) ripresa in 
varie angolazioni. E' il risultato di appena due settima- 
ne di pratica Sul 30 Studio e quindi non sì può certo 
recriminare sulla qualità delle varie renderizzazioni* 
piuttosto grossolane a dirla tutta. Attendo comun- 
que delle aie nuove immagini* sicuramente di tutt'ak 
tro livello, 

Peggior destino è toccato al povero DI Nisio Cario, 
che purtroppo ci ha inviato un dischetto difettoso 
che non ne ha voluto sapere di scompattarsi... ri in via- 
ri il tutto c spera in un miracolo. 

Fortunatamente non a tutti è andata cosi male e cosi 
abbiamo potuto deliziarci con alcune splendide rea- 
lizzazioni grafiche dì Alee Hojnik (FOTO 6-7), un 
ottimo grafico, che ha dato vita ad 
alcune creazioni alquanto bizzarre, 
I Devo ammettere che sono rima- 
I sto piacevolmente colpito da alai- 
I ne delle immagini prodotte dai 
I nostro Alee* che si è dilettato non 
poco con il 3D Studio 4, "addizio- 
nato" con qualche Ipas, Principal- 
mente no apprezzato le idee, que- 
sta strana unione fra tecnologie ed 
esoterismo mi piace e mesce a 
conferire alle immagini un certo 
"calore" che si distacca dalla classi- 
ca plasticità e artificiosità tipiche 
delle produzioni ray-traclng, Il lato 
tecnico si fa notare piu che altro 
per 1'utilizzo quasi esasperato dì 
I alcuni effetti* tipo la scia di calore 
I delle navicelle spaziali, pratica men- 
I te onnipresente (anche se non 
I eccessivamente realistica, ma dubi- 
I to fosse questo il tuo intento). 
I Ultima cosa: ranimazione non 


personaggi che preferisco spedire una 
sola immagine, piuttosto che riempire 
dischetti di zonerie. La scelta della qua- 
lità è come sempre apprezzabile e 
anche in questo caso ha dato i suoi frut- 
ti. Il nostro amico Andrea è riuscito a 
ricreare uno splendido modello stile 
Lego technìcs (FOTO 2) con il 3 D Stu- 
dio* utilizzando una libreria di pezzi da 
lui stesso modellati. Il soggetto non è 
complessissimo, ma ce da tener conto 
dell'elevato quantitativo di poligoni 
necessari per la realizzazione di ogni 
singolo elemento, ben al di sopra delle 
capicità del Pentium 90 dei nostro 
amico. Se non l'hai ancora capito, l’im- 
magine in questione mi è proprio pia- 
ciuta. 

Passiamo ora a SavoldelM Simonc 


nientemeno che 02, la prima workstation grafica a 
basso costo (si fa per dire, la versione base costa più 
di venti milioni!)* Ce n'è abbastanza per accontentare 
tutù i gusti e tutte le tasche. 

Ma veniamo a noi* visto che come sempre il materia- 
le è tanto e non sarebbe giusto togliere spazio ai 
nostri fedeli lettori. Iniziamo la rassegna con alcune 
immagini di Stefano Stofelia* un'artista bi/cridimensìo- 
nate, che sì è sbizzarrito a creare con tutta una serie 
dt programmi (da Truespace a 3D Studio, da Corel 
Draw a Photoshop). I risultati sono discreti per dò 
che concerne le pitture 3D e appena apprezzabili 
per quelle (anzi, dovrei dire quella, visto che n'era 
sola una) 20, Entrambe le Alhazred soffrono di una 
prospettiva bizzarra, mentre il robot di Patlabor 
(FOTO I) risulta di gran lunga più dettagliato, anche 
se qualche difettuccio in fase dì modellazione non 
manca. Per Urd II giudizio è alquanto negativo: scar- 
no il tratto e vagamente asimmetriche le "forme". 
Mmmh, secondo me dovresti ripassarci qualche libro 
sull'anatomia umana. 

Continuiamo con Andrea Della Bidia* uno di quei 


sono proprio riuscito a vederla* 



(FOTO 3), che già il mese 
scorso ci aveva spedito 
alcune sue creazioni. Se già 
l'altra volta avevo sollevato 
alcuni dubbi sulla qualità 
media deile immagini, que- 
sta volta, per quanto possa 
risultare strano, ho notato 
un deciso peggioramento. 
A parte che ancora una 
volta sembra di osservare 
degli oggetti appiccicati a 
caso sullo schermo* ma il 
peggio è che ti sei lanciato 
in alcune renderizzazioni 
di dubbio gusto, che fran- 
camente ti potevi proprio 
risparmiare. Per finire In 
bellezza, ti segnalo che 
quasi metà delle immagini 
risultavano corrotte e la 
cosa non dovrebbe mera- 
vigliarti visto che: primo, 
hai copiato le tue produ- 
zioni su un dischetto DD, 
modificato malamente in 


dato che il mìo drive non ne ha voluto sapere di 
Identificare il primo dischetto... come ho già detto in 
precedenza, cercate di utilizzare sempre e comunque 
dischi HO VERI e non ricorrete a fòri artigianali, che 
spesso e volentieri non vengono letti sulla maggior 
parte dei drive. 

Purtroppo non tutti possiedono la tecnica e la fanta- 
sia del nostro Àlee* come nel caso di Federico 
Comune, Non voglio certo coprirti di ridicolo, sla 



TGfn fcbbruìo si 







chiaro, ma evidente che il tuo livello di pratica con il 
3D Studio è ancora molto basso (dopo un paio di 
mesi mi meraviglierei del contrario)! tanto che nes- 
suno delle tre immagini che mi hai gentilmente invia- 
to può essere considerata "pubblicabile" o per lo 
meno apprezzabile. Il vaso è di una semplicità disar- 
mante, mentre fa povera Enterprise non è considera- 
bile nemmeno un mero esperimento a base di primP 
rive. Più promettente! ma comunque soggetta a 


alcuni maestri di oltralpe). Sono certo che puoi fere 
di meglio, quindi socco con il mouse e facci vedere di 
cosa sei capace veramente! 

Manco a farlo apposta anche il prossimo autore è un 
amighista, che si diletta a creare con chissà quale ori- 
ginalissimo programma (un orsetto di pelush al 
primo che indovina). Sembra che Valt Massimiliano 
abbia già spedito delle immagini in precedenza, senza 
però ottenere un giudizio positivo e purtroppo 


un preciso criterio purtroppo. Regolati di conse- 
guenza. anzi, prova a prendere esempio dai nostri 
amici della Skywards (si, proprio quelli di Mlikro Mor- 
tal Tennis),,, ok, lo so, questa busta me l'avevate spe- 
dita almeno sei mesi fa. ma dovete capire, la confu- 
sione. il traffico, il raffreddore, le cavallette.., va bene, 
mea culpa! Comunque per farmi perdonare vi pubbli- 
co due delle vostre tre creazioni (FOTO 8 - 9), che 
indubbiamente meritano di essere mostrate al 



parecchie rifiniture* la monoposto da Formula I 
(diventata ufficialmente l'oggetto più gettonato del 
Taient Art, addirittura più delle tanto odiate scac- 
chiere), Colgo l’occasione per fare un piccolo appun- 
to a tutti gli artisti in erba: se non vi sentite sicuri 
delle vostre opere o non ritenete che siano pubblica- 
bili. evitate di mandarcele e continuate a far pratica 
fin quando non ottenete qualcosa di veramente con* 
creco. Mi riferisco a soprattutto a quelli, come Fede- 
rico appunto, che mi inviano addirittura dei soggetti 
incompleti. Così facendo non fate altro che togliere 
spazio agli altri e sapete quanto mi scocci dover sele- 
zionare il materiale (è accaduto in passato, ma non è 
che la cosa mi sia particolarmente andata a genio, 
penso infatti che tutti meritino uno spazio su queste 
pagine, indipendentemente dalla propria bravura). 
Finita la ramanzina corniamo alle vostre magnificenze 
digitali. Ma che vedono i miei occhi? Un amighista! E 
io che ormai non d speravo più (non per essere cat- 
tivi, ma incomincio a non poterne più di immagini 
"matte with 3D Studio"). Finalmente il ritorno del 
20, quello vero, quello del Deluxe Paint e del Pro- 
fessional Paint, sono quasi commosso! Quasi appun- 
to. perché mi aspettavo qual cosina di meglio, anche 
se tutto sommato non posso lamentarmi: lo stile di 
Andrea Garìneì (credevate mi fossi dimenticato di 
scrivere il nome, eh?) è decisamente strano, una spe- 
cie di miscuglio bizzarro, tendenzialmente manga* ma 
con un qualcosa di tipicamente francese (non pro- 
prio il mìo genere a dir la verità, anche se apprezzo 
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anche questa volta le cose non sono cambiate. La 
pitture ìn questione è un "pastrocchio" di colori, 
forme e oggetti, che peccano di una colorazione 
alquanto discutibile e di una piattezza più che eviden- 
te. S ha come l’impressione che tu abbia forzatamen- 
te voluto utilizzare tutti i 25é colori dell'ÀGA. senza 


Mirko ’TMB" Marangon 


, reau 









TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 



LEADER 


LEADER 5-p.A. VIA ADUA 11 21 CHS GAZZADA SCHIANNO (V Al 


Straccia, frantuma, polverizza, annien- 
ta i tuoi antagonisti: vogliono impedi- 
re ai tuoi robot di conquistare i 5 pia- 
neti! Ogni robot ha personalità e carat- 
teristiche diverse: le loro azioni sono 
perciò imprevedibili! Si bu tteranno 
nella mischia lottando fino alla fine, 
sfruttando il vastissimo arsenale dì 
armi e mezzi a disposizione, oppure 
scapperanno di fronte al nemico? 

Dai famigerati BITMAP BROTHERS, un 
cocktail di ritmo incalzante, genialità, 
tecnica è' umorismo perverso. 

Ci sono 20 livelli rizza capelli e possono 
affrontarsi in battaglia 4 giocatori. 

Un capolavoro a livello mondiale. 


167*821177 


PROGRAMMA 
E MANUALE 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 

PC 486, 40 Mhz, 

8 Ml> RAM, 
RACCOMANDATO 
486/66 Mhz CON 8 Mb RAM 
SOUNDBLASTER, 

LETTORE CD.Rom 2X. 
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VIVI 
UN’AWENTURA 
EMOZIONANTE! 

In questa splendida avventura 
grafica ecco un americano a Pa- 
rigi seduto in un bistrot che sta 
corteggiando una cameriera quan- 
do un clown dall’aria inquietante 
appare sulla scena. 

All’improvviso una terribile esplo- 
sione sventra il locale. 

Da qui si dipana una incredibile 
caccia al terrorista che ti porterà 
in giro per il mondo, addirittura 
sulle orme dei mitici templari. 


c 

«V. ^ 


INTERACTIVE I 
entertainment 
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CD.Rom 


MANUALE 
E SOTTOTITOLI 
IN ITALIANO 


REQUISITI TECNICI: 
486/66 Mhz, 8 Mb RAM, 
LETTORE CD.Rom 2X, 
SVGA, SOUNDBLASTER 
O COMPATIBILE. 


167-821177 
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SKYNET (PC] 


Per non sottrarsi alla tradizione che a accompagna da diversi mesi, vi proponiamo recen 

sione e trucchi in una botta soia. Questo mese tocca ai controverso seguito di Futura 
Shock. 

Premete 1 tasti ALT & 

u allo stesso tempo e inserite ■ seguenti codici, poi digitate Invìo. 

GARE3LE 

Garbte chea! code 

ARNOLD 

Tutte le armi 

SURGE RY 

Energia al massimo 

SUPERICI 

Super UZI 

ILLBEBACK 

Passa al livello successivo 

ICANTSEE 

Mostra II “Vìowsereen" 

WHOAMI 

Mostra il vostro nome 

COUNTE RS 

Mostra le coordinate correnti 

VERSION 

Mostra la versione del gioco 

HELLO 

Mostra il massaggio: Hello? 


MASTER OF DBION II (PCI 


Il seguito di uno dei più acclamai! giochi or strategia è gran bene (a me n primo non era 

piaciuto., ), ma sotto sicuro che con l'ausilio di alcuni chea t diventerà ancora pu miera®- 

sante per la stragrande maggioranza dei giocatori 

Tenete premuto ALT mentre digitale queste parole 

Einstein = Tutte te Ricerche 

Moda = 1 ,000 AC 

Mente = Altro cheat per le Ricerche 

(secali - Mostra tutti i Pianeti e i Giocatori 

Aliai " Qualcosa che influenza l'intelligenza artificiate 

Score = Dà il punteggio delle partita 

Ldr =Boh 

Snd - Mah... 


GENEWARS (PCJ 


A mio modesto parere, questo gioco e una bufala, anche se firmato Bullfrog. Comunque 
sia. qualcuno d> voi se te sarà pure comprato e se proprio è ornaste bloccato da qualche 
parte può sempre usare quesli codici 
SALMONA^E Abilita i cbeai 
W Vittoria Immediata 

C Accede a tulli i Purebréad e Hybrid 

L Evoca Monoliti 

T Edifici Traslucidi 

D Statistiche memoria 


Scrivo poche or* dopo che il gronde Roberto Mancini cl ho 
dM belato con alcuno porlo del suo r epe rt o rio (e, sopratt u tto, mi 
ha evi t a to l'ennesima magra figura al Fantacalcio, doppietta al 
Perugia*»* )(rettlf Ica del giorno dopo... Ho perso ugualmente, 
affondato da Dforlcaelf, Casiraghi, Pecchia, Boti sfitta. Ambre setti. 
Padovano..,): intitolargli per la seconda volta il titolo di questa 
rubrica, mi sembrava II minimo» 

Chiusa questa piccala parentesi, spendo due parole per 
rimproverarvi : so continuate così, miei cari lettori, penso proprio 
«he entra breve tempo ab bande nord questa rubrica, visto e 
considerato che oramai arrivano solamente richieste (buon per 
FBSj(Mka tanto! ndFBS) e pache of ferte... 

Comunque sia vi ricordo gli Indirizzi e le modalità. Sul retro della 
busta va scritte "OFFERTA CODICI PER 11 GIOCO X" oppure 
"OFFERTA SOLUZIONE PIPPO CONTRO ATLANTIDE" airi adiri no: 
Xenia Edizioni - "TGM Tip* 1 ROKSIC", sempre all'attenzione del 
grandissimo MAO, Casella Postale 853 - 20128 Milano. 

E - Malli adellacalce® dlglbank *ft 

In casa abbìata richieste da fora, indirizzatele direttamente a 
"FRI Rulez" - Xanta Edizioni, Casella Pestale 853 - 20128 
Milano, 

Andrea "MAO" Dalle Calce 

P.S. Le buste che non ri spo n d e mima a questi requisiti verranno 
cestinate dirotta mente... 

P.P.S. Il La S pa d a mi ha pregato di ringraziare Roberto Cosso che 
ha Inviato la soluzione di The Speri* Legacy per Amiga. Thanx. 


HELIBENDER [PCI 


Alla Microsoft non hanno ancora raggiunto 
dei frvelll ottimali m quante a realizzazione dì 
vi cteog lochi, però con questo HeU bendar e 
stato fatto un passo avanti. Per coloro I quali 
lo ritenessero troppo difficile, ecco qualche 
codice simpatico 
IMPUMPD Tutte ki arm> 


URDEAD# Abilita l'arnia (Dove 3 e un 
numero g una seta cifra) 

TOTLPWR Energia al 100% 

MAXMEUP Scafo 100% 

AUNTEM# Per passare dal livello 1-B 

IMSTUCK Per saltare la missione cor 

rente e passare a quella successiva. 


ALIEN TRIIQGY (PCI 


Vi siete sollazzali con questo bel gioco in Comeandhaveago = T otte le armi 
soggettiva? E soprattutto vt piace seminare ifynuthinkyuuarehardenougti = munizioni ill>- 
"Femo e fuoco*? Niente di più semplice con milate per tutte le armi 
Questi cheatl nadiapopovXX |XX = 1-34) = sarto di livetto 


TOMB RAIDER [PCI 


Motto beilo questo arcade adventure detta Com/Eidos e. in aitesa che venga pubblicala te 
soluzione su queste pagine itmanto potete comprare ConsdeMama dove ri sottoscritto sta 
sviscerando m tengo e in largo tetti i (rvetìi ). ecco finalmente alcuni codici tihe vi permet- 
teranno di rendere il gioco decisamente pò facile 

Per raggiungere la fine del livello fate - seguenti movimenti con Lara un passo m avanti 
(usando ri testo per camminerei uno indietro, poi giratevi su voi stessi per tre volte poi fate 
imi sarto avanti 

lo Dio provato ma non et sono riuscito fatemi sapere cosa ne pensate... 


TIME COMMANDO (PCI 

1 Un giaco belline ma non di più: 

se non doveste essere riusciti a terminarlo (coca che 1 

1 ritengo virtualmente Impossibile) acce 9 voi alcuni bei codicilli per strippare allegra mente 1 

1 tuffi i livelli 




1 t coditi sono riferiti netrordine al livelli di difficoltà Easy, Norma! e Hard. 

Roman 

YPTERFGZ 

QJSLVABL 

SOIDLGNK 

Japanexe 

NKTQLVIF 

KAYAGEAF 

TFJSVJMC 

Middle Age 

YMXYICCB 

MZFSPQDD 

XFYAMXIE 

Conquisladors 

FDGLUGGCC 

AYMJFGGU 

ZQVASAÌV 

Wild West 

ZREHQFIR 

EVBSVTCV 

BODSGWLW 

Modem Wars 

FBTAWPFC 

YLHHGXBO 

VEJHMQKO 

Futura 

ALPYPJFO 

ZÉYPCÉHO 


Beyond Time 

YBULVÀBN 

HMFDLGNN 



NECRDDDME [PC] 

Quello gioco passera alia stona più per il suo nome complicalo (non ho visto nessuno che 
1 abbia scritto corretto piu di una verità di seguito e la storpiatura più ricorrente è Necrodrome ) 
Comunque sta questi cheat venne inseriti nella finestra di dialogo che si attiva premendo T 

knight 

InvmotYtrlé 

gimmesomesugarbaby 

Tutte te armi 

oxcalibur 

Tutta te armi 

shnjbhery 

Tutti i power up 

rabhiT 

Scudi al massimo 

igotbetter 

Energia al massimo 

vorysmaflrpcks 

Munizioni illimitate 

smallrocks 

Munizioni ai massimo 

unladenswMltow 

Gas Drroiato 

swsitow 

Rifornimento dal gas 

carnaio! 

Fme livello 

graii 

Prende la bandiera dell’arena 

aireadygotone 

Tutte te arene disponibili 

antHxh 

Uccide tutti i nanna 

njnaway 

Spara tutte le ermi 

cooonuls 

Movimento lineare 


MEGARACE 2 [PCI 


Questo entusiasmante gioco di guida che ti ha tenuto compagnia per tutta Testate ha del coditi, 
come quasi tutti i titoli ut» vengono commercializzati sul mercato da un po' di tempo a questa 
parte L'unica differenza è òhe invece di inserirli mentre si gioca, questi coditi sono delle vere e 
propria linee di comando Éhclablfi de DOS. 

Digitate MEGARACE Séguito da uno di questi cheat per ottenere gli effetti relativi 
5PEED Macchina più veloce 

MONEY 99,999 crediti quando si comincia una nuova parlila 

MAP Mostra (a mappa del circuito mentre si sta gareggiando 

GAME S a Ita rintrod uzione 

NOLANC E Evita quel me n tecatto di Lance Boyle . . . 












FBS RI-CORNER 





DI la velila: non inizia un po' a slare siile balle la bambine m blu? lo all'epoca l'avrei volentieri falla 
amasio! Comunque il tuo problema non penso sia legalo al CD del gioco (tu slesso hai detto che su 
quello dei tuoi amici funge), ma a qualche strana conflitto con qualche programma che bai insta Na- 
ia.. li mio suggerimento è di portare il gioco con i salvataggi tuoi a casa di un lue amico, giocarci 11» 
superare il pezzo, salvare e continuare poi a casa tua, sperando che questo basii per fregare il bugi 


FLIGHT OF THE AMAZON QUEEN [Andrea Pretti di Novara! 


Sa devo essere sincero dopo tolto hai scelto una bella avventura, li è andata bene, pensa se ti bec- 
cavi qualcosa come "Ricky il Riccio contro la Muffa del Gorgonzola' o il suo seguito "Rfclty il Riccio 
Ammuffito contro il taleggio amico del Gorgonzola"! Ad ogni modo, per ottenere la chiave del cameri- 
no non dovrai far altro die parlare al fattorino selezionando le risposte 2-2-2-Z. La soluzione com- 
pietà è sul numero 79 di TGM! 


HELL (Andrea Vili,, ehm, Nanni di Firenze] 


Spero di aver azzeccato ('indirizzo. Allora, voi mi dite dì non riuscire ad aprire la porta dalle parti dei 
"samurai rosso". Avete provato con la magia Dispel lllusion datavi dal gohlin? Non sapete di cosa 
sto parlando? Ok, forse è il caso di recuperare il fazzoletto m uno dei cassetti del piano di sopra della 
casa della fata, usarlo nella fontana e, dopo aver preso un fiore dalia locazione che ne è tutta addob- 
bala (per far apparire Arthus Von QueJghelé). usarlo per tapparvi il naso e fare collezione di fiori. 
Quelli blu usati nella terra dei funghi vi faranno rimpicciolirei In bocca al Drago!!! 


Diamine, non vale, mi minacci di spedire altre 6 lettere come hai già fatto per Ripper se non Ei aiuto, 
eh? Ok» non posso rischiare fino a questo punto! La password per il computer di Dolph Van Itty è 
BLOODNET. . Spero vada bene anche per la tua versione italiana» se cosi non fosse ho come 
l'impressione che le tue lettere azzurre sommergeranno la redazione! 


Un netmnner nei guai a quanto pare... Per prima cosa, gran parte delle domande che mi hai fallo 
possono trovare risposta sul manuale originale di gioco (soprattutto quelle riguardo all' utilizzo del 
network), comunque sia. per pater scoprire il numero della casa di Eden» dovrai entrare net tuo 
appartamento (codice 5106). inserire la cartuccia rossa con la scritta "importante” nella console e 
digitare LOGON RYAN. la password scritta nei manuale (perdonami se non te Ja dico ma fa parte dei 
codici) e il seguito digitare LIST CARTUCCIA... sotto la voce PRIVATO avrai il numero che cerchi 
più quello di un tua amico di nome Louis: sarà quest'ultimo a spiegarli come ottenere la pistola! 


PRAY FDR DEATH [errata corrige) 


Direttamente da Stefano "LK" Manfrini, una piccola precisazione sur cheat. A quanto pare il codice 
per fare la partita a Pong non è YEQLDGAME ma YEOLDEGAME. provato se il tutto funziona e rin- 
graziale LK. altrimenti tirategli malocchi e parolacce varie! Per quanto riguarda Quake, niente 
mappa! 


PRISQNER OF ICE (Bruno Borrenti di Roma) 


DUKE NIIKEM 3D [Franz ‘83 da Faxlandia) 


Ok. sei stalo pubblicato, contento? Tì starai chto- 
bendo il motivo del tuo Inserimento nei Tips... 
Ebbene, io qui in redazione sano il maggior fan di 
Duke, cosi ira compari ho pensato di raccogliere 
la tua "supplica? Per prima cosa, riguardo aito 
possibilità di gioco via Internet per Duke, non mi 
risulta ci sia (poirei sbagliarmi), mentre per 
Quake esistono dei veri e propri siti di "'sfida" per 
gli amanti di questi grandi giochi. Tutto quello che 


li serve dovrebbe già essere compreso nel CD 
originato: basterebbe ccllegarsi al giusto indiriz- 
zo.,. Par questo genere di ricerche li converrebbe 
usare il solilo Yahoo o HappyPuppy 
Riguardo all'editor dì Duke, ne esiste solo uno: 
sul sito di Zzapl vi sono delle lezioni che polreb- 
bero farti comodo per imparare ad usariol An. ho 
una notizia che ti polrebbe far piacere: gira la 
voce di un possibile Duke Nuxecn 3D 2 (o 4D)!’I 


CURSE DF ENCHANTIA [Corrado da Faxlandia) 


A quanto sembra il Richiamo di Cthulhu continua a (pnotizzare senza possibilità di fuga parecchie 
persone. Per prima cosa il sistema per prendersi cura del Frisoner malefico: dopo aver ipnotizzata 
Hamsum e aver registrato le sue parole, non dovrete far altro che ulilizzare il registratore sulla crea- 
tura che. udendo la formula magica» creperà all 'istante. 

La cambi nazione per la cassa fole nell' ufficio di Sears sarà invece divisa in due metà: la prima subito 
all'inizio, nel cassetto dell'ufficio, mentre ìa seconda netta sala di protezione in uno dei libri. Unendo 
questi due pezzi si avrà il codice che vi serve. 


Grazie per il codice di WQRMS UNITED [BOB JOB nei menu celle armi), per acanto concerne inve- 
ce il luo piccolo preblemirto, posso dirti che Mao, o forse k>, avevamo già detto Come bévano to 
cose: per far si che i codici funzionino dovrai necessari amento installare U gioco ir versione INGLE- 
SE! Baci (Perugina) e abbracci (dei Mulino Bianco) anche a tutte le tue amiche! 


Porca misenacoa. Future Wara l'ho finito almeno quattro anni fa e non mi ricordo un tube, comun- 
que indagherò al più presto, ^er Enei anta ecco il da farsi: pana più sa 5 5 possibili a . vecchietto fino 
a quando non t darà un amuleto, nella camera con un solo buco nella quale hai trovato il computer 
collega il suddetto amuleto con la calamita e potrà, prendere il rocche ite che intravedi. Tendendo 
questuitene Ira due anelli dalia parti del fantasma di fango otterrai l ennesimo oggetto.. Butta la 
moneta nel pozzo e. quando uscirà il genio, accetta il cappello coi quaie passerai sotto alto frana 
Quando sarai sul fondo del pozzo, cerca di costruirti un buon Ira vesti mento a nase di fango, muschio 
e bastone per essere issato fuori. Ti basto? 


Mi dispiace per Indy 4 (terminalo mentre aspettavi 
to risposta sulla rivista), questa volta spero di 
essere arrivato in tempo.,. Tra l'altro Li storia di 
Duke Nukaro e dei file .CON è abbastanza nota 
vista che i suddetti fila sono stali inclusi apposta 
dai 3D Realms per dar l'opporkinìlà a tutti di cam- 
biare le impostazioni di gioca» Mg torniamo a 
SC2O0G. i seguenti codici servono solo per la ver- 
sione 1.1: 

Vers - per visualizzare la versione 

Fund - per portare gli interessi dei prestiti al 25% 

(ne vedrete dopa l'ulililà) 


Porri - per udire un certo "suono" dalla vostra 
scheda sonora 

Cass - 250 $ alla fine del mese (occhio a non 
usarlo troppo!) 

Torg - un milione extra ogni anno [non ho idea se 
si perii di tasse 0 di guadagni, check il culi) 

Per non avere (asse, non appena inizierai una 
nuova città scrivi FUND, eliaca Su yes, ripeti nuo- 
vamente quest’ ultima azione (Fund e poi yes) e, 
andando nella finestra del budget, chiedi un pre- 
stito: Tinto resse sarà allo 0%! 


No» non cf posso credere! Vabbé che sono un po' fulminato, ma non pensi che sto troppo credere 
che nel l'ultima parie detto soluzione di Duke Nukem lo non sia riuscito a trovare il livello 9 -The Sto- 
dium? E secondo te come cavolo dovrebbe fare uno a finire il giocai? Non i'ho messa netto soluzione 
semplicemente perchè, come anche tu hai detto, non c’erano segreti... mi sembrava logico! 

Per lo Schilech Display sé lì dicessi come fare a retaste Ila rio lo shareware andrei contro gli interessi 
della software house e mi beccherei pure una beila denuncia, il sistema comunque c'è e non è diffi- 
cile da scoprire! 


T1MEGATE (Pietro Esposito da Roma) 


Saluti a te o Esposito, per prima cosa vorrei farti notare che non è MAO che cura questa rubrica, ma 
FBS, visto che la tua è una richiesto d'aiuto. Comunque sei capitato bene, visto che l'intera soluzio- 
ne del gioco l'ho scritta k> stesso sul numero flf>. Quello che devi fare nella chiesetta con la "tomba" 
di Louis Cifer sarà premere una certa nicchia della via crucis (non sono sedili ribaltabili e, soprattut- 
to, ve ne sono più di Ire!), cioè la numero VII (il numero dei cavalieri (ampia ri). Dopo averlo fatto 
vedrai il tallo aprirsi e potrai uscire dal portone a sinistra. Ocio al Cavaliere Nero 1 


SIMON THE SORCERER (Tauernelli Claudio da Città di Castello -PG) 


Vista la data d'arrivo del luo fax è anche probabile che tu abbia già superato il probi emme con Simon 
(giuro non è stala colpa mia. è solo che la Roberia usa 1 fax che le arrivano per costruire rane di 
caria, cosi io devo rincorrerle ogni volto per potorie leggere!), se cosi non fosse, ì tuoi problemi sona 
finiti: le erbe sospette e l'alce nella casa del Druido non servono a niente, potrai continuare il luo 
viaggio solamente usando te mentine extra-forti sui pupazzo di neve (te orecchie non centrano un 
tubo!), usando la scopa per attraversare il baratro che E> separa dalla torre di Sordid e poi fa pozioni 
che lì ha dato il druido per passare sotto alto porta chiuse... lutto qui. scusa ancora del ritardo. Scrivi 
se hai altri problemi! 


DREAM WEB [Cristiano Grazioli di Sassuolo -MQ] 


S1MCITY 2000 [Davide “IndyKlfler” da Faxlandia] 


DUKE NilKEM 3D [Fabrizio Arduino da Grugìiasco -Tfll 


Come un boomerang ousiraikmo, il nostra moroMAO é tornato più in formo die mai n testa 
db rubrico de* Tips, io sono invece tornata al mia sciìta FBS CORNER, anche se probabilmente, 
vista l'incredibile volume di lettere e fax che arrivano qui ogni giorno, già sul prossima numero 
dovrebbero tannare le FBS PAGES (mi sembra di essere un Super Sayan!], 

Come di consueta, ricordo che l'indirizzo al quale dovete spedire le vostre richieste sarà il 
medesimo dei Tips dì MAO, cercate però eh mettere sulla busta un riferimento die cì permetta di 
dividerci le tettare senza per forra leggercele tutte... come od esempio - RICHIESTA: Prisoner of 
Ice, oppure FBS RULEZ: Ultima 8-0 anche OFFERTA: una batteria di cucine in acciaio Inox 
18/10 con Fondo spesso (ma non sempre) un millimetro nello quale potrete cuocerà ambe uno 
mountain bike! 

Cercate di essere F’KEQSl e CONCISI con le domande, non dimenticando che più informazioni mi 
fornirete e più mi sarà Focile rispondervi. Oltre 0 questa, NON c'è doto di spedirvi soluzioni e 
cheat per posto/fax, se comunque dovessero pervenirci diversi richieste su un particolare gioco, 
è possibile che b sua soluzione appaio anche sul Silver Disk. Tra l'altro potrete addirittura 
fatarmi le vostre domande (mi roccomondo 0 FBS non a Poppino di Copri come ha fatta 
qualcuno!) allo 02-878567, a cui risponderà suflà rivista stessa... Valgono le stesse regole deile 
lettere, perciò più dati di gioco mi fornirete e meglio sarà. 

Che altra passo dire prima di baciarvi al solito spazio per le vostre richieste? Ah, si, che 
probabilmente sul prossimo numero vi sarà b soluzione di Riddle of Master lu (richiesta 
praticamente anche dal Popo e da Master Lu ìn personal], di Larry 7 e che altrettanta 
probabili ente tra non molto vi beccherete pure Phantosmogoria 2, 

Questa é Tutte, anzi, questa è TGM! Vi auguro buona lettura e vi bscio con b notizia del mese: 
'Ragazza stufa scappa di casa, genitori morti di freddo!". 

Fabio "FBS" Simonetti 


ALONE IN THE DARK 2 [Davide Piumetti da Faxlandia) 


RAYMAN [Marco Mattio da Torino) 


DRAGDN L0RE [Alessandro & Roberta da Sangemini -TA) 


Esiste ancora qualcuno che non ha ancora mu- 
tato Camby e la biortaona a uscire indenni da 
Dercelo... Ok, Alfonso, par superare i demoni 
posti sulle scale che conducono ai piani sotto- 
stanti, dovrai semplicemente appiccicare i due 
specchi alle sto tue posto vicino ai mostri. Sa 


non sai di cosa sto parlando, getta contro al 
mure il vaso trovato nella camera da letto, con 
la chiave al suo interno apri la cassettiera .. 
Bada bene che se romperai i due artefatti 
dovrai rinviare da capo tutto quanto! In bocca 
al buio! 


Iniziamo con uno dei primi giochi ad essere apparsi in versione CD-ROM. il fax si è pappalo il nome 
della nostre povere lettrice così io sono stato costretto a "inventarmene” uno di sana pianto... cosa 
che capitano Dunque Cindy, a quanto pare pur avendo avuto una relazione con David Copperfteld 
non riesci e risolvere l'enigma nella stanza dei giochi, giusto? Ecco le parole che dovrai ricomporre 
coi dadi (da sinistra a destra e dall'alto in basso): GET - BOY - TÀD- La prossima volle prova con 
Silvani 

















Sono passati ben due mesi dall'uscita in italiano di questa avventura 
grafica alla Mission Impossibte. Diverse persone ci hanno chiesta degli 
aiuti e così, cogliendo al balzo l'occasione, abbiamo voluta dedicare a 
questa grande prodotto lo spazio che si merita (meglio tardi che mai]..* 

La traduzione è ben fatta, i doppiatori ce l'hanno messa tutta e fa trama è 
davvero intrigante; l'unica pecca di questa gioco pressoché perfetto è una 
longevità mediocre*.. Quantomeno non siamo di fronte a un altro The 
Ripper! Che altro dire prima d'iniziare a districare gli innumerevoli intrighi 
del gioco? Non disperate se diversi fatti non accadranno nell'ordine indicata: 
visto che la trama non è lineare, date spesso un'occhiaia alla vostra Guida 
Operativa in Intelink (per sapere cosa stanno facendo i vostri uomini e 
visionare il taccuino dei vostri appuntamenti] e soprattutto non fidatevi di 
nessuno, poiché tutta quello che sapete potrebbe essere una menzogna 
(infatti b soluzione è tutta sbagliata, b terra è piatto e TMB è un adone, oh, 
ah, ahi)! 

Fabio "FB5" Sìmonetti 


LA GRANDE SFIDA* 


L'ALLENAMENTO A LAN6LEY E LA MORTE DI JEFFRIES 



Vi siete gustati la presentazione? Bene, perché è ora di mettersi 
al lavoro. 

La CIA è In subbuglio per un motivo non ancora specificato e voi 
siete stati chiamati ai comando di Langley per prendere parte a 
una sorta di gara che servirà ai capoccioni per capire la vostra 
preparazione in diverse discipline. Dopo aver scambiato quattro 
chiacchiere con Frank Mllkowsky. il capo delia sezione addestra- 
merda della base, l'unico posto nel quale vi potrete dirigere sarà 
l'ufficio delie Analisi dell'Immagine, Mentre sarete qui, vi giun- 
gerà la notizia della morta di un certo Fior Dubansky, un politico 
russo cui un killer ha sparato a sangue freddo proprio nella Piazza 
Rossa.,, Un fatto che per ora non può che farvi aria. 

Di lì a poco giungerà Frank coi primi due test che dovrete affron- 
tare: entrambi verteranno sull'uso dell'analizzatore d'immagine, 
un aggeggio che tulle le faine scolastiche della copiatura deside- 
rerebbero avere nell 'astuccio. 


IKJDENT Win sigi, 
Ijrv IN MOSCOV 


Nella prima rappresentazione, sfruttando lo Zoom e il cosiddetto OCE, dovrete determinare 
la targa della berlina marrone che io ho voluto evidenziare con un cerchio rosso. Per farlo 
basterà avvicinarsi al massimo e poi premere il pulsante del già citato OCE, Dopo averlo 

fatto, cliccate su "rappor- 
to" e dite a Milk che il 
1 numero è 2GGX829 (appa- 

rirà nella lista di quelli 
à - ^ ^ selezionabili solo dopo che 

■ ' , l'avrete evidenziato neh 

l'immagine). 


Zoom indietro 


La seconda prova è molto 
più semplice: usando la 
sovrapposizione dovrete 
semplicemente scoprire 
quanti carri armati avranno 
il motore acceso. La rispo- 
sta è 6 e dalla mia foto 
potete addirittura vederne 
le posizioni. 


Sovrapponi 


Se tutto va per il verso giusto, 
dovreste passare direttamente alla 
terza sezione: il tiro a E bersaglio. 
Qui cercate solo di seguire ia 
mappa in basso a destra,., Per la 
prima parte della prova basterà cor- 
rere dritto davanti a voi fino al 
punto bianco, nella seconda invece 
dovrete necessariamente recupera- 
re il segnalatore che Frank avrà 
posizionato nell'area indicata dal 
blip (voi sarete il blu). Gli unici con- 
sigli per questa parte è di non rima- 
nere mai troppo tempo nelle zone 
scoperte (quelle marroni), di clicca- 
re immediatamente sull'oggetto da 
recuperare non appena lo raggiun- 
gerete e poi di filare drilli fino al 
solito punto bianco, Chiaro? Ottimo, 
perché alla fine vi troverete soli, 
visto che un misterioso killer si 
prenderà cura del povero Bruco non 
appena terminerete il percorso, 






Passala la tato al Mix&Malch. ricostruite il viso del furbacchione a, non appena 
avrete trovato una corrispondenza (cambiate solo ■ capelli e la barba?, fate rapporto. 
Il suo nome è Wayne Alien, detto "Grender; Holt vi consiglierà di continuare a cer- 
care, poiché probabilmente l'uomo si è servito di un secondo complice, qualcuno 
cosi vicino a Cohen da fregargli senza problemi la tessera per l'accesso al laborato- 
rio ed eventualmente registrare la sua parola d'ordine, 

Analizzando le due telefonale ricevute dal dottore il giorno 22 (giovedì) e il giorno 2 
(venerdì), scoprirete che il timido Darren aveva una relazione extraconiugale. Cerca- 
le d'isolare la voce della donna tramite I apposito analizzatore (frasi lunghe, come 
"Beh, ciao Darren Cohen ./' oppure Allora riattaccherò, d vediamo../'), dopodi- 
ché fate una bella ricerca. Con un po' di fortuna avrete un secondo nome: Ying 
Chungwang, che, guarda caso, aveva già avuto in passato rapporti con Grendel. 
Cliccando sull appesita icona, troverete II punto d'origine della telefonata di giovedì 
e potrete anche avere l'indirizzo diramante: 2314 fìocWand Street. 

Come al solito fate sapere le vostre scoperte a tutti gli altri, ascoltale ì messaggi e. 
dopo la "Direttiva Urgente' 1 da Halifax, esaminate la Guida Operativa lntelink (eliaca- 
la sul punto di domanda a destra): scoprirete dal rapporto di Parker che l'uomo 
vorrà incontrarsi con Armonica, Ma torniamo ai messaggi: chi mai potrebbe voler 
parlare con voi In maniera cosi impellente? Per saperlo basterà fare una capatina ad 
Halifax! 


IMMAGINE IMPORTATA 


IL KILLER DEL CASO DUBANSKY 


Finalmente le cose 
serie. Ricordate fa 
notizia della morte 
del tizio russo al 
telegiornale? A 
quanto pare la CIA 
non ha voluto dire 
tutto ai mass- 
media. Ss da intetG il 
caso che queiras- 
sasssnio fosse stato 
preannunziato da 
una talpa dei gover- 
no, nome in codice 
Usignolo, ma inizial- 
mente classificata 
impor 

tozza della notizia,.. 

La cosa negativa è che siccome la CtA e l'FBl sono ben disposti ad ascoltare l'uccelli- 
no, è stato preannunziato un secondo obiettivo: il Presidente degli Stati Uniti! indovina- 
te un po' a chi spederà il compito di proteggergli le spaile? Bravi avete vinto una 
bomba innescata 1 

Ok. dopo aver dato un'occhiata ai due messaggi che vi saranno giunti tramite il vostro 
PDA (il microcompuier che apparrà quando sposterete il cursore nella parto bassa 
dello schermo), il primo passo per scoprire qualcosa di piu sarà l'analisi della scena 
del crimine grazie al KAT, uno strumento esistente sin dall'omicidio Kennedy che, se 
tutto va bene, dovrebbe permettervi di scoprire l'ubicazione e probabilmente l'Identità 
del tizio che ha premuto II grilletto. Dirigetevi nel vostro ufficio, cuccale sul terminala e 
iniziate a divertirvi... 


Bene, bene, se avale fatto le cose nel modo giusto, dovreste beccare questo tizio. . 
Basterà spostare la visuale della telecamera sulla finestra indicata dalla traiettoria 
rossa, zoomare e il gioco sarà tetto (potete anche imbrogliare e spostarvi nella giusta 
posizione, anche se la traiettoria non corrisponde) 

Importate tutto nel Mix&Match e cercate di ricostruire il viso per saperne di più sul kil- 
ler. Per farcela basterà cambiare i 
_ u _ capelli senza toccare nientaltro e 
poi premere " ricerca" , ... Scoprirete 
cosi che l'uomo è un certo Tho- 
mas ' Armonica' Philips, un ex- 
operativo delia CIA che per qual- 
che strana ragione ha deciso di 
lavorare per conto terzi. 

Fate rapporto immediatamente; 
visionate tutti i messaggi lntelink 
che vi arriveranno e poi eomìnda- 
te nuovamente a lavorare... Duale 
u arma avrà usato “Armonica" e 
perché nessuno ne abbia udito il 
colpo? 


L' utilizzo del KAT è 
molto semplice Per 
scoprire da quale fine- 
stra è partito il colpo 
che ha ucciso Duban- 
sky, dovrete trovare 
almeno due punti delta 
traiettoria del proiettile, 
dopodiché ■! program- 
ma ricostruirà automa- 
ticamente il percorso 
del colpo fino alla sua 
origine. In questo caso 
non dovrete far altro 
che collegare i fori nel 
muro a destra con 
quelli presenti nel velro 
antiproiettile che si Iro- 
vava davanti alla vitti- 
ma... Tra l'altro: come 
cavolo avranno fatto le 
salve a forare il cristal- 
lo in quel modo? 




ttnoMJXAb AQQ-CGmpasXi 


David Holt, il vostro 
compare deH'S&T, avrà 
aggiunto al vostro ter- 
minale un collegamen- 
to a un compartimento 
nel quale vi saranno 
tutti ì tipi dì armi Top- 
Secret disponibili sul 
'mercato' 1 : il Pinpoint, 

Analizzando i fori nei 
vetro, sarete d'accordo 
con me che non può 
essersi trattato di un 
arma con salve singole Date un'occhiata alla descrizione dei proiettili "ago-compositi" e poi. 
chetando sull'icona ' arma sorgente *, ai tipi d'arma che usano quelle salve, 
il Pulsa Electric Gun (PEG)l E’ luì il gioiellino che ha polverizzato il cranio de) russo! Fatelo 
sapere agii altri uomini del team tramite un bel rapporto, dopodiché visionate i sotiti messaggi 
dei PDA. Vi saranno due notizte interessanti: la prima sarà una foto scattata il giorno dell'as- 
sassinio con Armonica in compagnia di altri due tizi, mentre la seconda sarà un meeting da 
Slerimg, il panzerotto a capo della CIA. Inutile dire che andrete di volata da quest’ultimo ... 


Vista la segretezza con la quale la CIA teneva nascosta la, produzione del PEG, senza dubbio 
Armonica deve avere avuta un complice per riuscire a portare fuori t'arma dai laboratori 
della inroscience, l'originale sviluppatoci? del prototipo. Controllando gli spostamenti delle 
uniche quattro persone che avevano accesso all'arma (grazie al "Modello di Sicurezza'' del 
luogo), dovreste essere in grado di scoprire fa mela marcia. 

Saltate nuovamente alia vostra scrivania, attivate il PC e citate sull'Individuo che secondo 
voi ha commesso il torto,.. Non appena lo farete, apparirà una specie di tabella con quattro 
tipi di dati rappresentati da altrettante icone: gli accessi all'edificio fuori orario, quelli al labo- 
ratorio del PEG. le telefonate sospette e t’uso irregolare degii ascensori... Tutti saranno inse- 
riti in una specie di calendario 

11 nostro uomo è il Doti. Cohen, quindi non stole a perdere tempo con gli altri. Date un 'oc- 
chiata alla sua cartella descrittiva infanzia difficile, instabilità residua, acuta claustrofobia... 
Non usa mai gli ascensori. Mey. corate che visualizzando i suoi spostamenti di sabato 24 vi è 
l'utilizzo dell'elevatore 7 

Cuccate subito sopra all' icona del r edificio e guardate la foto presa dalie telecamere di sicu- 
rezza Se quello è Cohen io sono l'Uomo da Sei Milioni di Dollari itatatata taaaa ■ rumore di 
gamba bionica ->! Tra labro, ascoltando la parola d'ordine per entrare nel laboratorio del 
PEG (l’Icona proiettile) con tutta probabilità scoprireste la presenza di un "click' 1 sospetto 
poco pnma deti'intto della frase Che sia un registratore? 
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LA TALPA E L'ESCA PER YING 



I 4 


Farete cosi la conoscenza con una delie guest star dr Spycratt: 
William Dolby, un vero ex -diretto re della CIA, che d ora in poi 
fungerà da vostro consulente,,. "E che me ne faccio di un tizio 
cosi 1 ', mi chiederete voi? Ebbene, il fatto è che un altra picco! te- 
stino problema sara spuntato alf'onzzonte: lo sviluppo del PEG è 
inizialo solo dopo l'uscita di Armonica dall'agenzia, quindi que- 
st' ultimo può essere venuto a conoscenza del progetto solo gra 
rie a una talpa profondamente infiltrata nel vostra gruppo Nulla 
di preoccupante insomma, è solo che tutte le vostre mosse 
saranno in qualche modo tenute d'occhio dai cattivi Pratica- 
mente è come se voi steste giocando a carte scoperte e il killer 
avesse una scala reale e almeno altri tre assi per ognuna delle 
varie maniche dei suoi quattro giubbotti per piovre! Nulla di cui 
un esperta operativo debba preoccuparci! 

Comunque sia, Dolby sara in grado di occuparsi di questa fami- 
gerata talpa mentre voi inseguirete la ladra del PEG, Tra l'altro, 
ascondendo alla vostra E -Mail Intel mk. ai vostro terminale sarà aggiunto un programma speciale chiamato Eclissi, col 
quale, scartando di volta m volta le persone che controllerete, potrete alla fine risalire al nome della talpa. 

Quando tornerete nel vostro ufficio a Langley, sulla scrivania dovreste trovare alcuni oggetti che sono stati recuperati 
all'indirizzo di Ying. U donna è riuscita a scappare grazie a un avvertimento della talpa, ma voi avete trovato un mes- 
saggio In codice che forse potrebbe far comodo 
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Raccogliete tutti gli oggetti sul tavolo: il testo cifrato, il Beowulf. la 
foto di Ying con Grande! (o Wayne Alien che dir si voglia}, il brow- 
ser del Pub Mensile dei Libri Elettronici e, se avete la versione 
Win 95, il dischetto dello Shanghai 2 (è un gioca, ai Uni pratici non 
servirà a nulla}. 

Selezionando il testo cifrato dagli oggetti dell'inventario ila vali- 
getta nella parte bassa dello schermo}, appoggiatelo sul monitor 
del vostro computer, pei cliccate su "cifrati". Lanciando il decotti' 
ficatore e selezionando la nota di Ying, potrete tentare di tradurre 
l'infinita lista di numeri che la pazza ha scritto sul foglietto. Come 
chiave di decodifica del Beale, scegliete 11 Beowull e apparirà 
immediatamente il messaggio, m cui si parla di missili nucleari 
acquistai a Dubna e nel quale altre tutto Ying (nome In codice 
Corvo) nomina Mosca e Istanbul, Fate rapporto dicendo che avete 
trovalo la ragazza e che quest' ufi ima si dirigerà a Mosca.,, questa vola la forbotta non scapperà! 

Benissimo, visionando 1 messaggi di posta elettronica, Hot! vi dirà che semmai la ragazza venisse presa, sarebbe il caso 
di far leva sul suo rapporto con Grendel: l'ideale sarebbe fargli credere che abbiamo preso anche lui e che se lei non 
collaborerà le cose peggioreranno ila balla del secolo) 


Libreria v Oggetti immagine selezionata 


-A ^ 


Date un'occfoata ai programmi sul computer e vedrete 
spuntare l’ennesima icona: il Photo Doctoring Tool, una spe- 
cie di Photoshop versione CIA, col quale potrete ricreare una 
foto fasulla di Grendel dietro alle sbarre... eheheh, che 
scherzone! 

Per costruire r immagine fari acca, dovreste prima dare 
un’occhiata alla scheda personale dell' uomo in modo da 
scoprire qualche sua abitudine; per prima cosa scegliete il 
secondo giornale turco tra quelli disponibili (é a Istanbul, non 
dimentichiamocela), poi II secondo pacchetto di Emperor Fil- 
lerless (la sua marca di sigarette preferita) e il viso in bassa 
a sinistra. Appiccicateli e dimensionateli a dovere (guardate 
la foto che ho ricostruito io) e. se sarà ok, riceverete imme- 
diatamente una chiamata da queilì detto studio fotografico. 
Come previsto. Ying verrà acchiappata a, una decina di 
messaggi V-Mait dopo, potrete andare a Mosca per interro- 
garla a dovere. . 


L'INTERROGATORIO 01 YIN6 A MOSCA 





Se non vi dovesse andare a genio II latto di dover lar parlare 
Ying in questo modo, basterebbe scegliere le seguenti frasi e 
farla cosi spostare nel Mattatoio: 2-1-1- 2. Qui vi converrebbe 
salvare la posizione tenendo bene a mente un paio di cose: cer- 
cate di non esagerare con il voltaggio della scarica elettrica, il 
numero di battiti cardiaci a sinistra non dovrà superare 1 195 e. 
se vi sarete avvicinati abbastanza, potrete fare alla ragazza 
urne le domande che vorrete Se comunque dovesse morire 

allora voi finireste In prigione senza nemmeno passare dal via 

(addio 20.900 li Urei! 

indipendentemente dal sistema scelto le info che otterrete saranno le stesse elencale per l'Interrogatorio regolare Uscite dalia 
camera e andate da Max che vorrà parlarvi di una faccenda importante: un tizio che saprebbe riconoscere gli amici che erano 
In compagnia d Armonica sulla foto di Jaìmi 

DA QUI IN POI LORDINE DEGÙ EVENTI DIPENDERÀ DAL TEMPISMO NELLE SCELTE E DAL VOSTRO MODO 01 FARE. PERCIÒ' 
NON PREOCCUPATEVI SE QUALCOSA DOVESSE ACCADERE PRIMA 0 DOPO LA MÌA INDICAZIONE. 


Per l’interrogatorio, Je domande e le risposte dovranno 
essere soppesate attentamente. Quelle che vi permet- 
teranno di scioglierle la lingua saranno: 2- 2-2-1- 2. 
Scoprirete così che lei lavora per un gruppo chiamato 
Proemi, una sorta di CIA mercenaria composta dalle 
migliori spie mondiali. Anche Armonica e Grendel 
fanno parte di questo pìccolo grappo, il che non pro- 
mette nulla di buono per l'Agenzia: 


Scambiate quattro chiacchiere con la Poster, raccogliendo tutte le informazioni che credete vi possano essere utili. La donna vi 
dirà che l'Usignolo e Esposto a parlare con voi, anche se per lei è un rischio che potrebbe compromettere la posizione delia spia 
all interno della mafia locale Yuri Gromchevsky delI'SVfì (il nuovo KGB), potrebbe darvi una mano: potrete contattarlo al telefono 

e organizzare un incontro,.. Il numero vi verrà fornito tramite E-Mail ed è 
233-4819. 

Dopo qualche istante dovrebbe anche contattarvi Warhust, dicendovi che 
dalle parti di Brooklyn sono siati ritrovati I corpi di tre persone e di un 

trafficante d'armi: Felix Skodi, io stesso tizio al quale Ymg ha consegnato il PEG. Tra l'altro, sembra che Armonica abbia appena 
acquistato una seconda arma Top- Secret: la Piramide, un dispositivo capace di provocare attacchi cardiaci a chiunque si travi nel suo 
raggio d'azione... Un'arma ancora più pericolosa del PEG, che probabilmente t Procat vorranno usare per eliminare il Presidente! 
Leggetevi qualche dato sui Procat negli archivi CIA r la storia della congrega, i tizi che ne facevano parte e magari le connessioni con 
qualcuno del team. 

Passate alta vostra Guida Operativa (GDA OPR, il punto di domanda a destra di Intelmk), guardate II vostro taccuino e in particolare la 
sezione IN PER, relativa agli appuntamenti coi possibili Informatori. Vedrete che sarà apparso un appunto riguardante un incontro con 
John Blake, un inglese che parecchi anni or sono partecipò a un raid contro Procat insieme a Holt... Giocando sul suo nome dovreste 
arrivare alla sua cartella personale e avera il suo numero di telefono: Di 1 -44-171-555-0909. 

Componetelo immediatamente e chiedete a John, stranamente ben informato sui Tatti recenti, se è possibile andare a trovarlo; lui 
accetterà di buon grado, anche se ora è fin troppo presto per fargli una visitina. 

Usate r Eclissi e poi late rapporto a Dolby dicendo che secondo voi la talpa è qualcuno all'interno delia squadra Eagle Shieid. Date uno 
squillo a questo Yuri dellSVR e fate un giretto... 


Max Tester, direttore delia stazione russa, vi accoglierà al comando, 
dicendovi che la ragazza si trova già nella camera degli interrogatori Vi 
saranno due metodi per costringerla a pattare: il primo sarà luti lizzo 
della foto finta di Grendel e una giusta sequenza di domande, mentre il 
secondo sarà il cosiddetto 'Mattatoio", cioè la camera della tortura. La 
scelta spetterà a voi, anche se il sistema più sicuro è senza dubbio il 
primo: Il prigioniero non potrà rimetterci la pelle e voi otterreste risposte 
più sicure... lo comunque spiegherò 11 modo per superare La sezione sia 
con un metodo che con l'altro. 










L'INCONTRO CON L'OSIGNOLO E YURI 


Andate alla casa de] famoso 
Usignolo per cercare di rac- 
cogliere qualche atira info su 
coloro che vogliono uccidere 
il Presidente 

Il vecchio vi dirà che la 
Mafia, per metterlo alla 
prova, gli ha ordinato di 
uccidere un tizio-- Starà alia 
vostra chea professionale 
suggerire ail uomo di mac- 
chiarsi del reato oppure 
lasciargli la libertà di scelta. 
In termini di gioco questo 
fatto non avrà ripercussioni 
sulla storia: una sola cosa è 
certa: l'uomo è ormai al limi' 
te deita resistenza e sicura- 
mente converrebbe allentare 
un po’ la morsa su di lui... 


Dopo una raffinata tecnica d'infiltrazione degna del più 
mamza degli elefanti africani. Gremchevsky vi tara entra' 
re nell'edificto net quale Churbanov sfarà tenendo il proprio 
discorso. Facendovj quattro chiacchiere, avrete l'onore 
d'incontrare anche Lena Rubato, suo consigliere persona- 
le.. . Non c'è che dire, proprio una beila coppetta! 


Meli' Ufficio di Yuri, Olep Kaiu- 
gin, ex- generai e maggiore del 
KGB r riconoscerà i due compa- 
gni di Armonica nella foto spe- 
ditavi da Jaimt, Non appena l'o- 
maccione se ne andrà, Yuri ini- 
zierà a parlarvi delle sue paure: 
è probabile che uno dei due 
politici rimasti in lizza per II 
titolo presidenziale sia in effetti 
controllato dalla mafia: se vor- 
rete avere qualche prova in più, 
lui stesso organizzerà un incon- 
tro con Churbanov. il presunto 
burattino mafioso, 

Tornate all’ufficio della stazione 
moscovita e avrete una notizia 
a dir poco sconcertante: all'In- 
terno di una busta vi sarà la 
foto di Parker col cranio spappolato... Autore dell'assassinio è 
Armonica che, almeno a quanto sembra, prima o poi verrà a 
farvi una visitina! A peggiorare il tutto arriveranno altre due 
notizie dal PDA: la prima da Warhusl che vi dirà che anche 
Lange è sparito, la seconda da Holt... Ricordale il testo in codi- 
ce di Ying sui missili nucleari di Dubna? A quanto pare in giro 
per il mercato nero c'è una testata nucleare che andrà al 
migliore offerente. Ma porca l'oca, perché deve sempre piovere 
sul bagnato? 

Usate l' Eclissi e fate un doppio controllo sui le persone che 
potevano avere accesso al PEG e su quelle legale a Procat, 

Noterete una cosa strana: in lizza rimarranno solo i capoccia 
della vostra missione più un paio di altri individui. Avvertite 
Colby do! fatto (rapporto: Eagie Shreid} e poi date un'occhiata 
alla segreteria nel vostro ufficio: con tutta probabilità a saran- 
no un paio di messaggi Usignolo che pensa di essere stalo 

scoperto (!) e Yuri che vi dice dine entrarlo al Viinius Center 

Tra l'altro, Jaimi vi dovrebbe avvertire anche dello sviluppo di 
un nuovo gadget posto nel vostro auricolare, ii Soundhack: 

basterà che diciate la parola Notìzia Flash" e verrete messi in comunicazione diretta con lei. Tenetelo bene a mente! 


L'USIGNOLO E 1 FUORI DALLA GABBIA 




Per prima cosa vediamo 
di sbrogliare la matassa 
della telefonata. Andate 
nell'ufficio di Pearson e 
attivale l'Analisi Sonora: 
questa volta sarà molto 
più dura della volta con 
Cohen! 


Quello che dovrete fare sarà 

isolare i rumori di fondo che d 

saranno durante il discorso tra 

la Poster e Usignolo, poi, in base a ciò che avete scoperto, dovrete importare i dati e metterli in 
relazione con le caraneristiche di diverse città russe. 

fondamentalmente sono 4 I suoni che dovrete scovare: il primo è una campana da 10 tonnella- 
te nascosta sotto alla (rase 'Ricominciamo dall' inizio": il secondo è un aereo di linea durame 
"...era troppo pericoloso., ‘ il terzo è uno sparviero che fa da sottofondo alla frase "Si stavano 
avvicinando troppo", mentre l'ultimo è un tram che si sente durante " ,.è solo questione di 
tempo. 

Una volta che h avrete lutti e quattro, cliccate sull’Icona del mondo in basso a destra e cercate di ragionare un po’ per scoprire l'ubicazione dei nascondiglio di Usignolo. In effetto c'è un 
piccolo trabocchetto rappresentato dagli habitat dei volatile: da quando in qua i rapaci come lo sparviero gironzolano iiben per te città 7 Non pensate che possa essere più probabile che si 
trovi in uno zoo 7 Piccale su Novosibtrsk e osservate bene la residenza Suvorov in alto a destra . . Fate rapporto e indicate questo luogo come il nascondiglio del vostro ometto. 

Ora non resterà che andare a visitare l'appartamento di Usignolo per un'eventuale traccia... 


Non appena sarete usciti dal comando, dovreste sentire una voce di donna proveniente dal vicolo lì accanto. Andandoci 
scoprirete trattarsi di Lena Rubak con un interessante incartamento riguardante il passato di Yuri,.. Prendetelo, dategli 
un'occhiata e fiondatevi ugualmente da Usy, 

Aprite la serratura grazie agli attrezzi da scasso contenuti nella vostra valigetta. Non appena sarete all'Interno, iniziate a 
osservare i soprammobili della casa e magari anche il libro sul tavolino: Usignolo deve avere una fissazione per il Monta- 
na: mi chiedo quale possa essere la sua carne in scatola preferite.. 

Giratevi di spalle: quatto quatto spunterà Lange che, come se nulla tosse, vi chiederà come ve Ja passate.,. Hey f dico io, 
sei stato via sin dall'inizio del gioco e adesso vuoi fare lo sgargiante 7 Sparategli sulle gengive e datevela a gambe prima 
dell'arrivo della polizial 

Vi state chiedendo il perché di tanta violenza? Dalla GDA OPR avreste dovuto sapere che questo tizio doveva incontrare 
Armonica: probabilmente si è messo d'accordo con lui diventando un Procat come Ying e Grande!. Capito il furbetto? 
Comunque ormai quel che è fatto è fatto, tornate pure in ufficio... 
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IL MISTERIOSO ORIGAMI E L'INSEGUIMENTO DI ONICE 
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Sulla vostra scrivania vi saia un cigno latto di tana e al 
suo interno un messaggio riguardante una cartella nello 
schedario, Andate a controllare il mobiletto alla sinistra 
I della scrivania, estraete la busta con la scritta "missili" e 

U t ^ ^ . raccogliete il dischetto. 

l i > * Inseritelo nel computer e automaticamente vi connetterete 

I ***■ a un sito pieno zeppo di messaggi interessanti., . L'impor- 

I tante è che visualizziate i due relativi a Gog e Magog del 

I r h ‘ T jrTTT r^.,7^.. 27 e 28 Febbraio Analizzandone l'intestazione, scoprirete 

I .- .-.VII* : ■.'? che non sono ateo che dei messaggi in codice: peccato 

I Str-’" "H ’ 1 die questa volta il Beowuff non c’entri nulla 1 

I ^ZTLTZ^T ^ " ~~ Uscite, inserite il dischetto del Club Mensile del libro Bet- 

l» lMtaHW IMihHvhb ironico: guardate i nuovi arrivi e scaricate su Hard Disk una 

I n ìl 17V-?.T"r 1 copia de "Groak! Fece il Corvo'’ e 11 Segugio Rabbioso\ 

I **,*_ due libri che senza dubbio vi faranno comodo. Riutilizzate 

| nuovamente il decodificatore (icona “cifrali” sul vostro ter* - . rr ‘ 

' J I minale} e passate i due testi dittati utilizzando il ' Segugio 

Rabbioso 4 ' (codice Beale, sotto "Altro’ }. Salteranno fuori 

sconcertanti rivelazioni: il mediatore che si sta occupando della vendita del misteriosa nòcciolo nucleare è un certo Onice che, guarda caso, ha già ricevuto dei soldi per portare la 
a Mirage, il nuovo capo dei Procat La situazione è fin troppo importante per lasciarla cadere costi 
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Benvenuti Ai database m prenotatone dei volt di linea 


Tramite gli accessi autorizzati CIA, iniziate dunque le ricerche su questo Onice... Studiate le sue abitudini, i suoi vili e 
poi cercate di metterli in corrispondenza coi recenti voli dei suoi alter ego. Sapete che questo tizio ogni volta che pren- 
de l'aereo viaggia in business class ed ò vegetariano, quindi basterà tenere a mente queste cose c vedrete che il piu 
sarà fatto. 

Sotto il falso nome di Deepak Mehta. si è diretto da Bangkok a Defili e da qui fino a Berlino, Due giorni dopo, col nome 
Samir Ratei, è andato da Beriino a Heidelberg... Non vi resta che chiamare Ha» e lare rapporto su queste info. 
Riceverete cosi una telefonata da parie di Yuri (al solito: se l'avete già ricevuta meglio cosi, altrimenti è probabile che 
vi siate dimenticati di analizzare un testo o di fare qualcosa Guardale la vostra GDA OPRI): l’uomo vi dirà di andare nel 
suo ufficio perché avrà qualcosa d'importante da darvi. 

In effetti si tratta di un incartamene che vi aprirà la strada finale verso quel maledettissimo Onice: non appena legge- 
rete i dati contenti nella cari e netta, al suo Dossier Intelink verrà aggiunta una voce riguardante delle banconote segna- 
te che sono ancora in suo possesso . A voi non resterà che metterle in corrispondenza con quello che già sapete e riu- 
scirete a incastrare il maiale! Sanjay Bulsara si troverà a Heidelberg all hotel Schlumphen! 

Non appena spedirete la notizia, avrete un messaggio da! Presidente degli Stati Uniti in persona che, vista l'importanza 
del fatto, vi dira di abbandonare momentàneamente Armonica per dedicarvi completamente al Nocciolo. Agli ordini ! 


UN'OFFERTA CHE NON SI PUÒ' RIFIUTARE 


LONDRA 



Come a tee sezioni di questo gioco, sareste potuti andare a Londra anche in un altro 
momento e di fatto gli avvenimenti non sarebbero cambiati, H mio consiglio è comunque 
quello di eliminare il più velocemente possibile la voce LONDRA dal Travelink, visto che a 
un certo punto del gioco dovrete dirigervi repentinamente in Germania e non sarà possibile 
farlo fino a quando non visiterete l'Inghilterra 


A questo punto, se furio va bene, suonerà il telefono e Armonica vi inviterà "gentil- 
mente" a raggiungerlo nel vicolo dietro al comando man escludo che possa essere 
già successa: ha ben poca importanza ora come orai Avete due possibilità: avverti- 
re Max del fatto, oppure tenere la bocca chiusa... Naturalmente la scelta corretta è 
la prima, anche perché se non doveste farlo, in un modo a in un altro finireste col 
crepare facendo la figura dei fessi Dunque, dopo aver avvertito la Poster, scendete 
nei luogo pattuito e iniziate pure a parlare col famoso Armonica. 

Durante il discorso, cercate di non andare mai sul pesante e, non appena Tom Phil- 
lips vi offrirà un posto in Procat, voi chiedetegli il motivo della proposta e poi rifiuta- 
tela.., Se avete fatto tutto nella maniera corretta, proprio in quel momento dovrebbe 
arrivare Max coi rinforzi; nasalmente Armonica riuscirà a darsela a gambe! 
Naturalmente avreste anche potuto accettare l'invito di entrare nei Procat cosi 
facendo, il vostro amico vi avrebbe chiesto di fregare alcuni documenti da un cas- 
setto della scrivania delta Poster. Voi sareste entrati nello stabile, avreste scassinato 
IL cassetto e, badando bene di fare tutto questo stando meno di un minuto nella 
stanza (per via delta telecamera), avreste consegnalo gli incartamenti Top- Secret 
nelle mani del nemico.,. Risultato: morte certa! 


Comunque sia, parlando con Blake, avrete dall'uomo una cartelletta contenente tutto ciò che 
luì ha scoperto durante gli anni nel controspionaggio inglese, una specie di enciclopedia 
sulle più famose spie nella quale appare anche un certo Mìrage: l'odierno capo di Procat del 
quale nessuno ha mai visto nemmeno l'ombra. 

Quando avrete Imito di partàre con John, guardate immediatamente l' incartamento, rispon- 
dete agli eventuali messaggi del PDA e tomaie nuovamente a Mosca: Usignolo sarà fuggito e 
Max vi consigliera di analizzare l'ultima telefonata dell'uomo nonché il suo appartamento in 
cerca d’indizi... 




ONICE E IL NOCCIOLO 



Partendo per la Ger- 
• mar| f a sarete spedili 

*■ \ ->* all hotel che avete 

■- r i~*:J®8W Pp 1 :o$ì faticosamente 
L rintracciata. Man 

dovrete minare a par 

I l largii tentando di sto* 

prrre il luogo dello 
scambio del nocciolo: 
naturalmente l'uomo 
non sarà disposto a 
dirveio e cosi sarete 
costretti a tare il nome 
di Jammu. il suo 
paese natale, dicendo 
che se non collatura 
manderete delle trup- 
pe per mettere a terrò 
e fuoco il posto, 

Il mascalzone vi dirà 
tutto quello che sa, 
compresa una parola 
d'ordine per l'accesso: "Vaniglia Francese"... Diffidate delle imitazioni 1 
Prima di andarvene, tale un giro per la camera, apnte l'armadio e usate le manette che ci troverete dentro per legare Onice al letto. 

Ora vi saranno due sistemi per portare a termine il recupero della testata: Il primo, il più conveniente, lo polrete fare se vi è stala detta la giusta parola d'accesso e avrete legato bene 11 
mediatore; il secondo, uno scontro a fuoco, sarà un po' più rischioso ma ugualmente fattibile (valgono i consigli dell'allenamento iniziale cercate di non stare per troppo tempo fermi e tira- 
te il grilletto non appena vedete Grande II 

Alla fine con voi ci sarà una piccola valigetta nera con un altrettanto piccolo simboletto nucleare... la scatola di Duke Mukern! 


NUOVAMENTE DIETRO A USIGNOLO 





Riceverete una chiamata da Poster hanno ritrovato Usignolo ma, per qualche strana 
ragione, l'uomo ha deciso di non collaborare Dite a Max di offrirgli una casa in Montana 


Dopo 1 complimenti ricevuti dai vostri ammiratori (Presidente compreso), potrete tornare 
al lavoro. Se ne avete vaglia, fate una capatma a Washington per esaminare gli uffici di 
Holt e Jaimr. anche se sapete già. grazie afi Eclissi, che loro non c entrano nulla con la 


Da qui m poi le cose inizieranno ad andare mate: Usignoki accet- 
terà di buon grado lo scambio d' informazioni ma. proprio sul più 
bello sarà rapito. Sulla scrivanìa della stazione dì Mosca troverete 
una telecamera con un chip, che è tutto quello che sono riusciti a 
trovare sul luogo del rapimento dei “passerotto" Appoggiando i 
componente elettronico suf monitor, dovreste poter osservare t! 
video e riconoscere il rapi lare: si tratta di Rajiv Amir Jalahad, 
detto Rotula, lo stesso tizio che si è preso cura di Pearson Guar- 
dando nell' armadio a sinistra della scrivania, cartella “operazione 
Eagìe Shield' : dovreste vederne una foto e scoprire che lo stesso 
Pearson ne teneva l'indirizzo nella propria agenda operativa. 
Entrate m Intelink. selezionate i FILE 201 negli accessi CIA cerca- 
te la cartella di Maxine Fostef e passate all elenco del PERSONA- 
LE DI SUPPORTO (a sinistra). Ciccando su Pearson, Dwen A." e 
poi sulla sua Agenda Operativa, avrete ciò che cercate: Rotula e 
Usignolo si trovano al 19 di Leningradsky Prospekt! 
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E ara la parte divertente: 
il BADMAN, Entrate nel 
furgone posteggiato nella 
"Piazza Rossa"', premete 
il pulsante GPS e via con 
la sezione... Avrete una 
visuale a volo d'uccello 
dell' edificio di Rotula e 
quattro uomini a disposi- 
zione. Dando ordini sepa- 
rati a ciascuno o un unico 
ordine a! gruppo, polrete 
utilizzare le loro singolari 
abilità per "osservare" 
ciò che accade nelle 
stanze dell'edificio. Ho 

messo te virgolette al verbo osservare per un semplice motivo; voi in effetti dovrete seguine tutta l'azione solo gra- 
zie a un paio di cuffie. Saranno i vostri uomini a dirvi ciò che vedono: insomma, l'avete visto Tare Ues o Leon? 
Bene, voi guiderete la squadra speciale vestita di nerol 

La missione la potrete gestire come meglio credete, io qui vi descriverci solo il sistema più semplice per portare a 
termine il tutto. Per prima cosa vedete di ordinare a tutti e A i tizi di correre alle scale tè indifferente che siano 
quelle di destra o sinistrai, passate alla visuale del secondo plano e spostate gli uomini davanti alla porta in alto 
ali estrema destra (guardate la foto) Appena sarete pronti, ordinate al Sgt. Washington di gettare una bomba al 
fosforo nella stanza in alto, 
entrate immediatamente con 
tetti e quattro gli uomini, dopo- 
diché fate irruzione nella came- 
ra verso nord (quella che ho 
indicato con la X). Cosi facendo 
la possibilità che uno degli 
uomini muoia è veramente 
bassa e voi sarete in grado di 
ritrovare subito Usignolo, 

Il poverino, una volta che verrà 
portato in salvo, vi dirà di essere 
stato picchiato e vi darà alcune 
informazioni che però, allo stato 
attuale, non vi saranno di gran- 
de aiuto. Tramite fi PDA, Holt vi 
farà sapere di altri messaggi 
con una strana intestazione che 
lui non è riuscito a decrittare col 
"Segugio Rabbioso": inutile dire 
che li passerà a vai mentre lui 
continuerà le ricerche,,. 
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ARMONICA CAMBIERÀ 1 MUSICA 



Prima di arrivare alla Piazza Rossa, 
dove il Presidente terrà il suo 
discorso, avrete tempo di visualiz- 
zare i file appena copiati. Utilizzan- 
do ' CroaR! Fece il Corvo'; decodifi- 
cate tutti quelli con te strana inte- 
stazione, prestando particolare 
attenzione ai nomi citati in ogni 
articolo e al contenuto di ciascuno. 
Non appena "Radici dei Blues ' 
sarà decrittato, riceverete un mes- 
saggio da Cclby che vi farà sapere 
che per un po' potreste guidare voi 
stessi Procat... Ma ora è tempo di 
salvare il simpaticone con le bra- 
ghe a stelle e strisce! 


MAXWELL E MIRAGE 



La chiave per te decodifica questa volta sara il libro "Croak! Fece il Corvo ": in questo modo 
sia il testo di Fred Vorbet che i'Amjn0629 saranno sistemati’ l messaggi vi daranno la longi- 
tudine e la latitudine di un misterioso luogo nel quale Maxwell e Mirage si dovrebbero incon- 
trare: sarebbe davvero un colpo da maestro riuscire a beccarti entrambi In una volta sola, 
non credete^ 

Hott riuscirà a risalire atiubicazione esatta del luogo e voi potrete andarci di filato: te Tunisia? 




Dopo che l'elicottero vi avrà scaricato, sentirete la voce di Mirage attraverso l'auricolare: a 
quanto pare siete caduti In una sua stupida trappola,,. Fate fuori lutti come al solito e alla 
fine vi troverete taccia a taccia con quella zuppa inglese di Biake: era Lui il traditore! 

Non appena vi dirà di gettare la pistola ubbidrtegli, ma. quando la sua si incepperà, racco- 
glietela nuovamente e prendete una decisione rapida: ucciderlo o lasciarlo andare? Il 
risultato sarà il medesimo, quindi non abbiate remore. Non appena ne avrete l'opportu- 
nità, prendete il laptop che avrà lascialo cadere 
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L'elicottero tornerà a prendervi è voi vi troverete soli soletti col computer di Procat, Apritelo e 
cosi tacendo verrà attivata una bomba.,, ops, mi sono sbagliato, non dovevate farlo! Senza 
perdere tempo, col legateci II vostro terminale Intel irto (basterà cliccare sul Laptop), aspettate 
fina a quando il conto alla rovescia non raggiungerà i 10 secondi (il mio record è 4), dopodi- 
ché interrompete il collegamento e gettate li PC dall'oblò o dallo sportello dell'elicottero (cuc- 
cate prima sul computer e poi sull'apertura dal quale volete gettarlo). 

Non so che processore cl Tosse all'Interno dì quei portatile, ma certamente era una vera 
bomba! 
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Dopo aver parlato coi presidente, 

Jaimi si allegherà eoo voi e sullo 
schermo apparirà urta bella visuale 
satellitare della Piazza Rossa con 
annesso uno strumento atto a 
rivelare le emissioni di frequenza 
di ogni aggeggio elettronico nelle 
vicinanze Dopo che vi sarà stato 
spiegato il funzionamento del 
tutto, criccate sul vostro PDA e 
cercate di fare mente locale sulla 
situazione: voi state cercando la 
Piramide che, come torse ricorde- 
rete dalla scheda, funziona a una 
frequenza di 477,5 MHz, Se le 
cose stanno cosi, allora saranno 
solo i flash rossi che andranno 
controllati; oltre tutta, in uno del 
messaggi del Laptop di Blake 
avete visto ì\ nome Volpe, lo stasso 

della guardia in alto a sinistra... Avete tirato le somme? 

Ottimo, fiondatevi dunque all'unica luce rossa nel quadrante in alto a sinistra, chiudete il vostro computer partati le grazio 
all'apposita icona e, non appena avvisterete il cameraman, sparate senza pietà: sarà lui Armonical 

Beh, non potete dire che sia stato difficile: ora non vi resta che trovare la talpa. Il Maxwell di cui tutti parlano... Entrale in Intelrnk e, grazie alla Guida Operativa (sezione tNSEGk spedite il mes- 
saggio Radici del Blues all'indirizzo Irlandese indicato. Prima o poi dovrebbe giungervi una chiamata di Sterling che vi farà sapere che Yuri vi attende in Crimea per l'ultima parte della missio- 
ne. Ok, è il momento decisivo! 






LA TALPA NON VA SOTTERRATA VIVA! 



I fl . i Je 

1^ ,, * f che m effetti lui è solo un fantoccio 

Jk * r A 'M nella mani delia mafia capeggiata 
darla stessa Lena Rubak: e proprio 
lei infatti che ha pagato Pronai per 
w: jMB faro ciò che ha fattoi 

La porta si aprirà e finalmente 
vedrete Maxwell, meglio conoscru- 
lo come Eugene YVarhust 1 Non io 

!•■ ■ •• :■ • ischi .!; ■!■ -. : ;ii 

n • r i !.i 

md pi; i 

g liete le domande 2- 2 - 1 : dicendo 
Notizia Flash, attiverete il 
SoundHack, dopodiché Jaimi pen- 
serà al resto. Non appena Gene verrà intontito dalla scarica sonica del suo stesso auricolare, voi 
raccogliete la pistola e spaiategli senza pietà, Yuri si farà avanti per portare via Churbanov e sarà 
allora che riceverete II voiceknk di Sterling... L'ultima azione che dovrete fare sarà eliminare anche 
Yuri che, come vi aveva rivelato la stessa Lena, era al servizio di coiorp che ancora servivano II 
vecchio spettro delta Falce e del Martello. 


Gustatevi il finale e poi godetevi le due settimane alle Figi che vi siete merlatamente 
guadagnati , Hey, ma nella confezione del gioco non cf sono i biglietti aerei... Questo 
e un imbroglio, voglio la vacanza 1 '! 

FBS 





Vendita per Corrispondenza 




Accessori per Computer 


Espansione Vetocizzatrice 
per Amiga 1200 - 32 Hit 


oio tra lo NOSTRE OFFERTE 


Telefonate anche per i prodotti non visibili. 

Sintonizzatore TV 



COd, TUN01L L. 176.000 
Trasforma il morlHor CVB5 In uno 
splendido TV ad alta definizione 
con 99 cariali prvgrammFbili 


cod- INT 02D L. 65 000 


AMICA 



InrurljvccM per uli Irjznrp 
[autiere KT/AT con 
A VIGA ZOOO-MOG-lDDCl 

coTVCDaa 


ACCESSORI PER 

CONFEZIONE DA 10 CASSETTE 
CON 60 GIOCHI L, 14,000 
(DISPONIBILE 6 CONFEZIONI) 

■ ALIMENTATORE 

« CARTRIDGE tipo FINAL 

■ CARTRIDGE allinea testine 

■ RESET DI MEMORWDUPUCAT. 

* PENNA OTTICA CON CASSETTA 
■PROVA JOYSTICK 

■ JOYSTICK RAMBO 

* JOYSTICK GHIBLI TRASR LUMIN. 

■ MOVIOLA 

■ COVER C&4 NEW/OLD 

* COVER PER REGISTRATORE 


SwrWW! 


AME UL I200f4000 



Espansione Esterna da 2MB 
{ter Amiga 500 - 500 plus - 1000 

O-i oggi ia Iwa vecchia ìDOO pu4) essere 

. «_ 


espansa rij nl li i "2Mb 

Esp*n-&l&h$ GSteirMIAulBCti Nfiqui .arile tid 2 ?.!b 


P^A^g,500ffti*.1«0 cod.ESPtHF-l_311.QO0 


; 64 

PER ORDINARE 

L. 45.000 

PsaSaEQJreara 

SERIATE 

24063 (Bergamo 

Via Correggio. 13 

L. 37.5 DO 

Tel. 035/32,17.06 

L 21.000 
L 7.900 

Fax 035/32.17.09 

L. 15.700 

Tutti ì giorn i 

L. 14.500 

dal lunedi al vene fé 

L. 23.500 

dalle ore 9,00 

L, 20.500 

alle ore 12 r 3i 
Dalle ore 14,3i 

L 12000 

alle ore 19, Od 

L. 0.900 

Sabato dalle ore 

1_ 4.900 

9,00 alle ore 12,30 


DESIDERO RICEVERE I PRODOTTI DA WE DESCRITTI NELLA CEDOLA SOTTOSTANTE, SI INTENDE CHE 
I RICEVERÒ; INSIEME ALLA MERC E ORDINA TA UNA COPIA GRATUITA PEL CATALOGO PQtSTAL DREAM 

I cognome e nome 


indirizzo 

N cìvico 

città 

(Prov) 

| CAP. 

pref. 

telefono 


cod. accessorio 

computer 

prezzo 













,Q spese postali di s 

pedizione 

L, 8-000 

] □ spese postali spedizione di invio urgerne L 13,000 f 


pagherò af posi ino 


i— | allego ricevula 


allego assegno r>on 
D trasferibile Infestalo a 
POSTA L DREAM sii 


E PREZZI RIPORTAR Si 
INTENDONO IVA INCLUSA 



"DISPONIBILI TITOLI IN BUDGET'' 
PER CD-ROM AMIGA MS-DOS 
SNES MDRIVE GBOY GGEAR 

SONY PLAYSTATION 
L. 440. 000 + 

CD DEMO + 

BORSA PLAYSTATION 

GIOCHI PSX A PREZZI 

ECCEZIONALI y 

VENDITA ANCHE PER CORRISPONDENZA 
SPESE POSTALI L 12,000 
PER ORDINARE BASTA UNA TELEFONATA 
PAGHERETE IN CONTRASSEGNO Al POSTINO 

I PREZZI POSSONO SUBIRE VARIAZIONI 
TELEFONARE 
PER CONFERMA 

TEL. 0331-620430 


— 

MASTER PIX 

> 


Via Zappeilini 4 



21052 BUSTO ARS (ZIO 



FAX 0331-322841 
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f TITOLO OFFERTE 


TITOLO CD ROM 


TITOLO CD ROM 

s 

TTh Guest Cd-Rom 

39. ODO 

Atteri ife 

95.000 

3D Decathlon 

55.000 

Aladdin Re 

45,000 

3D Ultra Pinball 

75.000 

Alien Trilogy 

35.000 

Alien Breed 3D Al 200 

85.000 

Assassin 2015 

95.000 

Baku Baku 

35.000 

Assault Rinqs 

69.000 

Droken Sword 

95.000 

Blcod & Magic 

95.000 

Chacs Control 

49.000 

Bug 

55.000 

Dubbie Bcbble 

75.000 

Civilization Cd-Rom 

45.000 

Crvilization 1! + Data 

95.000 

Captam Quazar 

55.000 

CYherwar Cd-Rom 

55.000 

Creature s 

35.000 

dandestiny 

95.000' 

Cyclemanis Cd-rom 

45.000 

Daytonà USA 

95.000 

Complotto Reggia Versailles 

115.000 

D 

40000 

Disck World li 

Tel 

Crusader No fteg. 

95.000 

D-Day Ami 

99.000 

Eider Scrolis:DaggerTall 

115.000 

Cyberslorm 

95.000 

Dawn PalroE Ami 

49.000 

Fabia 

05.000 

Dead Line 

115.000 

Doom II Cd-Rom 

45.000 

Formula 1 G.P 2 

95.000 

Desctructinn Derby II 

95.000 

Dragon Lare Cd-Rom 

45.000 

Fx Fighter Turbo 

75.000 

Dragon Heart 

35.000 

Dune II Cd-Rom 

35.000 

Gene Wars 

95.000 

Dragon Hearth 

95 000 

Fi Gp Cd-Rom 

4S.000 

Gran Prix Manager II 

95.000 

F22 

105.000 

Fa de To Black Cd-Rom 

49.000 

Hind 

75.000 

Fifa 97 

85.000 

Fantasy Empire Re 

40.000 

Incredibile Kulk 

95.000 

FS6 

125,000 

Jungle Book Re 

55.000 

Jet Fioghter HE 

105.000 

Gex 

85,000 

Kicfc Off 3 

35,000 

Krazy ivan 

Tel. 

Hardline 

95.000 

Magic Carpet II Cd-Rom 

79,000 

La Signora Calibro 32 

95 000 

International Moto X 

75.000 

Mcrph Al 200 

49.000 

Long BowÀ-H 94 D + Data 

125.000 

Ughthouse 

105 ODO 

Nasca/ 

45.000 

MAX. 

95.OO0 

Madden 97 

105.000 

Night Breed Ami 

19.000 

Metal Rag e 

95.000 

NBA Live 96 

105.000 

Pim bai 12000 

35.000 

Myst Ita 

75.000 

NN 97 

105.000 

Pini ball Warrior Cd-Rom 

59.000 

Nastar Rating II 

95.000 

Pandora Directrve 

135,000 

Frimai Rage Cd-Rom 

35.000 

NBA 97 

Tel. 

Panzer Dragon 

105.000 

Quantum Gate 

20.000 

Nihilist 

95.000 

Riddle Of master Lu 

95.000 

Rally Po 

45.000 

Phantasm agoria II 

135.000 

Ripper 

125.000 

RavenEoft II 

79.000 

Power Ranger 

95.000 

Screamer II 

75.000, 

Raylroad Tycoon Ami 

49.000 

Pray Of Dealh 

55 000 

Setllers 11 

95000 

Re Leone Pc 

45.000 

Rac Rally Championship 

75.000 

Sherlock Homes l| 

125.000; 

Ring Cycle 

49.000 

Rama 

115.000 

Syndicale Wars 

105.000; 

Road Wairicr 

49.000 

Red Atlert 

95.000 

Team FI 

95 000 

S.Street Fighter II Pc 

45.000 

S.Ef 2000 

125.000 

Time Gommando 

35 000 

Shadow Sorcer Ami 

20.000 

Scorohed Pian et 

95.000 

Tomb Raider 

95.000 

Shell shock 

39.000 

Scudetto 11 

35 000 

Toshinden Barile Arena 

115.000 

Client Steel 

39.000 

Shattered Steel 

95,000 

Us Navy Fighter 97 

125.000 

Slm City 2000 A 12Q0 

39 000 

Sonic CD 

35.000 

Virtual Fighter 

95.000 

Sim Tower 

79. ODO 

Spycraft Ila 

35 000 

XS 

05.000 

SEeep Walker A120D 

29.000 

Star Contrai 3 

95 000 

z 

115.000 

Smash Tv Ami 

25.000 

Starni 

115.000 

EDUCATEVI CD-ROM 


Super Karte Cd-Rom 

45 000 

Swiv 

35.000 

Edusex 

145.000 

Tennis Cd-Rom 

45.000 

The DarX&ning 

115.000 

Aliante del Mondo 

115.000' 

Terranova 

49.000 

Toon S truck 

115.000 

Atlante sulla Natura 

115.000 

TFX Cd-Rom 

35.000 

Tunnel B1 

95.000 

Interactive English 

175.000 

T he me P ark Al 200 

59.000 

Urban Runner 

115.000 

Enc. Za nicheli! 

145.000 

Transfert Tycoon Ami 

39.000 

Virtual Cop 

95.000 

Mia Prima Enciclopedia 

95.000 

Ufo Al 200 

39 000 

War Wind 

105.000 

Omnia. 97 

195.000 

Utlim .Soccer Manger CD -Re 

45.000 

Warcrafl H 

95. ODO 

Rizzoli; 97 

195.000 


20000 

^Warhammer^^ 

105.000 

Storia Universale 

145 Od/ 


DISPONIBILI NUMEROSI TITOLI GDI PHILIPS 








HEROES' SOFTWARE 


Establishcd in 1994 We honor U.S.A. People 



Apertura ad Orario Continuato, 7 gg su 7, dalle 09.00 alle 23.00 

Domenica compresa 

SOFTWARE STO RE 0 Vetrine, 240 mq , 700 metri in linea, di esposizione delle migliori novità Software sui Pianeta 

Importazione Diretta da Londra, New York, Los Angeles, San Diego, San Francisco, Seattle 
Manualeria USA Ultraspecializzata Compieta, Manualeria Italiana Classica Compieta 
Dimostrazioni Software in MaxiScreen SHARP / Impianto by CODAM Audiovisivi Bologna 
International Reservattons HeadQuarter (Prenotazione Ufficiale di Software e Libri sull'intero 
Mercato Statunitense), Happy Hours Sale, Huge Clearances (Grandi Liquidazioni di Stagione), 
Charts Board, Arrrvals Board, Job Opportunity Board, Brain Pump Career Bureau 
Internet House. UserGroups Meetings, Adults Grtfy Department, Special Events Rogiti 
Accettazione maggiori Carte di Credito e BancoMat 

SOFTWARE SCHOOL ,** .Scuola Stabile con Aula Attrezzata, Corsi Completi Diurni e Serali, da Livello 0 Assoluto alla 

Certificazione, dedicati ai Grandi Sistemi Operativi, ai Grandi Linguaggi di Programmmazione, alle 
Grandi Applicazioni , alle Nuove Grandi Direzioni di Internet: il Web Publishing, Adozione integrale 
del mitico Impianto Pedagogico Californiano a Livelli Satellitari con Programma e Progetto Didattico 
Depositati, Classe Max 10 Persone, Ingresso a Data Ubera attraverso il Sistema Satellitare. 
Istituzione di Borse di Studio, Stages in diretta aillntemo di SoftwareHouses e Reparti 
Informatici beile mignon Aziende della Regione 


SOFTWARE & SOOKS Dìsfnbuzione Nazionale attraverso Rete di Agenti Diretti per Regione. 

DISTR1BUTION Phone, Fax & Shuttle Sale. Nessun Minimo d Ordine 

Internet Brain Pump Officiai Catalog for Retailers & Book Stores (Negozianti e Librerie) 

Shuttle Refill su Bologna e Provincia 

SOFTWARE & BOQKS,,*.* Vendita per Corrispondenza in tutta Europa 

MAIL SALE Evasione Ordini sul materiale a magazzino in 24 ore, a mezzo Posta, Corriere Espresso, Aereo 

International Brain Pump Officia! Catalog 

BRAIN PUMP OFFICIAI Jntemet Brain Pump Officia! Site 

HOME PAGE International Brain Pump Officiai Catalog On Line 

Brain Pump Officia! Catalog for Retailers & BookStores On Line 
Internet Address http lì www brampump com 

E-Mail Address: lucio@brainpump.com 


VIA TllVtAVO,7/g -40131 BOLOGNA fTALY TEL (+39 51) 6145210 FAX (+39 51) 6144140 






LA SOLUZIONE COMPLETA 


La nuova avventura della lelstar, sebbene non 
complessissima, ha creato dei grattacapi ad alcuni lettori: 
questa soluzione dovrebbe chiarite qualsiasi dubbio di 
sorta o almeno lo spero! 

Comunque sia, l'unica raccomandazione che vi posso fare 
è quello di salvare spesso, visto e considerato che molte 
volte si muore improvvisamente, vuoi per un dialogo o 
per un'azione sbagliata... Un'altra annotazione: molto 
spesso vi verrà detto di esaminare un oggetto ma, per 
poterlo fare, dovrete prima vederlo e poi cliccare nella 
casella del dettaglio che appare in alto a sinistra... 

Andrea "MAO" Della Calce 


LE LANDE CONGELATE 




TITOLO t 


> Mn i o Tion rf<t aspctrunfr&iami questi 
(Umetti* 

* Come farò ti sapere et ove. trovare questi 
(ì i cu rf t i 7 

► H sn r r qtiul : fu r: It, 1 1‘ = l». 

li i l t 'uhvmo I Slmili 7: , ' ' : 


anche parlare col 

cacciatore die sta dall'altro lato del 

ponte, ma non è necessario. 

Arrivati davanti alla casa della vec- 
chia strega, evitate per il momento 
la porta e dirigetevi sui lato sinistro 
della casa. Qui dovrete aprire la 
botola della cantina e compiere un 
piccolo furto; gli oggetti da recupe- 
rare sono la statuetta sull'altare e la 
corda che si trova per terra alla 
sinistra di quest 1 ultimo. 

Uscite e andate verso la porta, dove 
ad accogliervi troverete un fanta- 
sma. Per potere sbaragliare senza 
troppi problemi l'entità ectopla- 


II gioco comincia nel villaggio di Saltellane e il 
primo dialogo avverrà con il vecchio saggio: 
per ottenere ciò che volete dovrete risponde- 
re prima con "Suona fantastico, cosa dovrei 
fare?" e poi “Suggerimenti dell'ultimo minu- 
to?" , per venire in possesso del medaglione 
magico. Terminate il discorso con tutte le 
opzioni possibili. 

Andate verso l'alto e preparatevi a fare una 
visitina alla strega delle lande. Il primo ostaco- 
lo da superare è il ponte pericolante: per evi- 
tare di farvi un bagno fuori stagione, cammi- 
nate sulle pietre che affiorano in secondo 
piano e il gioco è fatto. Se volete potete 


tm-fifu Mi 


Usa li bastone sulfureo con il Gigante di Ghiaccio 





Liniao dd pocoì 

Seguite i sassi per evitare il ponte pencolante! 

L'interno della cantina deite strega deve troverete 
flteetta età corda... 


Per fare apparire Simbeline bisogna esaminare la 
pottrona ddfa nave.,. 

U m :o abbastanza elogiente, non credete? 

Ut .'mgre&so della caverna dai gigante e il cespuglio 
dietro II quale nascondersi, 

I! Gigante di Ghiaccio sta per salutare questo 


u Abbiamo appena ripulito io scudo e siamo pronti 
ad n ftrnvereare la trappola con le lance. 


quale era seduto e 
tirate la leva: avrete 
tosi aperto un passag- 
gio nell’albero alte 
vostre spaile. 

Ora dovete usare il 
sacco dì granaglie con 
l 'uccello e poi allonta- 
narvi; esaminare il 
nido e raccogliere la 
collana di perle. Tor- 
nate dall'uomo cui 
avete dato la statuet- 
ta, dategli anche la 
collana e in cambio 
riceverete dei guanti. 
Entrate nel buco detta 
quercia che avete 
aperto in precedenza; 
usate i guanti e racco- 
gliete un frutto blu» 


usate la corda sull'argano e calatevi dentro; 
usate lo spirito di Stiri beli ne per fare luce e 
raccogliete un pezzo di una tavoletta dì argil- 
la che si trova a sinistra. Ora andate verso 
destra e raccogliete l’altra metà; nell 1 inventa- 
rio, combinate i due pezzi e avrete ottenuto 
una tavoletta magica che vi servirà più avan- 
ti. 

Continuate verso destra e poi tornate in 
superfìcie ripercorrendo la strada al contrae 
rio». 

Andate a sinistra verso il crocevia e prosegui- 
te per il sentiero nascosto dietro ai cespugli 
all'estrema destra: appena giunti davanti 
all'ingresso della caverna, usate i cespugli 
all'estrema destra per nascondervi dal gigan- 
te e poi, quando questo se ne sarà andato, 
entrate dal buco di sinistra. Vi ritroverete 
nell’abitazione del gigante! 

Esaminate il letto e raccogliete la chiave che 
st trova sotto il cuscino, quindi usatela sulla 
cassa all’estrema sinistra e 
I raccogliete 


t grosso irdilt, ron un cussi no morti do $ 
arrotolato, pofe va andare Ek rie per ospitare 
una principessa dal posteriore kn pasciuto. 


matte* (il fantasma da guardia..,)» 

usate il medaglione donatovi dal _ 

vecchio saggio alJ’ìnizìo deJI'avven- LiLl 

tura, poi entrate nella casa. La stre- 
ga non vi darà noia, a patto che ac- 
cogliate solo il sacco di granaglie 
che si trova ai piedi della sedia a 
dondolo sulla quale la vecchia sta 
schiacciando un pisolino e le foghe 
che si trovano invece in un vaso 
ali 'estrema sinistra dello schermo. 

All'uscita» potete prendere il pepe- 
roncino che è appeso a un ramo 
dell’albero. 

La prossima tappa di questo primo 
capitolo è il Lago Ghiacciato: pren- 
dete la corda che un tempo fungeva 
da ancoraggio per la nave, osserva- 
te la poltrona, esaminatela per sve- 
gliare Simbeline (lo spirito del 
lago), ditele "Ma che... razza di 
creatura sei?" e quindi prendete la 
sfera. Andate verso il Limite della 
Foresta, date la statuetta all’uomo 
vestito elegantemente e questi vi 
farà passare: prendete la strada di 
destra per il sentiero delle sculture. Guarda- 
te l’oggetto che esce dalla neve, esaminatelo 
e raccogliete lo scudo arrugginito. 

Salite verso l’alto e raggiungete la quercia, 
parlate con il Drìmm» esaminate il tronco sul 


una fiasca 
d’olio. Uscite dalla caverna 
da dove siete entrati, tor- 
nate nella zona col sentiero 
nascosto e prendete la stra- 
da per raggiungere la Gola. 
Verrete affrontati da alcuni 
banditi e per salvarvi la 
pelle dovrete dare al capo 
l’anello che avete trovato 
nell'albero: prima dovrete 
rispondere "Sto andando a 
uccidere il gigante del 
ghiaccio" e poi "Aceettere- 

f ste qualche oggetto dì valo- 
re?”. Questo morirà e voi 
potrete a vostra volta 
rubargli la sciarpa e il col- 
tello. Continuate lungo II 
sentiero in alto: giunti in 
Wm prossimità della Gola, usate 
la tavoletta che avete com- 
posto precedentemente 
(scatenando un terremo- 
tol) e poi arrampicatevi 
sulla cima della montagna a 
destra. Esaminate il cadavere e raccogliete la 
bacchetta sulfurea, scendete dal cucuzzolo e 
dirigetevi verso il palazzo. Appena superato il 
ponte, il gigante del ghiaccio apparirà per 
gonfiarvi ma voi avete una bella sorpresina 
per lui: usate sul bestione la fiasca d’olio e 
poi la bacchetta sulfurea per levarvi dalie sca- 
tole il primo grande problema. 

Entrate nel palazzo, fate attenzione a non 
spingervi oltre le frecce e usate, all'interno 
dell’Inventario, la sciarpa sullo scudo arruggi- 
nito, poi usatelo per passare oltre il pericolo 
indenni. Raccogliete dal pavimento lo sme- 
raldo e date d frutto blu al grifone per potere 
"pagare” il passaggio che questi vi darà per 
Le Lande Nebbiose. 


Freud»- f u cordo 


poi esaminate il cadavere a destra e sfilategli 
l’anello dal dito (non usatelo altrimenti mori- 
rete!), 

Tornate in superfìcie e raggiungete II pozzo, 




LE LANDE NEBBIOSE 



TITOLO 2 




fare altro che usare il cornetto acustico. 
Adesso potete esaminare in tutta tranquillità 
lo scheletro con la tunica viola e raccogliere 
la piccola chiave dorata. Tornate alla Torre 
di Legno e usate i bonghi davanti alla guardia: 
questa si addormenterà e voi potrete impa- 
dronirvi della sua lancia e della chiave che 
custodisce "gelosamente 11 legata alia cintura. 
Aprite la porta della torre con la chiave 
appena conquistata e, una volta dentro, pren- 
dete l'ascia appesa al muro e la coperta di 
lana da sotto la gabbia. A questo punto guar- 
date dietro la tenda rossa e prendete il libro; 
usate la pìccola chiave dorata sulla gabbia, 
liberate Iris e ditele “Potresti iniziare col 
dirmi chi sei" per ottenere la polvere magica. 
Ora potete uscire dalla torre e salire le gradi- 
nate che portano alle Scale Nebbiose. Muo- 
vete il cursore sui vasi ammucchiati, prende- 
tene uno {quello Indicato col singolare...) e 
proseguite oltre per giungere alla Città Anti- 
ca. Ad attendervi ci sarà una sottospecie di 
genio della lampada, tale Titani per uccìderlo 
basta usare la polvere magica sul vaso pieno 
d'acqua che avete raccolto poco fa. 

Usate l'ascia sulla porta di sinistra ed entrate- 
osservate il mucchio di paglia, raccogliete le 
cinque monete d'oro e uscite. Per aprire il 
portone principale 
della città dovete 
camminare sulle 
pietre in quest'ordi- 
ne: la prima a sini- 
stra. quella in basso 
e infine quella in 
alto. 

Attraversate il por- 
tone ed entrate 
nella porta all'estre- 
ma destra: date il 
libro che avete tro- 
vato nella torre a 
Izion il biblioteca- 
rio, che vi darà in 
cambio la chiave dei 
Mecubarz e un'altra 
che vi servirà tra 
poco. 


Prendi £n cavi etto morto 


Andate verso il sentiero paludoso e, quando 
la guardia vi fermerà, rispondetegli con “Ci 
vediamo dopo alligatore...". Giunti nella 
nuova schermata, guardate sotto il ponte e 
raccogliete 11 topo morto; tornate dall'alliga- 
tore e donateglielo: in cambio riceverete uno 
strano corno e, se lo esaminerete, scoprirete 
del tappi di cera. 

Tornate ai ponte dove avete trovato il ratto, 
usate i tappi, poi proseguite; a questo punto 
farà la sua apparizione jemima la coccodriU 
lessa. Tenterà di stordirvi coi suoi bonghi 
magici, ma visto che avete appena messo dei 
bei tappi nelle vostre orecchie, la lucertoloni 
collasserà dopo qualche secondo di musica,.. 
Potrete cosi recuperare i suoi bonghi e pro- 
seguire verso l'alto. Appena arrivati in prossi- 
mità della caverna, un grosso ragno vi sbar- 
rerà la strada e, per cacciarlo, non dovrete 


Mi; T ì uni mente tu Libertà, f roii tanto 
tempo clic «mio tmprtcjioiinro tu qticltn 
un. Sono tutta mrf olenti tu. 









ori c'c niente di incolto rtt rubare i dolci n 
il k bambino per ralfcqrnrc [a ni or un i n , 


Usa fa f atleta de [fa (ìuarrt t n -I urrrfola con ^tigor if Demone Serpe ni t 



tJ Che schifo i topi, 
morti pau 

lE Anche i ragni mi 
fanno schifo! Sarebbe 
beilo suonargliele ... 

m Iris cf donerà la 
polvere magica per eli- 
minare il Ulano, 

tE ^ubicazione del 
vaso d'acqua non è 
certo intuitiva.. 

E Ecco cosa bisogna 
fare per ammazzare il 
Titano.., Altre domar** 
de? 


iti Papà gargoyle non 
è contento del fatto che 
abbiamo appena rubato 
il lecca lecca alfa sua 
bambina.. 

[E 8frr, che senso i 
serpenti' Ma perché 
non d sono cani e gatti 
in questo gioco? 

m La bistecca co 
l'abbiamo, bisogna sol- 
tanto condirla... 


LO Questa formula 
magica sembra un 
monologo dot Mago d» 
Arcolai 


Uscite e usate la chiave appena presa di Izton 
sul lucchetto che incatena la gorgona, poi 
entrate netta porta a sinistra e rispondete al 
gargoyfe "Me ne stavo andando 11 . 

Appena il piccolo gargoyle smetterà di suc- 


gliete i calzini puzzolenti sut letto, dopodiché 
esaminateli per rinvenire una forcina (usatela 
nell' inventario per piegarla), Usate il nuovo 
oggetto sulla cassa vicino al forziere e recu- 
perate la pietra magica, dopodiché raccoglie- 


te anche la pergamena situata sulla scrivania. 
Tornate In coperta e aprite la botola; una 
volta di sotto esaminate uno dei barili e pren* 
de te II pezzo di carne, usate la tanica di car- 
burante a sinistra per aprirla, poi usate t cal- 
zini con la bistecca. Intingete il tutto nella 
benzina e tornate al piano di sopra. Usate il 
disgustoso manicaretto appena cucinato sullo 
squalo e questo ci lascerà le penne (o la 
pinna?). Ora ingerite la pietra magica usan- 
dola e concludete il tutto usando la pergame- 
na; cosi facendo potrete finalmente gettarvi 
negli abissi senza morire soffocati. 


! mm ... buon carne ri 


chiare il fecca lecca, rubateglielo il più veloce- 
mente possibile dalle mani e uscite. Usate la 
porta del tempio per aprirlo e t una volta 
all'interno, usate la lancia rubata alla guardia 
per uccidere il dio serpente Angor e racco- 
gliete il diamante che si é staccato dalla coro- 
na, Esaminate le ossa alla sinistra del pozzo e 
recuperate altre monete d'oro. 

Uscite dal tempio, salite sulla barca e parlate 
col Capitano (-'Pensate che questa barca 
regga il mare? 11 e poi "La Fortezza Sommer- 
sa sarebbe un bel posto da visitare”): vi dirà 
la tariffa che voi non potrete pagare. Ma 
l'imbroglio è dietro l'angolo e potrete gabba- 
re l'avido Capitano semplicemente dando il 
lecca lecca al bambino che, per ringraziarvi, 
correggerà la tabella col prezzi. Date i soldi 
al Capitano che vi porterà nei pressi della 
Fortezza Sommersa. 

Giunti a destinazione, vi accorgerete che te 
cose non sono proprio semplici come vi 
aspettavate; noti avete la più pallida idea di 
come raggiungere il fondo dei mare e uno 
squalo fa la posta aha nave. 

Scendete nella cabina del Capitano e racco- 


I 






LA FORTEZZA SOMMERSA 




Appena arrivati, dei cavallucci marini vi 
faranno da comitato di benvenuto: rispon- 
dete alle loro domande con "E 1 questa la 
Fortezza Sommersa? 11 e poi “Me la vedrò 
da solo 1 * (o qualcosa del genere), per otte- 
nere In cambio un pezzo di corallo. 
Prendete il sentiero sabbioso a destra e 
raggiungete l'orlo dell'abisso. Ignorate bel- 
lamente la Sirena (ergo evitate di fare t 
marpioni...) e usate il coltello sulle ostriche 
nella sabbia per rinvenire una perla. 

Tornate da dove siete venuti e prendete il 
passaggio nascosto che si trova dietro i 
cespugli a destra, poi viaggiate fino al sen- 
tiero di corallo. Usate ancora una volta il 
coltello su tutte te ostriche che trovate sul 
vostro cammino e raccogliete le perle: a 

Q uesto punto dovreste averne tre! 

ate ritorno alla zona Iniziale e questa 
volta andate a sinistra fino a raggiungere la 
Conchiglia: bussate alla porta e rispondete 
alla tartaruga dicendole "Ti Interessereb- 
bero alcune perle?”. Una volta dentro data* 
glielele: in cambio riceverete una bella 
mappa del tesoro! 

Prima di mettervi alla ricerca del tesoro 
dovete recuperare una palai per farlo 
dovrete andare verso la Fortezza Sommer- 



tila U badile con la sabbia smossa da 



Ùtii ti pc crDrt comi! luti a Leroy 


sa e dare a Leroy 11 giardiniere il pezzo di corallo che vi è stato 
regalato appena arrivati, poi prendete la pala appoggiata al muro. 
Ora potete andare a recuperare 11 tesoro che si trova nella prima 
locazione che avete visitato in questo mondo: usate la paia sul 
punto indicato dalla fotografìa in queste pagine e poi raccogliete il 
forziere. Dirigetevi nuovamente verso il sentiero corallino e date 


il forziere a Khor, Il guardiano tritone. Prima dì entrare nella 
caverna, raccogliete l'elmetto e la lancia, poi attraversate tutta la 
nuova locazione e infilatevi nel buco a sinistra. 

Vi ritroverete in una specie di labirinto e la prima cosa da fare è 
recuperare II piede di porco: la strada da seguire è sinistra, sini- 
stra, alto, destra' a questo punto, raggiunta la stanza della gargo- 
tta, seguite le direzioni sinistra, basso, basso, sinistra, alto. Usate il 




piede di porco sulla porta ed entrate nella 
stanza: usate la lancia di Khor sul vetro al 
centro della stanza per eliminare la gorgo- 
na, prendete lo zaffiro dall'alcova a sinistra, 
poi tirate la leva all'estrema destra. Uscite 
dalla stanza e, per raggiungere la piattafor- 
ma che vi porterà al piano inferiore, segui- 
te questo percorso: basso, destra, destra, 
alto* destra, destra; salite sulla piattaforma 
e usate l'interruttore per scendere al piano 
inferiore. 








cella e usatela sulla serratura della porta per 
uscire. 

Parlate con lo scheletro di sinistra e chiedete- 
gli se potete avere una delle loro schede di 
riconoscimento ufficiali, poi terminate la con* 
venazione e abbandonate la scena andando a 
sinistra. 

Per saltare il ponte interrotto usate la landa di 
Khor poi salite te scale quando vi ritroverete 
dall’altro lato. 

Usate la coppa trovata nella cella sulla lava e 


Quando l’ascensore si sari bloccato, usate la coperta di lana per calarvi 
di sotto, poi parlate col portone e rispondete “Sono il Babaul”. Una 
volta oltre il cancello, verrete arrestati dalle guardie e rinchiusi in cella- 
Pr end et e dal tavolo lì cucchiaio e fa coppa, poi osservate la rampa in 
fondo alla stanza e usate la posata per rimuovere una pietra. Calatevi 
afTintemo del nuovo buco e parlate col prigioniero (“Il mio nome è 
Qukkthorpe e sono venuto a liberarti! 1 ’): quando il vecchio avrà tirato le 
cuoia, esaminate il cadavere e recuperate la chiave, poi tornate nella 


poi mostrate la tessera di riconoscimento al 
traghettatore: usate il binario infernale per passare sull’altro lato della 
stanza ed entrate nel buco a sinistra. 

Quando il demone del fuoco vi rivolgerà la parola, rispondetegli con un 
“Solo una normale ispezione di routine", poi usate la coppa piena dì lava 
per ucciderlo. Prendete il rubino all’estrema destra ed entrate nella 
catacomba vuota per tornare vicino alla piattaforma. Usate Tinte rrutto- 
re per chiamare l’ascensore e poi usatelo nuovamente per tornare al 



iS$fr '3W> i&DÉ® 


— Il uecchto morirà non appena gli direte che siete venuti 
a salvarlo: almeno ha la chiave per uscire dalla celta,., ' 

Oliste guardie sono davvero idiote e vi daranno 
anche ri loro tesserino cfi riconoscimento se glielo chiedere- 


EccheschUo di mostri in ‘3lo gioco] Vabbè, se magari 
offriamo da 11 bere 4 '.,. 

^ Miti rron ti posso credere! La mie realtà virtuale prete- 


^iÈomma, io H fi nate non l’ho capito. C‘è qualcuno che 
disposto a spiegarmelo? 


piano superiore. 

Rientrate nel labirinto e seguite queste dire- 
zioni per tornare alla Fortezza Sommersa; 
sinistra, basso, sinistra, sinistra, alto, alto. 

Usate tutte le pietre che avete raccolto fungo 
il percorso sulla chiave dei Mecubarz, quindi 
usate la chiave sulla porta di sicurezza e attra- 
versatela, Usate tf pulsante sulla sedia di 
mezzo, poi sedetevi sulla sedia di mezzo e 
avrete terminato il gioco. 
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Come osidinabe: 

TELEFONO: 051 - 343504 n*im«r. B j 
FAX: 051 - 344906 

POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 1 2/2 - BOLOGNA 


K CDROM 


49.000 


CDROM 


95.000 PCCDROM 


1 1 9.000 


Command & Conquer: RED ALERT 
CODE RED DATA DISK 
tratta di un prodotto Esclusivo contante 
nuove mappe, Clieats, Nuovi scé- 
nsovi suoni ed effetti Fx, Oltre 1000 
LIVELLI!!, tips e trìcks, Editori 
dedicati al capolavoro della WestWood 
appena uscitoli! !!!!!!! 

[in assoluta anteprima italiano in offerta di 
a sole UT, 45.000 IVA INCLUSA!!! 
A tutti coloro che hanno acquistato 

lOommand and Conquer Red Alert 

presso dì noi, off riamò ta possibilità' dì acquisto gj 
Su pe rp rezìo di Ut. 37.000 iva intima 


Configurazione dei mio PC 


SII DESIDERO SAPERE TUTTO SUI VOSTRI PRODOTTI TGM2/97 

Inviatemi peri un lo GRATI! ITA MENTE SENZA alcun impegno di act|msìn da parie mia il vostra listino completo. 

Lai prega scri vere chiar ament e in MampnK-IInì 

nome e cagnoni e__ indirizzo _ 

CAP CITTA' 


Prov. 


TELEFONO 


Possiedo: Personal Computer Console 

Console Marco 


Mode 


__ Sono interessato a ricevere maggiori informazioni sui seguenti accessori^ 


RITAGLIARE. COMPILARE E SPEDIRE IN BUSTA CHIUSA A: 

COMPUTER ONE - VIA VELA, 1 2/2 - 40138 BOLOGNA 


_ Sono interessalo all'acquisto dì un nuovo PC 
Sono interessalo all'upgradc del mio PC da [processore] a (processore) 




lì*» 


OHI *n Mìa b Itovi oiìfche q : 

12 9*3 ft/tifc»— 15/ 19J0 - d 
Vfc»- ISdOO/ Hfe3©- 


SPYCHAFT 


DUKE NUKEM 3D PLUTONIDM 
DATA DISK 

Dai la 3D Redm*, creatori ufficiali dì 
Duke Nukem, uno stupendo add on disk 
contenente ben 1 1 nuove missioni boiate 
su Film attualmente in programmazione 
(ad esempio Mission ImpossìbleH], 2 
nuovi mega avversari, 10 nuovi arma- 
menti, nuova opzione di gioc via rete con 
collegamento fina a 7 computer! in 
p lineai!: ed un socco dì oltre Utilities. Richiede lo versione 
1 Registrata di Duke Nukem 3D. PC CDROM 69,000 

SPYCRAFT 

Dolio Ac ti vision un'avventura interattivo 
senza precedenti basata sullo spionag- 
gio. Ricoprirai la carica di agente segre* 

10 della CIA e con tutti i veri armamenti, 
accessori e possibilità' di un vero agente 
potrai decidere il destina del mando. Un 
livella dì interattività" e di realismo mai 
visto prima! R.H, 486DX2 + @MB. GIOCO 

: COMPLETAMENTE IN ITALIANO. 

5 PC CDROM 09.000 

STAR GENERAL 

11 capo la varo della SSL L'attesissima 
simulazione strategico basata sulla fortu- 
nata serie di Panzer General, ambienta- 
ta nello spazio. Oltre 90 navi spaziali 
perfettamente rendenizate in 3D per 
centinaio di tipologie diverse di galassie 

pianeti, 2 livelli di combattimento: spa- 
possibillta' di interazio- 
ne fino a 7 giocatori, opzioni tattiche 
riguardanti aspetti umani, bellici, diplomàtici e commerciali. 
R.H. per DOS: 486dx2-66 + 16 MB. R.H. per WIN95: Pentium 
90 + 16 Mb.PC CDROM 109.000 

5TAR5 

primo gioco di strategia basato sulle 
spaziali, il vostro campita 
quella di creare e gestire al meglio 
vostra colonizzazione spaziale con 
di avvalersi di centinaia di 
progettazione, ricerca, sviluppa, 
gioco in cui tutto e 1 permessa e calca* 
dolio diplomazia alle scorrettezze 
degne di un pirata. R.H. 486DX2 + 8MB 
+ Win. 3.1 o 95PC CDROM 79.000 

TATCOM Palo Disk per EF2QQQ- 
nuovo data disk dedicata allo splendi* 
simulatore dì volo EF2Q00. 
fine! impensabile- upgrade per gestire le 
e le comunicazioni. Utilissimo per 
migliare gestione di tutte le missioni, 
aumenta incredibilmente 11 realismo, 
la versione DOS di Eurofighler 


DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http://www.computerone.it 


SUPER EF 2000 

La nuovissima versione dedicata a 
Windows 95 del pìu r nato simulatore di 
vaio bellica. Potrete volare da soli a con 
un caccia di supporto al vostra fianco, il 
Tacrìtoi Mission Plonner, vi permetterà' 
dì coordinare le vostre azioni di vaio con 
estrema preci sia ne. Sola il generatore di 
dello DID e 3 in grado di ricreare 
imprevedibilità 1 della guerra, con centi* 
naia di aerei e veicoli che si affrontano in tempo reale e un 
incredibile sistema di telecamere che yì permetterà 1 di godervi 
fazione nei modi piu' inimmaginabili. Possibilità 1 di creare 
scenari da zero e condividerli giocando via modem o in rete, 
R.H. Pentium 75 + 16 Mb ram + Wìn. 95? MANUALE IN ITA* 
LI ANO PC CDROM 1 29,000 

■PPiqpjP^H T-MEK 

futuro e 1 qui ed e" terrificante! 
^■Partecipo al tornea intergalattico T-Mek 
jHdi No ira c c- latta in uno dei vei micidiali 
BwflfT jT; carri da combatti mento . Sconfiggi il tuo 
|9 Br|H guercio ro avversario T-MEK. distruggi i 
nemici ultra polenti n poi affronta lo stes- 
MwSW joBUo Nozroc nella sfida finale. Supporto 
2 gioca tDM per ujiù elidei =esra u lesta 
via collegamento seriale PC e vìa modem. 
Possibilità' di gioca a 360 gradi con una dettagliala ambien- 
tazione tridimensionale. Oltre 25 arene di combattimento. 
MANUALE IN ITALIANO. R.H. 486DX4100 + 8MB 


PO CDROM 


16 MB. PC CDROM 


I — n| |TMM US NAVY F1GHTEBS 97 

Dolio Jone k s lo nuovissimo versione dì 
B-dV si ' luna dei migliori simulatori di guerre 
’^I^JaereQ. Include figure 3D e letture lerrc- 
ttfcw itti ridefinik parlile multiplayer, esplic ■ 

24-, “A fornente dedicalo a Windows 95. include 
^^'ambientazione in Vietnam!! coi? I J 
aerei piu' famos dell'epoca: F-4J 

ontani, F-8E Crusader, Mig 17 e Mìg 
21. Opzione di gioca via modem e rete, 
oltre HO missioni e 15 potenti aerei. Contiene un manuale dì 
oltre 300 pagine TURO IN ITALIANO. R.H. Pentium 90 + 16 
Mb + Win. 95. 


PC CDROM 


09.000 

TROPHY BASS 2 

Sierra la piu" bella simulazione di 
sportiva mai visto prima!! Questa 
nuovo versione offre l’opzione mu Iti- 
vìa network, modem e Internet!, 
Eccezionalmente particolareggiata nei 
un realismo grafico incredibile, 
artificiale e' stata sen sibil- 
ai pimentata, R.H. 486DX2 + 8MB 
4 iT in. 3.1 o 95. Consigliato Pentium 4 

79.000 

TUNNEL B 1 

razzi e missili per spezzare la ree- 
e fondere l'acciaia. I tunnel: la tua 
unica strado. Una sparo tutto che ha spo- 
polato su Playstation ora perfettamente 
convertito anche su PC CDROM! PRO* 
£ MANUALE IN ITALIANO. R.H. 
75 + 16 Mb. 


119.00C 

OB51PIAN 

Una incredibile avvenduta della Segaseli 
realizzata su ben 5 CDROMSì! Grafico o 
livelli d 'eccezion e I Ambientala In una 
strano mondo dove ti ritrovi confusa * 
disorientata allo ricerca del tuo compa- 
gna d 'avventuro: Max, Centinaia di allo- 
c azioni da esplorare ed oggetti da racco- 
gliere* ed utilizzare, puzxles da risolvere 
e misteri da chiarire. Il gioco richiede 
dati di strategiche e logiche tali da sfidare e coinvolgere anche 
r giocatori piu’ esperti. R.H, Pentium 90 + 16 Mb + Win. 95; 
Raccomandato scheda grafica con 2 Mb. 

PC CDROM 129.000 

VERSAILLES 

U n ' offa scino nte ovven tura a m b ie n tato 
nella Versailles del 1685. Piu' di 25 are 
di gioco da vìvere nella piu' affascinante 
delle Corti, un’immersione totale nei luo- 
ghi grazie a OMNI 3D, la nuova tecnolo- 
gia stato dell'arte che ti permetterà 1 une 
navigaxion a 360 gradi In tutti gli 
ambienti che esplorerai. Oltre 30 perso- 
naggi modellati in 3D sulla base dei 
ritratti dell 'epoca, nel prima giaco dì avventura che riporta in 
vita figure storiche realmente esistite. Una splendida rkontru- 
ziane In 3D in alla risoluzione a tutto schermo dì oltre 40 luagì 
del Castello dì Versailles. Oltre 200 opere d'arte che potrai 
studiare da vicino. MANUALE, TESTI E PARLATO IN ITALIANO. 
R.H. 486DX2' 6 6 + 8MB. 


imf: 


PCCDROM 


129.000 


CDROM 99.000 

ULTIMATE FLIGHT PACK 
galattica raccolta dedicata agli 
appassionati di simulazione contenente: 
COMANCHE 2, US NAVY FlGHTERS e FU- 
UNII MITE D, 


GT Interactive una splendido spa- 
co n visuale in soggettiva stila 
Doom, 24 incredìbili livelli di violenza, 
e torture pìy 1 11 livelli per gioco 
via network per B giocatori. 
486DX2 66 + Bmb + Win. 95. 
Pentiti 90 + 16 Mb. 


NEGOZIO A PARMA: VIA SAVANI, 14 orario 9:30 /13 -15/19:30 - chiuso giovedì’ pomeriggio 















(16 linee r*a 4 


la *»/ 1*30-1*/ IMO 
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OVER THE REICH 

L'attesissimo strategico di guerra prodot- 
to dolio AVALON HILL e 1 finalmente 
disponibile. Ambientato durante la II 
Guerra mondiale afrfre la possibilità' di 
gestire oltre 100 misti ani ispirate a Fatti 
realmente accaduti, possibilità' di creare 
i propri scenari con l'apposito editor 
incluso, 22 tipi di aereo, particolare cura 
e' stola dedicalo nello definizione delle 
caratteristiche personali dei singoli pitali, in grada di influen- 
te re Tesito delle missioni, 5 livelli di difficolta', opzione di 
gioca mulliplayer anche via Internet. Formata ibrido per PC 
CDROM e MAC CDROM. R*H, 486DX2 + 8MB + Windows 3, 1 a 
9 5 . Cons ig l i alo Pentium + 1 6 Mb- PC C DR QM 109 000 

PGÀ GOLF 96 WENTWQRTH DATA DISK 
Un nuovo dato disk per il noto simulato- 
re di Golf della E A Sport*. 



Come ordinaste: 

TELEFONO: 051 - 343504 
FAX: 051 - 344906 

POSTA: COMPUTER ONE - Via Vela 1 2/2 - BOLOGNA 
DIRETTAMENTE IN NEGOZIO 
INTERNET: http://www.computerone.it 



PC CDROM 45,000 

PHAMT A5 MAGQBIA 2 
ti seguito di una delle piu' note avventu- 
re stile cinematica di casa SIERRA e' 
finalmente d i spani bile II Inutile descnvrne 
le caratteristiche..... semplicemente AFFA- 
SONANTE!! R*H. 4860X4-100 + 12M& + 
CD 4x. Supporta Windows 95. 
Consigliato Pentium 75 + 12 Mego, 
Raccomandato pentium 90 + 16 Mb + 
Win. 95. VERSIONE INTEGRALI V.M. 18 


PC CDROM 



149.000 

ÉQWHE1 

I Dalla Eidos una stupenda simulazione di 
corse ft licenziata ufficialmente dalla 
FI A. Rasata sulle statistiche ufficiali della 
stagione 95/96, tutti i 17 percorsi del 
Mondiale riprodotti alla perfezione con 
grafica dettagliatissima, 3 diverse moda- 
lità' di gioco, utility per la personalizza- 
zio ne e messa a punto globale della mot- 
china, opzioni tattiche e passibilità' di 
gestione persino delle condizioni eli Imo tic he. Opzione split 
fcreen per gare q 2 gioca tari, R.H. 4860X4/100 + 8MB. 
Consigliala Pentium 90+16 Mb. 

PC CDROM 95.000 

I FE IVATE! R 2 : Uff DARKÉNING 

Una delle migliori avventure strategiche 
marcate Origin, realizzato su ben 3 
CDROMS! Un nuova motore che gestisce 
le simulai ioni di combattimento spaziale 
in 30, offre un realismo grafica in 
SuperVGA véramente incredibile, sia 
delle astronavi che dei fondali spaziali. 
[Possibilità' di gestire trattative commer- 
ciali attraversa 3 sistemi salari basando- 
si sulla quotazioni ufficiali della Borsa Valori Spaziale!, vastis- 
sima scelta di astronavi da combattimento e armamenti per 
affronterà le altre 150 missioni disponibili, lo parte avventura 
non e' da meno: centinaia di luoghi da visitare con possibilità' 
di interazione con decine di personaggi. R.H. Pentium 60+8 
mb. Raccomandata Pentium 90+16 Mb + Win. 95 
PC CDROM 109.000 

Q2 -Data Disk per Quafce- 
Oltre 100 nuovi livelli ed un sacca di 
nuovo Utilities dedicate a QUAKE! 
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PAN ZIA DRAGO N 

Dalla Sega PC la stupenda conversione 
dell'acdamato successa per Saturo. 
[Entrate in un fantastico manda a 3ò0 
gradi ambientato nel futuro, armati di 
orma micidiale e servendovi del 

t 'OS tra drago carrozzato, dovrete off ren- 
are i nemici in caverne claustrofobìche, 
deserti mortali e fantastiche citta' som- 
merse. Osservate l'azione do qualsiasi 
lata usufruendo anche della comoda opzione di Zoom sulle 
immagini, mentre respingete l'attacco di vermi giganteschi , 
vespe immense e micidiali navi do guerra volanti. MANUALE 
IN ITALIANO. R.H. Pentium 75 + Bmb Rom + Win. 95 
PC CDROM 95.000 

REX BLADE 

Un entusiasmante sparatutto stile Doom 
ambientato nel 35* secalo. Nei panni di 
un Cyborg, dovrete eliminare qualsiasi 
[sistema di intelligenza umana ancoro 
presente. Ovviamente I" equipaggiamento 
e 1 di prim ‘ordine, non manca nulla, sicu- 
|ramente il piu 1 vost disponibile su un 
gioca di questo genere, dovrete pero 1 
godere di riflessi pronti ssi mi.. Azi One tri- 
dimensionale con visuale in soggettiva, dovrete anche entrare 
nel sistema computerizzato nemico per conoscerne le strategie. 
R.H. Pentium 75+16 MB. Raccomandato Pentium 100 + 16 
Mb. PC CDROM 79.000 

RISIKQ 

Odia Hasbro Software uno dei giachi 
strategici piu* famosi dei mando! Inoltre 
cantiere 2 giochi in 1: il classico RISIKO, 
trasposizione esatta del famosissimo 
gioca da lavalo con possibilità' multi- 
player fino a 8 giocatori anche via 
Modem e Network e Ultimate RISIKO, con 
grafica realistica, nuove opzioni, passi bi- 
li to' di costruzione in tempo reali di farti- 
fica z ioni, armi e creazione di alleanze strategiche. 5 mappe di 
giaco: Classica, Mondiale, Euroepa, Asia e America, opzioni 
per disastri naturali che possono influire sulla sorte della 
vostra battaglia. INCLUSO IL SECONDO CD per giochi multi- 
player!! R.H, 486DX2-6Ó + 8 MB + WIN 95. Consigliato 
Pentium + 16 MbPC CDROM 109 000 

5 AC RED GROUND 

Uno originale avventura densa di misteri 
da risolvere. A rubi e nata ai nastri giorni a 
Santa fc. dovrete scoprire i misteri dì 
questa citta' infestata da strani spiriti nei 
panni di un investigatore equipaggiata 
olla 007 c spalleggiata da un detective in 
, y ambissima. Centinaia di personaggi con 
1 cui interagire e grafica completamente 
digitalizzata. Formato ibrida per PC 

CDROM e MAC CDROM. R„H- 486DX2 + 8MB. Consigliato Pen- 
tium 75+16 Mb, PC CDROM 85,000 

S CUDETTO 2 

f inalmente disponibile la nuova versione 
ampie fornente in italiano del simulatore 
di calcia manageriale piu 1 venduto del- 
l'anno. Olire 4000 schede giocatore, ver- 
sione completamente aggiornata alla 
nuova stagione in carso 96/97 con tutte 

[ e piu' recenti novità' del calciò mercato 
s le conseguenze della sentenza iotmon, 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. R.H. 

486DX + BM8PC CDROM 89.000 

SCUDÉTTO 2 DATA DISK 96/97 
L'attesissimo aggiornamento allo slag ra- 
ne 96-97 dedicato a tutti i possessori di 
SCUDETTO, lo miglior simulazione mana- 
geriale di calda. Completamente in ITA- 
LIANO. 
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5ENSIBLE WORLD OF SOCCER 96/97 
La nuova versione del nota simulatore 
prodotto dalla Sensìble saft, conserva 
tutte I© funzioni dall' originale comprese 
le opzioni di 23.000 giocatori, di 144 
gare prese lezi anale piu' un sistema di 
controllo potenziala, un mercato interna- 
zionale dei trasferimenti e 20 gestioni di 
campionato, opzioni di al lanata ri in ter - 
nazionali è tutti i doti dì corriera. La fun- 
x ione dello scopritore, che permette di osservare singoli cal- 
ciatori e di valutarne le prestazioni, una estesa modalità' di 
allenamento, gli ultimissimi dati della stagione 96/97 per piu' 
di 14 OD società' e squadre, MANUALE E GIOCO IN ITALIANO. 
R.H. 486DX2-6Ó + BMB, PC CDROM 69.000 

SIERRA ANT HQL OGY 
Dallo Sterro una delle migliori raccolte 
mai viste prima sul mercato. Contiene: 
Mystery House, The Wizard and thè 
Princess, Missioni Asteroide Time Zone, 
King's Quest k Guest fot thè Crown, 
King's Quest 2: Romancing thè Throne, 
King's Quest 3: to Heir is Human, King's 
■ Quest 4 The Perii* of Rosella, King's 
R Quest 5: Absence moke* thè (icari go 
Yonder, King's Quest 6: Heìr taday, gone tamarro w, King's 
Quest 7: The Prìnceless Bride, The Colane!'* Bequest, The 
Dagger of Amari Ra, Mixed-up motti e r Goose ed infine PHAN- 
TA5MAGORIA capitolo 1 . Ben 14 GIOCHI COMPLETI in un unica 
cofanetto do collezione ad un prezzo INCREDIBILE! I 
PC CDROM T 29,000 

SlM GOLE 

Dalla Maxi*, publisher specializzo to in 
simulazioni di ogni genere, ecco un bel- 
lissimo golf caratterizzato do uno fanta- 
stica peculiarità': lo possibilità' di creare 
percorsi sempre nuovi grazie al portico - 
lare editar incluso ricca di apziani, che 
permette persino di regalare i livellamen- 
ti e le inclinazioni del terrena. Opzione di 
gioco in rete a vìa Internet, grafico stu- 
pendamente realizzata in SVGA. R„H, 486DX2 + BMB + Win. 
95, Raccomandato pentium + 16 Mb, 

PC CDROM 109 000 

SEGA RALLY 

I Fìnsi mente disponibile lo piu' famoso 
simulazione di guida sportiva che ha 
reso nota il Sega Satura. Il rally piu* 
emozionante mai visto!! IR. H. Pentium 90 
16 Mb* 
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PC CDROM 85.000 

SPORTS ILLUSTRATELA FOOTBALL PRO 97 
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59 000 


Dalla Microi eague una fa Manica simula- 
zione professionale dedicata al football 
americano. Realismo totale grazie alta 
tecnologia Motian Captare, grafica 
SuperVGA a 256 colon, giocatori reali 
con statistiche reali, opzioni di gioca via 
modem o testa a testa, usato dal l'autore- 
vole trasmissione americana USA TODAY 
per le proiezioni dei risaltati di campio- 
nato. Licenziato ufficiale NFL, R.H, Pentium 60+16 Mb, 

PC CDROM 89.000 

SFQR 

Dolio GT Interactive una monumentale 
avventura grafica ambientato nell' Antico 
Roma. Potrai esplorare le strade ed t 
labirinti segreti perfettamente ricostruiti 
con eccezionale attinenza alla realta' 
storica dell'Antico Impero Romano con 
l'obiettivo di condurlo allo salvezza* Il 
positivo esito dell'avventura a' collegalo 
a sagrati e fatti realmente accaduti. Oltre 
1600 immagini perfettamente ricostruite in 3D, il Calendario 
Romano, le scoperte dell'epoca, tutto vi ricondurrà 1 al 205 o*C. 
R.H* 486DX2 66 + BMB + Win. 3.* a 95. Raccomandato 
Pentium 90+16 Mb* 

PC CDROM TI 9*000 
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EF 2030 +TATCOM 
Uno dei migliori simulatori di volò noto 
per Jo grafica incredibilmente realistica e 
per le ricche opzioni utilizzabili, offerto 
ora in burtdle con il nuovissimo dolo disk 
TATCOM, che permette un ulteriore 
miglioramento del controllo e dell'esecu- 
zione delle missioni. R„H* 486DX2-66 + 
8M& 
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99,000 

FORMULA 1 GP MANAGER 7 
Attesa seconda edizione della simulazio- 
ne manageriale di formula 1* Commenta 
di Poltro ni e ri, profili e foto in tempo 
reale della stagione 1996, sequenze ani- 
mate, possibilità' di giaco a quattro gio- 
catori, aiuto in lineo e visto completo 
dello gora compresa la modalità' elicot- 
tero. Sponsor reali che finanzieranno le 
tue ricerche e migliorie olla 
macchina. R,H. 48ÓDX2/Ó6Mhz + 8Mb + Win 3.x o 
W95Raccumonduto Pentium 100 + 16 Mb. MANUALE E GIOCO 
COMPLETAMENTE IN fTALIANOPC CDROM 99.000 

FORMULA 1 QF2 FERFECT GRAND FRIX 
-dota disk- 

LL 'attesissimo data disk por Formula 1 
Gp2 contenente 6 nuove autovetture, 
uno stupenda utility per personalizzare 
lo grafica ed ì colorì delle macchine, tutti 
gli aggiornamenti all'ultimissimo cam- 
pianato mondiale inclusi i nuovi re cordi 
delle varie piste nuovi effetti sonori e lo 
possibilità 1 di crearne personalizzati!, 
nuovi driver 5 grafici per una perfetta compatibilita' con tutte le 
schede video, settaggi preparati per ottenere i migliori 
record s, e tanto altro ancora!! Indispensabile per tutti gli 
appassionati di questo grandioso simulazione di Formula 1. 
Richiede il programmo originale FORMULA 1 GP2 
.PC CDROM 39,000 

FRONT PAGE FOOTBALL 1997 
Dolio Sierra l'attesissima versione 
aggiornato di una dei migliori simulatori 
di Football Americano mai creati. La 
nuova versione, oltre ad essere stata 
implementato sìa graficamente che a 
livella di opzioni, offre la possibilità' di 
gioco multiplayer si vio Network che vìa 
Modem, l'opzione Editar permette di 
creare qualsiasi tipo di strategia perso- 
nalizzata [1CM)Q0 sono già' disponibili alleniremo del 
giocoli], l'unico gioco del suo genere che offre l'opzione 
I “Carriera", che permette dì vedere i giocatori crescere nel- 
^ l'ambito del loro ruolo, oppure peggiorare, o seconda di come 
| vengono gestiti, opzioni di selezione della visuale da qualsia- 
= si angolazione piu' effetto replay. R.H. 486DX2 + 8MB 4 Win. 
é 96. Consigliato Pentium 4 16 Mb.PC CDROM 129.000 
GOLDEN NUGGET 

Dolio Virgin non poteva essere altro che 
un capolavoro!! Una splendida simula- 
zione di giachi dedicati al Cosino 1 . Ben 
16 diverse attrazioni d'azzardo realizza- 
te con una grafica jper realistica in 
SuperVGA, oltre 45 minuti di "live action 
vìdeo" digitalizzate direttamente in uno 
dei Casina' piu famosi del mondo: il 
Golden Nugget, R.H* 486DX2 66 + 16 
MB RAM + Win* 95 PC CDROM 89.0GO 

GQOSE8UMFS 

Frutto di una collaborazione tra 
Microsoft e Oreom Works, una fantastica 
avventuro grafico stile horror caratteriz- 
zata daLPutillzzo di immagini stile foto- 
grafico, Funzioni ore ode incluse che si 
snodano sui 9 entusiasmanti livelli di 
gioco dove potrete incontrare decine dì 
personaggi con coi interagire e centinaia 
di oggetti e stanze segrete. Un'avventura 
do brivido!!! R.H. Pentium 60 4 8mb 4 Win. 95, 

PC CDROM 109.000 
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HERPES OF MJGHT AND MAGIC 2 
Lo New World Computing ha finalmente 
prodotta il seguito dì uno dei migliori 
giochi strategici della storia. I migliora- 
menti si specono! 2 nuòve categorie di 
personaggi, dozzine di scenari iper det- 
tagliati, oltre 65 eroi e 66 tipi di mostra, 
nuova opzian multiplayer per 6 giocatori 
via Internet, modem o network, utilissima 
opzione EDITOR per creare scenari e 
mondi sempre nuovi.PCCDROM 109. QOO 

INCREDULE HULK 

Il favolosa personaggio della Morve! 
Comics in un gioco action ad vento re 
senza precedenti! Oltre 20 attacchi per^ 
sonalìzzati e masse dì difesa, grafica 
completamente renderizzata in 3D dise- 
gnato su stazioni Silicon Graphics, oltre 
14 livelli colmi di azione, livelli e schermì 
nascosti per scoprire nuovi personaggi!!! 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO, R.H, 
486DX2 4 8MB. PC CDROM 85.000 

IRON MAN X-Q 

titani metallici Iron Man e X-0 
Monowar, si alleano per la prima volta 
per affrontare uno grave crisi cosmica!. 
E 1 un'esplosione apocalittica di furiosa 
azione di combattimento tridimensionale 
con uno potenza e realismo superlativi!. 
MANUALE IN ITALIANO 


HIM 


/Arem y„ 

MAH ^ 

j„hiiivvni[ 


?■ 




V.. 4 


fH 


NA5CAR RACING 2 

| Finalmente il seguita di una delle migiìa- 
I ri simulazioni automobilistiche dell 'a n- 
JnoE] Decine di opzioni sana state aggiun- 
jte in questo versione, statistiche e piloti 
I dell'anno in corso, 16 percorsi ufficiali, 
I modalità' dì gioco Arcade e Manager, 
luna eccezionale utility per personalizza- 
Ire esteticamente persino I disegni e cab- 
ri della vettura, grafica SVGA curata in 
modo eccezionale! il nuovo modo Arcade permette una guida 
semplice e veloce anche per ì principianti, nuova interfaccia 
utente per semplificare o! massimo le funzioni di gioco, opzio- 
ne di gioco via network fino a 8 giocatori, diverse visuali seie- 
zionabili. R.H* 486DX2 4 16MB Raccomandato Pentium 75 + 
16 Mb -e Cdrom 4x. Supporto per volanti e pedaliere 
ThrtislmasterIPC CDROM 1 29.000 








■PC CDROM 79.000 

KILLING TIME 

Uno spettacolare sparatutto condito con 
una buona dose di mistero e terrore!! 
Visuale in prima persona per questo 
shot'm up prodotto dallo 3 DO Studio 
caratterizzato dalla presenza dì oltre 45 
aree con centinaio di stanze do esplora’ 
re, tutto con grafica 3 in superVgo, rota- 
zioni □ 360 gradi, 8 armi diverse. R.H. 
Pentium 90 + 16 Mb + Win. 95. 

109.000 

MERI PIAN 59 

1 11 primo gioco di ruolo basato fondamen- 
talmente sullo tecnologìa MUD [Multi 
User Dimensioni, per un perfetto utullzzo 
vìa Internet con la possibilità 1 di giocare 
e a migliaia di partecipanti!! 

I Scoprirai 5 meravigliose citta' sparse in 
oltre 80 dettagliati territori caratterizzati 
da dense foreste, montagne e deserti 
densi di Insidie. Possibilità' dì costruire e 
perso noli zzare al massimo il proprio personaggio. R.H. 
486DX2 -66 + 8MB PC CDROM 65.000 

I MASTER Of ORJON 2:B ÀTTLE ANTARE5 
L'attesissimo seguito del famoso strategi- 
dedicato olle conquiste spaziali e 
finalmente disponibile!, I miglioramenti 
rispetto olla versione precedente si spre- 
cano!! Possibilità' di settore il gioco in 
diversi modi a secando del livello di dif- 
ficolta' degli avversari, la grandezza e 
l'età' della galassia ed il livello di civiliz- 
zazione. Opzioni multiplayer fino od 8 
giocatori vìa modem e via network, grafica Supevga cinemati- 
ca spettacolare, 13 missioni disponibili piu' la fantastica Utility 
per crecrrn nuove, completa gestione delle colonie sto sotto il 
profilo economico e tecnologica che sotto il profilo umano, 
possibilità' di scelta dì combattimento tattico e strategico, 
eventi e disastri con selezione rondar». R.H. 486DX 4 8MB. 
Cons* Pentium + 16 MbPCCDROM 119.000 

NBA HANGT1ME 

|j D a 1 1 o GT Interactive una stupenda simu- 
lazione dì bosket arcade, che offre tra 
l'altro fa possibilità' di creare e persona- 
lizzare il proprio giocatore, partite 5 con- 
tro 5 con tutte le 29 squadre ufficiali 
NBA, codici speciali che abilitano opzio- 
ni nascosi opzione multiplayer fino a 4 
giocatori. R.H. Pentium 120 + 16 Mb 4 
Win 95. 

PC CDROM 119.000 


NBA UVE 1997 

E' UNA REALTA’!! Finalmente disponìbile 
la nuovissima versione della EA Sparali 
Nuovissimi giocatori disegnati in textere 
mapplag, nomi, squadre e statìstiche 
reali e ufficiali NBA, immagini degli 
Stadi reai lizzate von la tecnologia 30 
Virtual Stadium, tecnologìa Motian 
Copture, tutte le 29 squadre NBA 4 2 
squadre Nba All Stors e 4 team* perso- 


nalizzati, statistiche e dati aggiornati alla stagione 96/97, 
Opzione multiplayer via modem e network, visuali di gioco 
completamente personalizzabili. R.H, Pentium 75+16 Mb * 
Dos o Win 95 MANUALE E GIOCO IN ITALIANO 
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Ninnisi 

Uno splendilo game action /strategico 
basato sulla conquista spaziale. 
Possibilità' dì gioco in network fina a 4 
giocatori e vìa moden a 2 giocatori, 29 
livelli di gioco con missioni ede obiettivi 
sempre diversi, scelto disponibile tra 20 
diverse ostronav ognuna equipaggiata 
con diversi armamenti, possibilità 1 di 
regi straziane delle fasi di battaglio per 
studiarne gli aspetti tattici e strategici con visuale da diverse 
angolazioni, rende ri zzai ione in 3D dei fondali e degli oggetti, 
utility per personalizzare ogni astronave anche esteticamen- 
te!!. R.H. 4Q6DX2-66 + 8MB. Raccomandata Pentium + 16 
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99.000 

Il GHT HOUSE 

Dalla Sierra una meravigliosa avventuro 
dove tutta e' stato modellato in 3D non in 
tempo reale, ma pre-ca tediato in modo 
da garantire una grafico ancora superio- 
re!, La storia, Science fiction, vi trasfor- 
merà' in uno spìrito trasportandovi dui 
tempi piu' antichi alle civiltà' tecnologi- 
camente avanzate del futuro. Un nuovo 
stile di avventuro che vi trasporterà' tetto 
d'un fiato alla ricerca spasmodica del '“cosa viene dopa,.,.*. 
R.H* 486DX2 + 8Mb. Raccomandato Pentium + 16 Mb. 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO PC CDROM 109.000 

RAMA 

La stupenda avventura grafico della 
Sierra! Uno misteriosa quanto immensa 
astronave spaziale proveniente dai 
misteri dell'Universo e' inspiegabilmente 
penetrata nel nostro sistema solare* Tv 
impersoni un astronauta selezionato per 
: spiarare questo Incredibile mando e 
I scoprire il motiva del sua avvicinamento. 
Rama rappresenta la simulazione virtua- 
le della mente umana nella suo piu' grande sfida: scoprire il 
Segreta dell'Universa infinito! la grafica e' realmente indescri- 
vìbile! R.H* 486DX2 + 8Mb, Consigliata Pentium 75 + 16 Mb. 
MANUALE E GIOCO IN ITALIANO PC CDROM 119.000 
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AIO CUBA 

Dalla Àcti vision una stupenda simulazio- 
ne aerea da combatti mento ultra realisti- 
ca! Coekpits ed effetti di vota ricreati alla 
perfezione, contraili personalizzabili, 
oltre 20 sistemi di armamento, altre 
15000 miglia quadrate di paesaggi ren- 
dorinoti in OD ripraducontì il territorio 
{Cubano, missioni training e 12 missioni 
di guerra, il particolare sistena di 
Intelligenza Artificiale permette agli avversari di agire in base 
elle vostre azioni, modificando di volta in volto l'esito delle 
missioni in base all vostre effettive capacita 1 . Opzioni di gioco 
via Modem e Network fino a 8 partecipanti, R.H. 486DX2 + 
0MB 4 WIN. 95- Consigliato pentium + 16 Mb. 

PC CDROM ? 09.000 

ADM1RAL SE A BATHE5 
Uno stupenda strategico dedicato alla 
gestione delle flotte navali del '600. Fina 
a 1 ì diversi tipi di vascello, possibilità' 
gì gioco via modem a via network e 
Internet, scenografie rendorizzale in 3D, 
interfaccia utente semplici ss ima punta e 
dicco, 1 B diverse missioni per 3 gigante- 
sche campagne, supporto per grafica 
SuperVGA e per DirectX dì Win. 95, R.H. 
486DX2 + 8MB + WIn.95PC CDROM 99.000 

AFTER SHQCK+TOQL BOX 
Dalla head Comes un pacchetto indispen- 
sabile a tutti gli appassionati di QUAKE! 
La confezione contiene la GUIDA STRATE- 
GICA UFFICIALE realizzata su ben 166 
pagine, il CDrom contenente Tool box che 
permette di esaminare Rate he* e hlnts ed 
eventualmente di installarle direttamente 
su Hard Disk, offre la possibilità' di cam- 
biari le armi in Super Armi con un potere 
di distruzione unico!, il WoHdcraft Editor per creare mondi 
completamente nuovi con nuove testure grafiche, e Thred 
Editor per creare nuove mopp personalizzate o modificare 
quelle esistenti. Richiede la versione registrata di Quake. 

PC CDROM 69.000 

ADVANCED PAD: BLOQP MAGIC 
Splendido gioco di ruolo caratterizzata 
dalla presenza di combattimenti in tempo 
reale ed ambientalo In un antico monda 
di fantasia, prodotto dalla Interplay. Il 
gioco si sviluppa su 25 missioni ognuno 
caratterizzata dai propri scenari e da 
propri oggett magici da utilizzare e 
manipolare. Ben 28 personaggi AD&D do 
comandare con La possibilità" di utilizza- 
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ALIEN TBILQGY 

jln questa eccezionale sparatutto affronte- 
rà se mi notori di uova, cani alieni, 
gang 5 ter s spietati e 3 Regine oli e ne II 
Oltre 30 livelli ricoperti di acido, un arse- 
nale di armi letali e tu! Titte le incredibili 
azioni dello trilogia di olien in un incuba 
senza line. MANUALE IN ITALIANO. R.H. 
486DX2-ÓÓ + 8 Mb. 

PC CDROM 99.000 

BALDIE5 

] Lo slogan di questo prodotto e': Azione 
demenzionoie per persane datate di cer- 
vello,. ..ed in effetti questo action game si 
presento accattivante in un modo incredi- 
bile!!! 5e iniziate o giocare non smettere- 
te piu'! Azione e strategia In tempo reale 
per oltre 100 Uveiti incluso schermate 
segrete, livelli bonus, 15 incredibili armi 
segrete, 5 mondi, opzione di giaco in 
multiplayer fino a 4 gioco tori anche via Network. R.H. 
486DX2-66 + 8MB, Consigliato Pentium + 16 Mb. 





PC CDROM 



99.000 

SATMAN FOREVER CQIN-UP 
La stupendo action game dedicata a! 
famoso personaggio' dello Warner Bros 
ora in versione arcade carne olio salo 
giachi 1! Grafico ottimamente curato e 
gìocabilita' entusiasmante. Ricco di 
opzioni ed effetti speciali!! MANUALE IN 
ITALIANO. R.H. Pentium 60 4 16 MB. 


tecnologie sempre 
opzione dì gioco 
Network. R.H. 


re centinaia tra Armi, pozioni magico, spelli violentissime e 
tonto altro ancoro. In ter! uccio di gioco punta e dicco , R.H. 
486DX2- 66 4 SMBPC CDROM 95. ODO 

AGE OF SAIL 

! Diretto mente doi ere otori della fantasti- 
co serie Bottleground, ecco un nuovo 
gioco strategico TOTALMENTE IN TEMPO 
REALE destinato o rivoluzionare lo stile di 
gioco net campo dello strategia. Prendi II 
{comando delle piu 1 famose novi da guer- 
delta storia incluse la Vieta ry, la 
[Consti tu li on ecc. sotto le insegne Inglesi, 
Francesi, Spagnole o Americane. Oltre 
100 scenari personalizzabili incluso Trafalgor e Capo 
5. Vincent, in cui potrete Ingaggiare fantastiche battaglie con- 
tro I piu' famosi personaggi deli storia, opzione di gioco via 
modem. Opzione di editing per creare scenari sempre nuovi. 
R.H, 486DX2 66 + 8MB * Win 3.1 a 95 
PC CDROM 109.000 

AH64 LQNGBOW KQREAN QPERATIQN 
L'attesissimo disco espansione per una 
dei migliori simulatori di elicottero: oltre 
140 nuove missioni, nuovi effetti sonori, 
[nuove coekpits, nuovi armamenti e tanto 
altro ancoro. 



PC CDROM 



CREATURES 

I Dalia Warner Interactive la prima senio- 
I rionale simulazione bio-genetica E Potrete 
1 infatti creare le vostre creature utilizzan- 
do i codici genetici, tenendo presente che 
potrete ammirare 11 frutto del vostro svi- 
luppo: esseri che proveranno tutte le 
reali sensazioni della vita, dal Loppe tifo 
al sonno, dall'attrazione sessuale olla 
stanchezza. Lo VITA i’ nelle vostre 
mani! E R.H. Pentium 60 Mhz + SMb +■ Win 95 + Scheda Sonora 
1 6 bit, MANUALE E GIOCO IN ITALIANO 



.PC CDROM 


PC CDROM 85.000 

CAVE WAR S 
[Sempre dalla noto AVÀLON HILL uno stu- 
penda strategico basata sulle espia razio- 
ni e conquiste ambientata in un mondo 
[fantasioso sotterraneo. Ogni giocatore 
parte con una pìccola citta' allo stalo pri- 
mitivo e con l'arduo compito di svilup- 
parne le doti tecnologiche, minerarie e 
belliche dovrà' procedere alla conquisto 
dell'Impero Universale. 5 diversi livelli, 
nuove in base alla vostra abilita' strategico, 
multiplayer fino a 4 giocatori anche vio 
486DX2 + 8MB.PCCDROM 105.000 

CHAMPIONSHIP MANAGER 2 96/97 
ITALIA Una delle migliori simulazioni 
manageriali di calcio. Questa e' la nuova 
versione aggiornata allo nuovo stagione 
corso interamente dedicata al 
Campionato Italiana. Oltre 4000 siotisti- 
he e storie di altrettanti giocatori, 
.Opzione di giaco manageriale fino a 8 
[concorrenti contemporaneamente, R.H. 
486DX + 8MB. 

59.000 

aVIUSATIPN 2 + DATA DSSX 
La versione completamente in ITALIANO 
del miglior gioco dì strategia di tutti i 
tempi firmato Sid Meier, Lo confezione 
comprende Inoltre il disco scenari 
Conflitti della Civiltà", R.H, 4B6DX2-66 
, SMB 4 Win. 3.1 o 95. MANUALE E 
GIOCO IN ITALIANO 



89.000 

DARK HOUR iDgte D^k hot quake- 
Da!la Microforum una splendida collezio- 
na di nuovi livelli dedicati al nota sparo- 
tutto dello Id: QUAKE. Dei c ne e decine di 
nuovi stages per singulo, multi e death- 
match . Una directory completa di aree 
WEB interne) dove trovare antagonisti 
per Quake, una collezione completa di 
[jhints, cheats e consigli utili per raggiun- 
gere punteggi incredibili. 

59.000 

DEUS EN ì^ACHINA 

Una splendido ed innovativo gioco pro- 
dotta dalla eccezionale READYSOFT con- 
tenente 2 diversi stili di gioco: ÀRCADE e 
ROLE PLAY, per accontentare entrambi 
gli appassionati. La tramo consìste nella 
liberazione del vostro Paese dall'invasio- 
ne alieno. Scenari splendidamente dise- 
gnati in 3D testure Map con visuale in 
prima persona. Decine di armi disponibi- 
li e controlla completo dei movimenti di ogni personaggio. 
Possibilità 1 di gioco sio in versione arcade che In versione 
RUOLO, Per entrambi i casi richieste ottime doti strategiche! 
R.H, 486DX2 + SMB. Consigliata Pentium 90 + 16 Mb. 

PC CDROM 99.000 

PIARLO 

Dalla creatori di 

Worcraft 2 ecco finalmente un altro 
capolavoro!! l'attesissimo DIABLO. Con 
una grafica semplicemente eccezionale In 
SuperVGA metterà' a dura prova le 
vostre abilita 1 tattiche e strategiche coin- 
volgendovi nella piu' beila avventura 
alla volta della distruzione del Re di tutti 
ì Diavoli. Tutti i labirinti vengono auto- 
maticamente rigenerati ad agni passaggio, rendendo cosi 1 il 
gioca sempre nuova ed interminabile!. Opzioni multiplayer 
fino a 4 giocatori via Internet, bella avventuro allo volto dello 
distruzione del Re di tutti i Diavoli. Tutti I labirinti vengano 
automaticamente rigenerati od ogni passaggio, rendendo cosi’ 
il giaco sempre nuovo ed intermì nobile!. Opzioni multiplayer 
fino o 4 giocatori via In ter net, MAN UÀ LE IN ETÀ LI ANO 




mu 
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PC COROM 99.000 

CIVILISATIQN 2:CONFLICT IN CI VI LI SA- 


PC CDROM 


69.000 


OHUZflm. km 

JL 1 attesissimo data disk contenente nuovi 
■ mondi da conquistare. Oltre 20 nuove 
^missioni e i disastri piu' impensabili: 
i dalla Cremazione Universale alla 
Invasione Aliena, La Guerra Civile 
Americana ed altro antera. Richiede la 
versione originale di Civìlizcrticn 2- 
PC CDROM 99.000 


89.000 

DIHECTOR'S CHAIR 

Nei panni del fom Olissimo regista Steven 
Spielberg dovrai realizzare un intero 
film. A tuo disposizione avrai i miglior! 
altari e gli studi dì Hollywood. Dovrai 
editare ogni scena, scrivere la trama, 
realizzare gli effetti sonori e selezionare 
perfino lo colonna sonora fino ad arriva- 
re all'attesissimo primo,R,H + 486DX2 - 
66Mhz 4 8 Mb + Windows 3,x a 95 
MANUALE E GEOCO IN ITALIANO 

PC CDROM 99.000 

^ > v- 4 DOWN ]N IHE DUMPS 

Uno splendida action game stile piat- 
taforma realizzato con grafica tipo caria- 
ne animato. Ben 3 CDROMS colmi di 
oziane, avventura, combattimento e ten- 
sione con un livello di gìocabilita 1 vera- 
mente unico!! Vastissimo scelta di perso- 
naggi da controllare, opzioni grafiche e 
di visualizzazione dei gioco. R.H, 
486DX2 + 8MB . Raccomandato Pentium 
ìb Mb.PC CDROM 99,000 
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NEGOZIO A BOLOGNA: VIA VELA 12/2 dalle 9:00 alle 19:30 orario continuato - chiuso lunedi' mattina 













Questo angolo di 



A pagina 2 

troverete un "estratto" 
di Zzup!, la rubrica 
demenziale curata 
dal mitico e unico 
Pierdomenico Boccalerie 
(che sicuramente 
gli afecionados della posta 

già conosceranno...)* 

Ci auguriamo proprio 
che sia di vostro 
gradimento... 










Per la vostra gioia... 
L'ANGOLO DEL PASTORE 


TGdl 


FEBBRAIO 
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E dopo l'angolo del Pastore* 

fi Km AHAJbMJhbhJlèdk. 

50ii0 CPivUvnQTOf 

per la prima volfta su queste 

L'ANGOLO 
DEL PAOLONZO!!!!! 


sfatiamo subito la credenza che sia solo il miti- 
a sparare cavoiate... Questo mese infatti sco- 
vi arricchirete interiormente con le conviti- 
filosofiche del nostro Paolone circa gli adatta- 
tori grafici... Era una sera tranquilla come tante 
altre* avevo appena finito di svolazzare attraverso la 
rete e mi stavo per trastullare con il mio passatene 
preferito [per la cronaca dormire) quand'ecco il 
telefono squillare, riportandomi nel mondo dei 
vivi? il terrore apparve fn molte forme sui mio viso 
(caccole* sudore freddo* lingua felpata* occhi pai lati ecc..)* il timore che si 
trattasse del pastore mi stava gelando il sangue... In fondo mi aveva telefo- 
nato solo 100 volte quel giorno..* Ebbene, fui fortunato (o almeno lo pensai 
sul momento)* visto che dall'altra parte della cornetta si trovava " T innocuo" 
Pacione redazionale*.. Notai subito nel tono di voce unlnfìessione pseudo- 
esaltata (un Pastore dei poveri per intenderci), cosa che mi fece parecchio 
riflettere, visto che solitamente non è un comportamento tipico del l'indivi- 
duo in questione... Vinca Ea paura, domandai al malcapitato il perché di tanta 
esaltazione... Il Paolone mi rispose che era particolarmente felice in quanto 
aveva appena cambiato scheda video (per la cronaca una 53 ViRGE) e ne 
era veramente soddisfatto.*, "pensa, ha perfino due acceleratori grafici'!!!”. 
"Ma dai Paolo, è impossibile.*. Non avrebbe senso!” "Ma sì, tl dico che ne 
ha due, l'ho letto nel manuale!!!” "e quali chip grafici avrebbe* di grazia?" 
"beh* un ViRGE e un Tri oM +*." "hmmm* direi che è impossibile!" "ti dico 
che è così e basta!". Fu la curiosità a fare il resto... Mi precipitai a casa del 
nostro valoroso Paolone per vedere la “meraviglia" in prima persona,** 
Ebbene, questo fu quanto scoprii: it manuale non c'entrava innanzitutto una 
fava col la scheda, visto che la descriveva come una semplice Trio64+; sulla 
scheda stessa spiccava, in bella vista, una simpatica scrina (sul chip grafico, 
per intenderci) con la dicitura "ViRGE on board". E qui accadde l'impreve- 
dibile.,* Paolone* nero di rabbia per aver preso una cantonata non volle sen- 
tire ragion] e telefonò al Pastore* che in quel momento si trovava proprio 
nel suo negozio virtuale {per intenderci il cesso, ma a lui non fate intendere 
che ve ne siete accorti), dicendogli: "ho avuto una bellissima idea per quan- 
to riguarda la zona sviluppo nuove tecnologie del tuo negozio virtuale!" 
"daaaaveeerooo?" "certo* realizzeremo la scheda del futuro, una scheda 
con due chip grafici!" "mi piace, duuuuueee chip graaafìcìiiiii!!!! Due è 
meglio di unooooo". Ebbene, da quel momento non vidi più il Paolone, 
visto che si è chiuso nel cesso con 11 Pastore e non vuole più uscire.*. Sarà 
forse che si vergogna di avere un occhio più grande del f altro proprio come 
il nostro acerrimo nemico? Ai posteri l'ardua sentenza... 


Credevate di averla scampata questo mese, vero? 
Ebbene, vj eravate sbagliati*.. Per la vostra grandissima 
gioia, infatti, dopo le innumerevoli richieste da parte 
dei lettori più facoltosi, ecco a voi. per la prima volta 
in assoluto, la configurazione del Pastore... A 
punto una piccola parentesi... Sono le ore ì I 
giorno 1 9 gennaio, quindi la configurazione va 

con la dovuta cautela, visto che tutto potrebbe 
essere stravolto già ìi 20 gennaio. E dopo que- 
sta breve ma doverosa premessa ecco a voi, 
nudo e crudo il computer attuale dell'esaltato 
redazionale più esaltato della terra*.. NB. I più 


ricchi potranno anche aumentare le prestazioni della configurazione 
proposta* prendendosi poi l'Impegno di informare personalmente il 
malcapitato, che provvedere ovviamente a togliersi la vita (non è pooo- 
sitbileeeee, qualcuno può avere dei risultati di benchmark più alti dei 
mietili iii)... Beh. divertitevi*,. 


Due processori P 1 50 overcloccatl ovviamente a 1 66 Mhz. 

Scheda madre Tyan Tornea t 3 con doppio zoccolo per processore Pen- 
tium. 

64 MB di EDO RAM in A banchi da 16MB. 

Hard Disk Western Digital Caviar da 1 ,6G8. 

CD-ROM SX Philips 

Scheda video Matrox Millennium con ben A MB di Windows RAM. 

Scheda sonora Sound Blaster 1 6 PnP 

Modem fex/votoe US Robotica Sportster 33*600. 

Floppy drive Sony. 

Monitor Sony da ! 5 pollici. 

Tastiera Mitsumi per Win 95* 

Mouse Microsoft 10A 
Case ATX megatower. 


Ventolone fantozziano a sei velocità alimentato da un trasformatore 
esterno (che rimane sempre acceso anche a computer spento) e posi- 
zionato nella pane anteriore del case al posto dello speaker. 

Elastichim. nastri isolanti e penna rei Ioni colorati per decorare in modo 
simpatico l'interno del case. 

Sistema operativo installato: DOS 6,22 


Vi state chiedendo cosa d feccia un demente simile con una simile con- 
figurazione e il DOS (che, tuta lo sanno, non è in grado di utilizzare un 
sistema multi processore)*,, Beh, non lo chiedete a noi! 





Zzup! Presenta... 



IL VOCABOLARIO DELL'OVOMALTINA 



Collegatevi a Zzap! per saperne di più 


L*_ 

http://www.xenia.it/zzap! 

( 


Recenti studi lui lessico giovanile hanno rivelato che è assai difficile 
realizzare studi sul lessico giovanile- Per questa ragione non ne sono 
mai stati feto. Tuttavia, gii ultimi sondaggi, affidati al Raccaìario's Que- 
stion Mark, Tunico istituto ad aver accettato l'incarico, hanno rilevato 
un numero impressionante di parole che ì giovani non usano assoluta- 
mente più (gabinetto, diligenza, paiolo) e di neolo- 
gismi che si sono sostituiti alle più consuete locu- 
zioni (zi I lìgio, barmuzio. buragynso), Sapevate che 
un giovane su quattro è solito usare un potorchio 
anziché un normale cavatappi? 

Forti di queste nuove tendenze, spinte sicuramen- 
te dalla telematica e dalla rete Internet, gli uomini 
( I ) del Bacca! arto's Question Mark si sono preoc- 
cupati di raccogliere te espressioni di fine millen- 
nio in un volumetto di seimila pagine, che è stato sottoposto agli auto- 
revolissimi dottori dell’Accademia dtirOvomaltina, da anni impegnata 
a ricostruire Fevol azione della lingua italiana, I molto onorevoli dottori 
si sono più volte addormentati sulle pagine dei trattate Ilo, e se non 
fosse stato per t uscita della versione di Subbie Sùbbie, probabilmente 
non si sarebbero mai più ripresi. Accorgendosi però che a! 20 livello 
non si apriva fa consueta Porca dei Diamanti, i dottori hanno trascura- 
to il prodotto e hanno decìso di mandare alle stampe alcuni stralci del 
Vocabolario compilato dal Bacca lario s Question Mark. 


amava la montagna, tranne quelle valli abitate dai Cafronzì, perché 
temeva un’ineomaca improvvisa, PalTorìgfnafe significato, si è passati 
pot ad indicare una persona testarda* forse un po’ ingenua, lenta nei 
movimenti ma a tratti determinata* Infetti Quando Marco pensa alla 
Lilly, diventa un cafro nzo. 


Carputa: di ragazza ottusa, con gli occhi da pesce 
lesso. Viscida, Non esìste al maschile* Lilly ha due gran 
belle tette, ma è un po' caipuct 

Crisolobacilb: piccolo ammalecco peloso che vìve sal- 
tellando sui pantaloni dì velluto. Indica anche quel 
pelacchi che si formano sui pantaloni ogni qualvolta ti 
va a un ricevimento importante. Ti piacciono questi 
pantaloni? Sì, ma ho paura che poi sì formino i crisoiobadllL 

Nìrtùffib: solitamente è il rivolo di muco che cola pigramente nelle 
labbra durante i periodi dì sonno. Viene anche utilizzato per indicare 
un amico di Nirta Se non lo svegliamo si mangerà tutto il nirtuffilo. 

Sbrivio; biforcazione della strada nella quale è molto facile e veloce 
decìdere dove andare. Se fossero tutti sbrivì non ci vorrebbero questi 
maledetti semafori. 



Egidio Scavarcela il Cantamessa. dottore dell’Accademia deN’Ovomal- 
tina* 

Barmuzio: 1} si usa nel milanese per indicare un lontano zio che pos- 
siede un bar. C’è il barmuzio che non mi fa pagare! 2) nel resto d’Italia, 
dalla radice latina -muzio. delinea un barman monco da una mano con 
una grande abilità negli aperitivi flambé. Disusata: Barscevola, All'Airo- 
ne Castrato c’è un barmuzio che è davvero una figata! 

Buragynso: di derivazione oltremodo antica* era un dolce molto 
pesante che veniva preparato in Sardegna ai tempi dei fé migrazione 
negli Stati Uniti; conteneva burro, filaccioli di ginepro passati nella 
pastella e rucola, ed era servito direttamente sui pantaloni (-gynso). Ai 
giorno d’oggi il termine è stato riscoperto per indicare una persona 
appiccicosa e fastidiosa, che è solita dire cose di unlnutilità spavento- 
sa, Alberto Morena* anche se lo fe 22 volte consecutivamente, è pur 
sempre un buragynso, 

Cafrònzo: parola di origine medica, indicava una particolare razza di 
ovini dalle grandi corna ricurve che trascorrono la giornata spaccando 
fe rocce con la cesta. I Cafronzi rimangono poi intontiti per qualche 
mezzora prima di decidersi a sfasciare una successiva roccia. Furono 
immortalati dalla famosa frase del Manzoni quando dice che Renzo 


Tangarlàno/a; di uomo o donna seminudo/a. dotato di una grande par- 
lata, chiacchierone. Tipo che si incontra sulla spiaggia e ti fa occhieg- 
giare mostrando le natiche fino a che può attaccare bottone. Passeg- 
giavo sul bagnasciuga dietro a due angariane, che però mi hanno visto 
e mi hanno offerto da bere. 


Vacalmorino; imprecazione decisa, atta a scoraggiare qualcuno irruen- 
te e fastidioso. Tipico: oh, vacalmorino o ti inchiodo alla parete con 
quei trecento denti che ti ritrovi! 2) Mediovai uggia nte, colto, di chi sa 
preparare un calmante con latte dì mucca (sì raddoppia la C). Ieri sera 
avevo voglia di spaccare la televisione, ma il Dottor Matteo mi ha facto 
bere il suo personale Vacealmorino. 








Zilligio; ditesi d» discussione continuata e fastidiosa sui gradì di paren- 
tela di persone e conoscenti, comune nelle riunioni festive e nelle 
ricorrenze. Quando non ci si ricorda come ti fa ad essere nipoti di 
qualcuno e perché un certo signore è vostro cugino o zio. Zìa Bolena 
e Nonna Rìgerda iniziarono un furibondo zìiligio su Venceslao, che 
secondo la zia si era sposato alla nipote di Lampreda, detta Lilly, non 
quella bionda, ma quella con due bellissime tene. 


Zul potati io: luogo in cui si pratica a livello agonistico lo Zulpo. Dove 
andate oggi? Andiamo allo Zulpocadlo che c’è Andrea, 




Dopo lo geniale idea del mese 
scorso (cento foto in due 
pagine mi hanno saziato), 
torniamo a un Consolemania 
Corner molto più 11 normale’ 1 ,» 
Un saluto al singolo lettore che 
si è lamentato del numero esa- 
geralo di "figure 1 * pubblicate - 
fino ad ora è Punico che abbia 
dimostrato di aver almeno 
visto la rubrica.» 


Capolavoro! Con questo 
titolo, quattro joypad, un 
Nintendo una TV di 
dimensioni oneste e qual- 
che amico volenteroso, 
potrete rifugiarvi in un 
bunker e aspettare il 
2000 senza annoiarvi mai. 
Tutto quello che aveva 
fatto grande Super Mario 
Kart c T è anche qui, con 
l'aggiunta di una realizza- 
zione tecnica davvero sorprendente e alcuni 
power-up molto interessanti - per non parlare 
delle sediti piste completamente nuove. Se avete 
un Nintendo 64 e degli amici che si scaldano facil- 
mente, compratevi degli estintori e una copia di 
Mario Kart 64! 
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Il pìcchiaduro 3 tt,TS # 'JfT 

def futuro? L HAI 

Psychic Force A I f Uf 

è quantome- *, Jxl 

no originale; X*k TJ I * « 

prendete una 

serie di indi- ft3u. 

vidui capaci di i 

pestare e I ^ . 

sparare 

proiettili di 

energia varia Ujsìftt . 

(un po' come 
i personaggi 

di Dragonbalt) e fateli svolazzare in un cubo sospeso per aria. 


Quello che potrebbe sembrare a prima vista un "vero 1 * beac'em-up in 3D è invece l'ennesimo titolo bidimen- 
sionale provvisto di grafica poponaie, dato che i contendenti si possono muovere solo sugli assi verticale e 
orizzontale, ma va bene io stesso; Psychic Force è gioca bile, abbastanza originale e divertente. Non è molto 
tecnico, ma si gioca volentieri. 
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La Namco coma ai picchia- 
SD UL EQGE duro dopo Rage Raccr e 

^ m mamma miai Che spetta- 
colo! Soul Edge si apre con una presentazione a dir poco 
superba che non può essere descritta (non esistono abbastan- 
za compì imenei) e continua con un picchiaduro davvero ecce- 
zionale. La quantità di opzioni (compresa una modalità chiama- 
ta Edge Master, molto interessante) sopperisce al basso nume- 
ro di personaggi (undici in tutto), e la giocabilità è davvero di 
primordine Un ottimo acquisto aspettando Tekken 3 (che 
dovrebbe uscire a fine anno). 


| Lutto, disperazione, tra- 
gedia. L'unico gioco 
bello legato a Ranma 
che io possa ricordare è 
quello uscito parecchi 
anni fa per SNES (uscito 
più o mero insieme a 
Street Fìghter 2). Que- 
sto vano scimmtotta- 
mento del capolavoro 
ekken 2 


noto come 
riesce solo a essere ridi- 


colo, grazie a una 
grafica approssima- 
tiva, una risposta ai 
comandi pietosa e 
una velocità dei 
combattimenti dav- 
vero scarsa. Legge- 
tevi il manga, guar- 
datevi il cartone 
animato ma per 
favore non giocate 
il picchiaduro*,. 


Prendete uno spara *e-fuggi a scorrimento verticale fatto bene e buttateci dentro 
i cattivi della serie di cartoni animati Yattaman; ecco a voi Timebokan, il videogio- 
co ufficiale della famosissima Banda Premio, composta da Miss Dronio, Boiacchi e 
Tonzula. Il gioco In sé non è poi eccezionale, ma la quantica di riferimenti alte 
numerose serie nelle quali i tre apparivano (in Italia Calendarman, Yattaman 
appunto, i Salvastoria e cosi via) sono davvero godibili e adatti a chi prova nostal- 
gìa nei confronti di codesti cartoni animati. 


U terza puntata del picchiaduro della Takara dimostra che perlomeno i program- 
matori ci mettono tutta la buona volontà: ben 33 personaggi complessivi (quat- 
tordici di base, quattordici boss e cinque personaggi segreti), (a possibilità di sce- 
gliere tra due modi grafici differenti (bassa risoluzione con texture o alta senza 
texture) e un buon numero di nuove mosse molto spettacolari testimoniano l'im- 
pegno profuso nel creare qualcosa di nuovo. Peccato però che alfa fine non sia 
poi così giocabife*.. 


Ed ecco a voi il primo vero clone di Doom 
per Nintendo 64: Turok Di no sa ur Hunter 
della Acciai m, un vero capolavoro - grafica 
stupenda, sonoro molto bello e tanta gioca- 
ti liti. Quello però che fa scena in questi 
giochi è la violenza e la quantità di armi: 
ebbene, in Turok c'è più sangue di quanto 
se ne possa desiderare (si possono ferire gli 
avversari e vederli rantolare, mentre 
ammazzare i triceratopi che portano a spas- 
so le persone è un vero mito, dato che t 
bestioni rovinano a terra schiacciando pun- 
tualmente il loro cavaliere), e soprattutto 
sono a disposizione un bel po' di armi 
molto interessanti e fantasiose, compresa 
una terribile bomba atomica (quella che fa 
la fiammata nella foto). Veramente spetta- 
colare! 



§||Bipi 
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CONSOLEMANIA CORNEE 




SPAZIO ITALIA 


LfTTOBA MONDI SOMMERSI (EMI) 

Erano set mane che attendevo 5 us cria det 
de. Udita e fi rumente d 2 gen- 

Inaio la EMI m. te tnv^at^j -acpgnaio CD 'Mond- SciHimaj»* debraio alr' Acqua. rappresenta f 'idea- 
te conclusione tto tetréqgià narvalo agli etoeufi terra fòmite con m B Distia" (Fuoco) e pro- 
seguita con ’TerrwnolD ffsrraJ e “Spirilo' (Aria). Devajóiftj|"^ia che, a un prima scoilo. ITp m» 
hsr lasciata un po' pgrpsss* e N> perciò segu*G i sjggsrifl*” : cantenjto nefe cartella stampa 
^^actorrcandkva di ‘mtàab&aam temamevte' i fece Utaror ■gutt^onr hatwo e^ttìvafnente 
:msdto-c it 4Z3;5 jarehe str. m meri- brani w sono ruscita a intftdtiare gft viequ^o- 

ìtabfe etere* » thè z^laizzire i, tempra rtofeftd e stìte del gnjppà u 1 1 terróre 
iafir-tano effe-: variente un ’ mondo sommersa r da scoprine ra testi si 'a uso. caro al sotco. di 
; rr»5tora che H rendano teteate cnpt*> f ' Dottor M’ Je-1 ritorno di Cimitelo alle psrcjssnjni ha con- 
cento un tocco teiinsggante a! nuovo sound adattato dalla band sound che takote st nvete tanto 
(preponderante tte pàtefazàrfi un po' in voce di P^ro. Il singolo ’R-tmo" (un irmo al ritmo gitale die 
:starrd 5co lo ww»ere deil'estetenza e fornisce l'energia necesscma pàf BfMflHftuJ è sten afli- 
>0d!T} i compito é acr-re il CD è come d'ab-lwfene il brano p<ù 1 resecante e v'*ané'jÉépos!o ancte m 
versione ulte' ornante rètteti!: 4 suo™ fora* ^ po' troppe da^%£CÈ per i Lr?f»bti). 

L?n altra eL-:Lodo un po’ Br-<rel8ÌM' aitaci é THegìna tf Cirri ‘ « cw Pto ri tote. a modqfuc in ora di dìdiazfgiang Samara 
' Goccia a Goccia* ‘ FmpaflBwi “$ w* nto ar^sce per u r - viaggi toapettSo iomré con T’esarata oste Forcherà’ e ‘ Spr? - 
r pezzo >jgna d * ! 7 Rai, r>r ■ mute a a-’ --T-Tancafe!? dr spea^ ‘Acr è ine Pare” che io trovo béìgyiria. è aeòoeta sVar ; 
Aovte, memra ’* cendsìffi ’i- Perdo olla Bocca' è una diffidente c antooc to a prDtabtlmeiri? concepita davanti a urta bottina di vino 
jGraise M ywranra '■•carcfflie a & gusto per te sosnrrentazsone di cui è pervaso 'Mondi Sommersa ' e da eonsteerarar m nuovo esp- 
iteo c»ia stona i qjesta band che ha saputo rinnovaci acnwxtó pagine sempre riverse. anche e rischio d confondere sua pubblica prù 
jaFfezonato (non manca in^acti cri: ancor oggi accusa i If gruppo di aver ceduto alle lusinghe dello 'star $y$ém # 0 grida a3o scandalo tm- 
-cianggndo 1 pnrr- mo»nb5l grandissimi albumi 'M-wdi SamrnetfTsl , ‘ comunque svetta al primo posta drite dassifiiìw d> vendila italiane 3 
jc^niW-a ch^r jr ce sooo sanare ama^smu ^^p*ttismc : ’ allora per b-mmancatiite apcon tainento dal vivo. 
f litfifca B travate arche su fnTerret ai sire htto ’/Jmt» trthba l 

Roberto Zumpieri 








)no ^pescaie ‘HM Brsafeiowr»'. m v-erc a p^3pr-r: ' Wtcn hunfer' 


Ulf» »afve con : set dò Srv^. commetto t^mopalrrveRia da pe^i 
tmcb & lem ^m&L 5 ' Judgwnmt Da/ e da un paio di covertole a fan- 
telios "Reb? Ver di Biily Wd, tutti eseguiti In manìm etaii^ibile. 
Acocfl^pagnaso da Irn coro dii camsmuse, però, il vero speitarate im 
sote quando 1 vstet3.n* Digger ^iTiono-a intortare l'intna ad loto ultimo 
aftirm -coes d War un asptesjooe d fuoco tnon sarà kj etage .de» 
Mdafco ma k tamunque qualcosa^ e prende >j vvs ' Scatta d Lfwted’. 
tegMt' sta te -Ma strac-antaia 'RebéSon' Dal mitco aiwm "Tho 
ftwpei ' indie 3 cnt veder? ir. • 3 Sue 0 ìM corRinqae). 

aiwj ia b^fesima ‘Shadow al à Mceatess PAghf menine tte ^RaérTh of 
Qarvress ’ la 02150 te "Gravo Dancer ' te gtene de rana de£* ^"tna 0^ 
{bisogne tsmsnterare che ia basud he site spate ben 14 anni di camtersh 


P "teadhana’r.a Man * . nor»d>é da? primo LP. te rnye ' Vetóerray ’ A she^ j 
uh smelo. 1 due gruppi si sorso edìnttura resi disponibili a- fsns nlostàndo 
outogreii e bevendo bitta fera ovwo vrsts a toro patro rec#c®p&3 ms^me 
ail'ilteni ptetes tn fatto che ancora una vote sta a tfemosmara chg net vero 
metal non «te-tano star' 

tn somma, sono oanct come questo che coooscono (f segreto del ssps 
suonare duro pesarle e ffix-; ienZ? annoiare; ^l am &nia nen sarsnra « 
!4m&m4ó&Grì^Q‘jaf' , o ' htetst ^3 ancgmdtfti a p-onrel 


AndrtJ Vignati 1 FBS 


mnftnTrn* ^ ^ dli ^^ :orram - $ coosweto appura- 

I N 11 ISI.IIT F I. A menta ccr .1 vostra spazo oance. Ses pronti a spezzavi 

111 UldUU I UIN |. a .-cr.-a ta-^de r mi-xp u S -e D-g-ir B,-n .V -, 

sarete ydwamiftte’pftìfllf per fappiteto di * Ntecerara Cbj- 
toons D&r'Ce 'jtena ertone desta cs&g mSanese Ir esaa 
potrete vo-zifg » chli nsli rgmm tfa cartoni c 
sfceta-^-a- ■: g.-jmste dete vostra gioventù .' 
possòltà 6 icBttnasvi batert 

: - -v FbniS»É r tÉrtle ite ffióorte 

recì'-nc- A" ^ n iedqz o^..f wszm CD jp e te Baby 2 
. -m-c 5-OÙ31- a terensi ìH* d.ntfgtfefcvr^ un po' chi ha 
. - -'.i 7 Bravi, i sapffta Cht q-,«aSB' CQRrpfiatC-r rrv è p-opr* 
piaciuta? Per- hi#, Forse r^mhè si abm malie; bène alte 
persemsf-tà ^tneflh;.i * fediate d^ «ccoscritlo: ^ mvi 
■jj il me 4 un parere penénde date che a moto qe< « u8b 
:'H none lo «nvec* ho 3Cpr52z~to tar.t^ aStio n» :aA 
r 3?e v-KCr^s sgte fratte r *0-d- féchno' Ite t< ytfo che ì tecr 
i-jgcsio £ r?tzno !???? A ppreseabs; te presenze a 

Ad&Ts fitmè/ > Sanòoharf e Un poco d Zuccìnero' Co" 1 - 
ararle non ssrvtfctì u«9 brutte ■de4. per s^ìs-V'ì a^3; 
dia ora sms5tiC3 m compagna degì' st>o. Pesiamo ara 5 
cH^(CO&a di pò seno sto pirlafido d^il'snnes.mo volume u- 
OriÈ Naturi Ora Station’ tofere 60,000 òopjt ^urterà ’ì. te 
arg f5c*nt* risolti ite brtetfi i cOmrnr&iraEi iratìgtàfmerte 
battasi Cróscete tutti * rrwi gusti (firn* non tn dlhjngherò rreÉss. ^ ■ trìodi '0^* wd One* 4 Rot-erl P^tes, ; 
'ÌJattarmySkm' B&iey e *Pèdv5te' rt- M .■ . P^i Jrjdé comrr^ita<e orqàtW’.' «or. «: care? Pms^ 

mo c-rj 3? i>-gte d O ir *■ Dva da- r.oo Tune Ckee &/. nwB«a prapoKa -iste sonorità Trance PVgrKiv^ . 
oqwrenr^i mofto. mota bdle ùw a cteso ètnt^an crijì post a v-- : ‘. i - ‘.-1 3]. Nei CO seno prcsem 


nidi frtni!K issi 


RITMI ETNICI 


BALL Y SACCO 

RI 5 ING FROM THE EAST CSwiy) 

Ito - l«to. n» cresciute si teg |Am ; i biimo: 
trentateemte Ssfiy Saqos- è g.mr.to pmvai afl'otiavo: 
3bjm, « te fufljffiusica esprima Funofte i- iAjS eJ- 

ture drverse. che Sventano una soia, rimuovendo 
h battere del iMguaàfe' fi|| h*M- f hip-iiop t 
house sì tendone 3F\dflrn&\té <s'b^^: n rrJtnta 
aaterg voci ivfrarte 'Rismg from thè Éflst’ è ur* 

viaggio toftucsp attraverso »e liptrenom e te 
irruenze d^’uot©; il tenj ossìtere 5 ì’amo'e 5 i 
mszà per raggiungalo sono morti e van A pre- 
sondepe d&i contenuti a me quest' sincretismi 
fTsiSCafr cta fanno Sperare m un inondo piu OOnv 
prensivo e tollerante piacciono Sempre molto , 
Spero anche e voi... 


ARTISTI VARI 

MADRI AFRICA ÉRolygfam) 

Phms di una sene tfi pcAS^Éni R&^ain thè 
vedono come pnotagorusta i strame ìct, tira- 
te accano, ‘Madre Africa" rase? da.-' incontro c- 
due africani aipnoti. George Weah e Idns, e da! 
loro comune arante per I luoghi natii . L'albufn con- 
tiene s« ima bene di urani g» noti come le twfcssì- 
rae ‘Ye Ke Ve Ke" di fAoìy Kant* 'Oidi' 4 Kha- 
iàd. "Ernia ’ dei Toure Kund» e brar -j w recer- 
e progqjBftp cerne ‘ Agoto* a Ar^que Kidha. 

t, C5mper3r& : 

Cristiana 


SPAZIO UVE 

5LNNER & GRAVE QIGGERi una lezione di puro 

! Veto’ fenarme riumem di band mefcì rffe hafw» acoettòio d re 
•ita pcc-ate centro, omnjK una cosa è ceta rfl pagani dov 

! ski^= Olsgps T/Aì come Fa term te ’.^RO Met? tt c 
ner (band teàtìca daSe mfkreftze hto-Rodtì e 1 4 r-$fmt 
hanno sapute pfTxwe per ber. ESO nvr-js d fte : 1£ 

1 f A» Nonostante non 5 - &<e ™j beate / i p 

: ttwd* è uro che Due-ito èpo d spesso ■x 'jer-tìano spooccnzzMt e 
re!, erorant- 1 grjcp- henna saputo dsvysri? dmoslnre mfi^o 
riardo una ^ra e proprie laz-one a && quei grappi che 


ber Sé: vfr-soni differì, eh? possano sonchs^ te @i- 
aenj^ é tutti Brava Dìg It Per oiianto riguarda Fa Vi n/ 

Zone O.vsro 'ulto ciò che viene prodotto su vmiie, abfcig- 
rra 'SeFene' by OCPs The Boìiorin i by Souf Sound Sote- 
iw- PUrtoppo per mótM a me indipEndflfib non he svato 
Dodo tf e^ctram#iaprit5ftiti. ma cnscro vi pens ate ócane 
ì etefrotte que [ t Uh® 5 Dig It te‘1 Aer che ngusrda 
3 [>- 3 cw Rscwdd. ^mc^òo fgqaMMA ^ r ---*- 
tevpia te Rasteritetei e. ancore pà n là. un nuovo dico 
è Ite Dest*^tef a cu- peiegipwà oncte Knos Nei fra- 
temoo ^B5*stivi dedicarci a bali, sfregati con il pnmo EP a 
un hytw gruppo eh Vdrona, 1 3 Sysrtem che si prese'" ano 
molto bene con “My Pto&T-jfrran Ino arsero BÈtetato, 
ma' la Copertina - In? -5sd»r Su stendo n®t> - rN te ^iturre 
molte cose > Abitetal ariete S’ubimo dsto te Ravew- 
sster. g^eÉOBO gruppo cte &è a%*mato grane ar due 

preceduta album i-cmaaa io -a-r»o cc.-' 'WeA? Lt ! f *f — . | 

e a* LP can>r»doi«e due t? ■- b -too ctation | 

tfto* ’Ocn 1 Hjr- ftooody * e “The C-,c dn’ in arrn.-o anche "* 

il progetto "Ttw Cter’n $efe‘ con “Ssfi-b 4 Rlfts" . s^rto àtichfitlà tesar» St»- 1 ?: Cte d?e d'ulna? Quésto mese ne= 
3bbi»r« d lutti » gewfl. CeQ a Uflfi e buon S Vantino 

Spantega 


SPECIALE COLONNE SONORE 


ARTISTI VARI ■ FflOM DU$K HX DAtlVII (Sony ) 

! Quadra oan te iivoste dedotto ds ! rtste. (pipata aim 
jwè è che hi (m.rBvighpBà cohyins phnorp dell ultimo 
jFSrnrifi Queramliif orano, "Ddìrafta a) twiqntp* Trat- 
tasi infgtt» di *3 brini rauófó e concepii ad arte *n 

[palpi szntonie con |^pipttBz>ote deli peìli-cek ^ 

teui so-:o3ix) m modo paft-cofeis 2 pazzi è^'/àitJ =-za- 
; P-EO& 4 r io & Ts«antiia (un rsorrs. prog> ®wr 

j 5 fento&is e quesi rrtetii !r *en 1 Le stiumoiiils * 
jCa- vootafS (Uarachas tnasdas!" e te w 
ima ‘Mer Dadi*, entrambe capaci di evocare atrtiesfe- 
|re da sdbotì. Grandissimi come sampt : mitica 2Z Toc 
tei scatenano con "Ma*on Bteckbnd' e "Steste Just 
jKiSling Me' mentre dtpÉinife Veugtan interpreto un lan- 
igurdo faluos rfa brivido dal titolo ‘Dengue Wc-rran 
| ribes" Ray Vfcgten and Doufeis TrouWe con ‘May 
■Had A L“ ■= L i.T.b r e 'W®e Tris VVVnp (A>d H* Caòrf- 
: tee Doto' ci accompa^i^to a mroso né ten^o. né 
dmtcpii negi. anni "SO mentre le noie d. ‘Torq^ay' 
eseguita da: Lefttoveis v» c^dunannc né bé mezB 
Itfi ‘ Sesta’ me^steana ■ un tocco ti romantteismci 
ce lo-fornwQftp'iiift™ The Màvèzfdts, grazie alte strug- 
gente 'Foerfcsh Heart " Per cÒMbdèns una nota orari- 
sa te canzoni sono teframezzate da «tenni pe*Z»' rii 
•istega traiti d Wta rwe ote da* fiJnn. un àverteo^ e arr- 


goi fu «SOM se li: e che creo una certa continuiti 
del disco crespando idealmente tutta tesuel 
par^Hiéslmc: 1 

Roberta Zampieri 
MADONNA - EVITA (Wnrnerl 
$ensuj|tà Rasarle, feutfecfe 

‘«evi rngamare àé pomo brano t'Requ«r-- 
a a partale ed entrerete nella magra 
rtmmortaàtà. Una dferra tertgwda e te caÉite wts * e 
inòeras (pigcwote sorpresa 1 ! v» inofirterannci di se*-. 
Btffllità ("On What A Drrus") Il fuoco déb metedia ; 
sudaraencana fa da scttctaiHto a lutto il cd COn Tir-sJ 
Night Of A Tteusàrid Ssra " “Bubuh A^es" Goodni- 
ghf And Thank You ") ‘Don t Cry For Fute Argentina’ e, 
"You Must Love Ma’ ci presentano una Madonna pnj[ 
■donna*, attrice ectazterafe che te amato e capto: 
co*, ptotefidamefi» * ps^aggjc dx «iterprata fr-mi 
da enbat <1 araites ccn te», Mq se voto sentire un 
IvltvldD ^nretv rtuiAa la luce e .. spera; 

ù r opno che non siate soli 1 'High Ffyteg, Ndbred* n 
tara vaiare Questa è il fnomemo gluko pei dire e fare, 
tutto quello c te non siate mai osato r Se non yi skcìq- 
glie questo beh, sto proprio parai Da ascèta; e 
attuino ntete roltteote tute ì sensi 1 ^ 

Eli 

EVITA 







SWIPLY RED GREATEST HITS (CGDJ 

Df; yrn * successi passano rtocdtus in yn $ob fusto 
7 Ma certamente ed t proprio oó ctsa trove^eie <n questo G r ?~- 
teff Hcs de* Simcb R*J Assdwtapnenm da non pgdsra. il CO 
contrase ^fetto £73 r - ■ otffissn* retefemmi ? infev&ticairii, e te 
+i3r^5 scateno b scorate fel t^tes fecafe e dra ira* hanno 
scFertO i usura feì igosra rimanendo arraar pcprra orare £ bro 
ac-ute uko e pdrtieùiariss^ Poche turo 1 ìnr* contenuti sono 
ijì$n ; . $ '-otti neo posso Ve $ meno che otarvet n tota a csRm- 
Ciare da 'Holding Back The Veste. eer prosale con "Tha 
Pqh{ Thing’ 'Uè Or-Y Lev?" ’A Nie.v Fuifrte 'Ycu vO Gt J II: 
'State. 'Somedwg Gct Me Starila’ 'Thrf Me Hte/r M*- 
rar ' Ficr Vcur Bo&e* r per vorci-jberg con *Sc Be&fbV ' e 
F^tnjf^d ' entrambe wste daCdfefnc album 'Life' Non £mer;- 
tsfoamqq baile befasPra cera d ' Money fe Toc Tight 7 o Mer 
tw', Gqvtì odgiftareirtiente apperteteo s> Vararti Brothers, ® 
fe You Doni Knaw Me By New' 6 Hordri MsMn. e deila. stu 
penda 'Arasi* . uri vecdNo pésto é Aretho Frankìni riportato al 
successo aM magica Mek in co^sboracone coi Iragsss Inscm- 
ma. non servono afcné parafe per ccmr>cevi . questo {feco deve 
ess**e vostra 1 

Roberta Zani pie ri 

GRAVtTY KiLLS ■ GRAVITY KILLS (Virgin) 

Se adorate i Nine beh Nails (auto* di colonne sonore come II 
Corro e Quake), sicuramente avrete sentito partine da Gravfty 
KMls. un gruppo che ha portato le sortenti deità musica industriale 
>fì una nuova e più accessibile direnone, La tema da Gravity KT$ 
negli Stati Unito non é unanimanrame condivisa pensate che 
esclusa Sai? Late City dove lo bsnd è sempre eccita con un 
cobra fuori dal comune, a Boston e a New York sm quasi stati 
messi s/i banda, dopo avere alzaia le masse, caricandole di fjdra- 
nalina. e avete scatertm con effetto a dir poca devastati’. Svie- 
ne non apprezzi particolarmente questo genere di musica» mi 
sono entusiasmato ibi dal primo ascolto di ’ Gu-.ity Inserito 
eriche nota colonna sonora di Severi singolo cte ra Rode 
FM tia «torteJfeto in ronyiuazicne su% sui? r"z? rfedcifwche. 
Vaffavà tra e Gf ^vrry Ktfs e te pe&cole tera--^’., grascte non eu 
l«rrrts a questi 1 visto che 1 nostri hanno praf-- x-peóné '.a fero 
Mortai Ptomhai luna perla) e 3fem0‘.. l'unico 
pezzo he fi può o&cobars per fitern resi uh",- fc di J-jhn. Ca^ 
pema Escile Fn>m LA cftf vede ■- ntsoo tena Pi^- 

bsornm*. 'Grar^ty Kms’ mx è Cé^o un d^cc a ascdto 
ma pcoebbo varamente sEtawvt. cc?ts k accadrà a «re . 

MAO 

BJORK * TELE G RAM (Potycter) 

l olandese più famosa del mondo suona ta decisa ad 
affermare « nudo é artista pir trasgressiva deSa ssx-e con questo 
'Tetegram* J cap^ob iHtoiabiefite una sora 4 trio- 

ja crsusitaie nprguten do t firn dei dsaxso interrogo con ‘Post* 
ì suo secondo ttm Drtante d afteme bvtune con 1 suo pre 
cadenti grupp? ù pà famos. ri ma ngono gk Sugarcubes. una band 
b> stampo piet?vimi^-e punk), ^'a 3 ora vantinevenne Btcwk si è 
imposta con tf suo album 'Oebtó' ^ sona à crognuoltì dove 
venivano nescoàte &^'entemaite sonorità upp^gnetiti si c*tcùi- 
to ndustnattì 0, volendo estremàaara, qua^ tedino. La voce deHù 
nenetta ha poi assunto un timbro sempre pru convincente 5 
l'esempio paj lampante è la sp^ntÈtia “N^tzfiad' puhfrcate m 
’Fbst ‘fetegram’ è un disco che corifene 1 tram é “Post" 
fWTwuìli riefie maniera pò allucinanti pcssibiir e gli efe non sono 
tempi? piacevoli e b stesso brano medito. "My Spine’ . è ahhù 
stàfiza hfie e ee stesse. ‘ 6n)oy‘ è fin tra ppo estrema. ‘ HyperbaJ 
Sad' r=nwie comunque piacevde. "I Miss YùiT sembr a diventata 
una canzona tì Mariati C^ray. mentre 'isoW Cmbt^e dal grande 
jazzista Eumn DeodatoJ è un piccolo capdevoro con degli inserì 
meriti di archi da fara accapponare la pelle.. Nel complesso però, 
un raflra usi po' tnsppo criptica e sinceramente prafeisoo ascolta- 
le 1 PradiBy. che il caspio b fanno d mestieri- 

MAO 

BOVZONE A DÌFFERENT BEAT (PofyGram) 

La mia rvon vuole assobtameròe essere una noia polemica (forse 
si ). però sta Éventafido difficile seffiiire b comparsa, sufifl scena 
musicate inlemazionak di grappi composti da una cinquina di 
ragazzi con del talento e un. beS'BSpeElo. Dopo 1 C^po L' (il nomi- 
gnolo affettuoso con cui ncoròo i Tate Tihat? infetti questa solu- 
zione à gruppo è divenuta una moda, con conseguenze pnevedculi 
b ógn. coso porrìndtimo a esamnara $ secondo Sfaim di questa 
marioiaa di ifbndesi (che o crediate 0 meno, l'ho scoperto dal 
lora accento. «Statando i CO C-TTO50 contenente un’intervista 
é gnjcpo do parte 4 Pere Lorrnme. redattore fV-Sta Top 0 ? 
ffe Pops). parterbo -orse dalb canzooi che tsanne nfetUr to^ te 

cover traviamo "Wordi' 'Ben' e ‘Mefóng Poi'. J p™ è in 
successo de See Gees di quasi tfsnt'^rii fe, 4 &s&nya bran-o 
facevo parte di ima«àxrà sonora ed è stato vtìgrpféfeto invece 
do uo gravanis^no Mchaet Jackson L 3 afl è «n effetto. * nome é ui 
ratro ambo del pratogomsta óé. Km * 0 età te)alm. essere 
smcero non riamo -' mefiti? "Mehbg Poi' KnÀra cantato da* 
&ue Mc-k Candi'esso fegs ar.ra =fe$anfei) r te 05 cantale Madeà- 
ne Beli partecipa siete a questa regstoTaaooe. Una cosa insetti 
è ■ ^Sfe Moves Thrtiuoh The Fair ' - tra ì pezzi dé CO. però è 
! comunque una grado sorpresa. Per i resto l'album $1 nvdte abbastanza piacevole con modi brani tenti e sentimen- 
kaL ma anche- un para é pezzi vetoc. Ho travato interessanti alcune sobróni musacaTt nefe titte traete ‘A Differant 
Béat*. e gl stessi Boyzcme affermano nel'intervista cte rappresenta più 0 maio te bra évoteziane dafl'ufcmo 
IsWn, Sperando che Eontrtuino cosi possiamo per ora giustamente bearci ascattando questo bra lavoro fé «wt 
sto scheirófKb. è conno) e osservando te cartoline md.viduali di tutto < membri Jet grappo: nel caso non siate fen 
[sfegatati potete sempre utilizzate com* bersagli per te freccette - ho gte invaila» un sistema é punti durale 

1 ‘ dovete 

Qk. no. ràrae non é 4 coso. 

* ; v Alai Rossetto 

|jnfd[|W s SPICE GIRLS ■ SPtCE (Virgin) 

^finBl "I , ‘ Et! ecoxi a recensire ~Spce ‘ il primo album di questo ennesimo 

’ Ora, la mia non 


T- -i” jpy ivhci' 1 rt.ant ■ Se fed me *t,r > : j wan* M e ‘ 5 j) Yqy .1 Be Tners' s bm 
wj che tutto : ascum- fosse topo puma CortLrateme^e mie a^ettadté £ <k*«r 
mente con risuhab pcsfi-.-l mi sono r.to- 3 «D 0 tra te mam js godtirte m,T 4 pezzi, atei 
soneria, da. cavaite di battagc est'vo aate ragazze soezsie Paces^meote atìerb 
influenza: nem sàio dei ’ p hcp ma x;' <* js (urte LLesi Time lover".-. dii spili 
[ 'Marna ‘ ' t ese.i j-to cc* j stesse he?: hezjt eguattertstda date Spio? Gite 
Che s rs 3 ' p^ Beh. per esempi ‘Dove scura te cenatole de . 
méTibfi & SfeSto qua. £ g*uppo VT . — ~ 

Atei Rassetto r 

NADA SURF ■ HIGH 'LOW (Étektra CCD) 

I terrea, ramo sempre esarasato un fasr-fK «Tes^toWs s*Ae mosse 

(s are te sJ sottoseittto Cte ov # r :^ >ete)c me pe^cosarmente 

^prezzare 3 Green Day mdM pazzo pe^ 1 N-tvafia e turerà sirene 

ogr.. volta che pscotti ? t^esto s^nscioncseiub ?isd 3 Su-" j 

rean si idrtrqggono a questa spece tt ntuant La cosa che ptù cdpr a» 7 

sce è 'f KjOtvc aggrassMO, mcho vetro al pumk ma con ateum pas^ _ 

s^g« tofldento al rock meròtK» (valgane pe» rutti $ sa e t te ± 'The 

Pian"), anche se sane de i: 'bea che un m-uggio ieogermente più 

accurato iwi scuramente gravato ?-• m;«rci album U canzone 

Che resta scuramante piu creethab.ie e 'Poputef' f*on tanto per- I M^W 

ché su 'jn arpeggio cupo si susseguono bete parole fette alla telo- 

età delia òtte non coniate (se non sbarra feJ '^efee ce una speme 

di profasscra che catactouza t suor sJunm e por dei raqcuv- :fe g'O- ^ 

c;xc. -i ■w’-h^l Limorcano che ài comihrano a vicenda . Mah 1 ), ma JjBB' 

piuttosto per 1 fftomeito spnoÈtco, 

H disco vs » a setola molto mjopp! e usuiti Tutto sommato piacevole. , . . 

mao Mm 

SENZA BENZA DELU tlt HOW TO MAKE MONEY ,'J| 
WITH PUNK ROCK (Ultimo Plano Sony) -W 

CKvera (juancb 4 sogno ?a anta raalià. Dopo anni e orw» di anonima- 

io e com^que dt unapocdosnà vissuta salto all ifiiemo de 1 cuculio 

underporund l Senza w ja #pv' carso h sahe J qualità grazie cifra 

séU ioio bravura, anche at apporto di Jce> Ranw t una dei leader JBVs 

StadD’ ite campo del punk rack - he. rimasto ptecevraimente serrane- 

sa affascaita di Gipajs teeraife album dei quartetto 

<ia deciso di nvo c queste ultima disco e ili portarseli appresso 

come sypp ?'titf pei alcune efefe. Il disco é cucetele anche se que- ||v 

sta nuova ctetts .v c-ufik nv ha sncw in ra n t e lasciata mcfaneEenie: 

ss vi piace Genere l acourslo è d obbligo altnmenii lasciate srara 

MAO A- 


eatestHifs 


OEPECHE MODE PREVIEW 


j ' Mode a»e ai tte roos ag&m* ecoene té. dopa ten 
aua^tro arm d» stenti un compcsfiente e meno lAan 
jVV*der) e uro ^tctia ri.- draga *paaé. D.nxl GaKv 
Martiri L Gora ed ÀnduéA mete * ? FebtiAo hanno 
rancavo il fera nuevo sngso vititafeto 'Barrai of a G',«n’ 
che. flcopmpagn^o dal vxieo à * erta da An?ort Go«bjn * 
girato -fi parte n Marocco m pjrte a Londra precetterà 
fusata del tetro prfesnra LP 'LHtra' che sarò (IstHbuito 
a fura Mano L'album corrterrò unta oiara di cui due 
coraotr da Martin e ’PinkJfef' J B Sfe J p BoaG' t un 
pezzo STrumentofe che ricorda 'KaJed' ma cte ert>:a 
atmosfere piu pEictradelizhe e ritmare qraz:a anche 
Rapporto rò Tùn Simeten che, dopo aver bnratato tao 1 
Bomb thè Bass e 1 Livipg Color Ira .itutato > tra DM 
negli H irrangiameriti dell album (album che, corrra lo stes- 
so Fletchei ha dichiarato è mafie più wino al icsling à 
J V<ol3for" che a quello di 'Songs or Fate ond Devo 
fen') Fferdiar raccomanda di non aspettarsi un a&um 
complofemeinie atetlrahlipo poiché 'Ultra' rappresene 
ur.'evoluzione del soynd grà ascoftato m 'SoFaD’ ma 
con un ritorno alle J iI'ni> J iL" , e dmk tip rii£ fej DM. COSI 
che posso confermare ptntìjhabisnte avendo ascoltato 
m anlepoma It ìbedifismo) smgote 'BoaG 1 «I Cui r^mut tra 
Tolti 0 verrà curato da Underivafe Un'uihnra citazione 
va ql brano Thief rff Love' ^egnafeto tonra nuovo capo- 
lavora dèi DM Attendismo dunque nuovi sviluppi spe- 


B A B Y BIRO 8 3 Braso a Teatro T ™ 

: t 3/2 Mteno - Maoazzrn Generai» 3/3 Rcva-era (TNJ - RaÈszre"? 

KOR N 12/3 Fferae - Teatri? Varò; 

13/ 2 Miiaoo - Pafafadb % -’-ràmiazioni Tdaiss Azjssncy ÉT&; 02 563(1331 iJ 

BUSH PHISH 

23 . 2 M^no ■ Boilmg Sterne 20 J 2 htìano *“ea^ro 

US3 2t/2fTrertze Tenat 

i2J/2 KUano ■ Fkalfvra S-ione 22 fi Borrss - TestoO Obnp^o 

25^2 Nonontoio (Mo) - Ve* Di? 23/ 2 C&tenug&iora fPQ - Funere 

SPEARHEAD NO DOUBT 

( 7 12 Miaro - Magazzini Generali 5 ' 3 Vbgazz^' Genera^' 

Per infernszcni , M*fana Decani £Te» ÙZ-487Q2T2G) P&rmfpnmucet ■ S.^vev Atì iTs 1 . 02/76C094VQ1 

RAF (Ospite = CARMEN CONSOLO SE NZ AB ENZA 

i\ tour tegole di Raf porterò m tutta hnka il suo ultimo 22 *2 Castel Franco A Sotto (PÒ - Easy Rider 

album 'Collezione Temporanea' fe raccolta dr d«c. 28/2 Parma - Ohhca 

arali é successi. In queste serate sarò accompagnate t /3 Genove - Teatro Attiaxras 

da Carmen Consot', miwo talento già dsTmtgsI a San- 7/3 Entragne (CM) - Capolini 

remo, che vedrete esibirai ut uno sparo a lei imerarfeo- 3'3 Milano ■ Letmkavafr 

te d&dcaio ma anche duertcKe con stesso- 1 3/3 Bologna - Bmsgon 

10/2 Mifano * Teatro Smeraldo H/3 FirEfus ■ fena> 

È 3/2 Ravenna ■ Teatra Aslorla 1S/3 Roma - Frontiera 

1 4/2 Legnano (MI) - Teatro Gallerie 2 1 /3 RSmW - Vn^pgo 

p 5/ 2 Bologna - Palatongréssi 22/ 3 Nacraù . Offic ine 99 


Ù /2 Sòma - Teatro Óimploo 
27/2CefrwtbH>(CO)-VittaEr! 
2 U /2 Padova ■ Supei cinema 
3/3 Geriva - teatro Politeama 
7/3 Torino ■ T«eiro Gdteseo 





Star Trek, Dragonheart, Mare 
Attacks, Space Jam, The 
Frightnere, Ransom, 
Nirvana... ma cosa sta 
succedendo qui? Tutti i film 
più attesi della stagione si 
sono scontrati in un unico 
mese: preparatevi a fare 
economia sui cibo e su) 
vestiti, perché.» è tempo di 
cinema. 




Non possiamo che tnl- 

f A \ r ziare dal ritorno su 

il v grande schermo det- 

l'Enterp rise. Ma come, 
\» B*^3r \ % direte voi, non era 

JZ : ■ \ stata disintegrata nel- 

mr ' m ' i- # 1 V l'ultimo film? Sì, ma 

^ % cosa volete che sia.,, 

' i j ‘jj Picard e soci hanno già 

^ JL messo le mani sul 

v w nuovo modello, fin* 

f | f 2 cerprise-E. e si prepa- 

rana a picchiare duro. 
■ Diretto da Jonathan 

“ "Numero Uno" 

Frakes, questo ottavo episodio cinematografico della saga di Gene Rodenberry 
promette dì essere uno dei più spettacolari in assoluto, e non solo per gli incre- 
dibili effetti speciali. Innanzitutto, grandi co-protagonisti del film sono niente 
meno che - squilli di trombe e rulli di tamburi - i Borg, tornati da qualche oscura 
regione della galassia per assimilare tutte le forme di vita. La Federazione è pron- 
ta a reggere l'attacco degli inarrestabili uomini-macchina... almeno tosi credo! 
Svelarvi anche i minimi dettagli sulla storia sarebbe a dire poco un crimine, quindi 
non accenneremo neppure alia sorpresa della nave Borg (quale' Come? Qualcu- 
no ha detto qualcosa'), al ritorno del KEingon più amato delia Federazione e a un 
ennesimo viaggio nel tempo. Ma. a pane gli scherzi, questi non sono che miseri 



MARS ATTACKS 


■“ - Non posso crederci: è arriva* 

L/ Innanzitutto, per coloro che 

^ ™ -WW non dovessero mar averla 

V v sentita nominare, Mars 

, j * * 1 Attacks è stata una celebre 

^ 1 1 i jH quanto discussa serie di tra* 

ding eards nel 1962. Discussa 
in quanto soggetti delle carte 

m ì, ' . ■jyi erano allenì * di Marte, ovvia* 

mente - intenti a distruggere, 
decapitare, mutilare, incenerire e devastare città e persone (e addirittura simpati- 
ci cagnetti) sulla Terra. Insomma, una di quelle cose con cui 1 club di bacchettoni 
americani vanno a nozze, e in effetti la serie fu subito ritirata dal mercato. A 
distanza di oltre trentanni, il folle genio di Tìm Burton ha rispolverato quelle vec- 
chie carte e ha deciso di fame un film. 

Per potere comprendere appieno lo spirito di questo capolavoro è necessario 


conoscere almeno superficialmente t film di fan- 
tascienza degli anni '50/60, di cui Mars Attacks è ^ r 

una meravigliosa parodia. Bisogna anche pensare 
a Tim Burton come al genio perverso che ha 
dato vita a Nìghimare Before Christmas, Ed 
Wood e Beetlejuiee, Con queste premesse. Mars I 

Attacks risulta un concentrato di follia dal gusto I * 

retro, supportato da effetti speciali di tutto 

rispetto. Insomma, se sapete apprezzare l'umorismo altamente demenziale, non 
fatevi scappare questo film per nessun motivo! 

La storia del film, arrivati a questo punto, sarà già palese per tutti: i marziani 
vogliono invadere la Terra ("Bel pianeta. Lo prendiamo! 41 }, e bisogna fermarli. 
Come Independencc Da/? Non proprio... 

Oltre all'eccezionale Tim Burton, questo film sì avvale di un cast davvero spetta- 
colare: jack Nicholson, Pìerce Brosnam. Denti/ De Vito. Gìen Gose e Annette 
Benlng, senza contare degli spettacolari allenì dall'enorme testa trasparente e 
dalle anni assurde e improbabili. Perderlo è a vostro rischio e pericolo. 


SPACE JAM DRAGONHEART 



Dopo il grande successo di Toy Story (Walt Disney), la Warner ritancia 
con un film di animazione ancora più incredibile, che questa volta si avvale 
della presenza di un co- protagonista umano: niente meno che Michael 
Jordan, il celeberrimo giocatore di basket NBA 

I più grossi e incavolati cattivi di casa Warner devono giocare una partita 
contro i beniamini dei cartoni animati; Bugs Bunny, Daffy e compagnia 
rischiano l'umiliazione e, soprattutto, l'estinzione. Ma niente paura: 

Michael è con loro. 

- TT‘ ^ Riprendendo l'idea della commistione 

$ di grafica e personaggi reali già di 

^ Roger Rabbie, e utilizzando le più 

jÈÈ, j moderne tecniche a disposizione, la 

* _ 1 1 Warner ha dato dunque vita a un 

X nuovo capolavoro di spettacolarità e 

V K& A# * i* divertimento. Se cercate qualcosa per 

/ *+->' — *% | rifarvi gli occhi, avete trovato quello 

m che fa per voi. 



Probabilmente avevamo già dato la noti- 
zia dell'uscita di questo film quakhe mese 
fa (la memoria inizia a lasciarmi... la vec- 
chiaia avanza!), ma dato che è stato più 
volte rinviato, ci sembra il caso di rinfre- 
scarvi la memoria. Protagonisti di questo 
colossal fancasy sono Dermi* Quaid e un 
drago enorme, le cui movenze sono state 
ricavate da quelle di Sean Connery che t 
tra l'altro, gli ha anche dato la voce. 
Dragonheart é la scoria di un uomo che 
non riesce a trovare la pace e l'equ ili brio 
con se stesso, un guerriero che si è 
assunto colpe che non gli spettavano, 
incapace di accettare invece la dura 
realtà. La sua lotta interiore viene ester- 
nata in un'in terminabile caccia ai draghi, 
dei quali diviene il flagello, almeno fino a 


quando non incontra qualcuno alia sua 
altezza. $1 tratta di Draco - come, poco 
originalmente, lo battezza il nostro eroe 
- uno dei più antichi e potenti di questa 
nobile razza, che da nemico si trasfor- 
merà nel migliore compagno di Bowen 
(questo l 'alter-ego di Quaid). 

Una storia che si rivela tutto sommato 
abbastanza semplice e lineare, e che 
punta soprattutto sulla presenza di un 
drago di tutto rispetto, il primo della sco- 
ria del cinema. Utilizzando le tecniche di 
Jurassic Park, estremamente perfeziona- 
te, a Draco è stata data vita, con una 
personalità e una mimica ben precise. 
Anche in questo caso, una vera e propria 
gioia per gli occhi, U storia è quasi 
secondaria. 







SOSPESI NEL TEMPO - THE FRIGHTENERS 


indubbio che i film di Peter Jackson non sono 

per tutti, e anche questo non fe eccezione. H * 

Protagonista de! fa vicenda è Frank Bannrner 
(Michael J. Fox), un uomo thè ha rischiato la W 
vita e ha visto b morte portarsi via la propria 

amata. Un uomo che vive nel dolore* che ha conosciuto la morte.., e che ne e 
rimasto legato. Ba mister ha infatti acquisito Ea capacita di entrare in contatto con 
gli spiriti dei morti * solo alcuni, quelli che hanno subito un passaggio troppo 
traumatico - e questa sua abilità*, sulla quale ha speculato per anni* lo trascinerà ;n 
una storia dì onore e violenza, nella quale potrebbe incontrare qualcosa dì ben 
peggiore della, morte stessa* 

Un film che unisce toni molto cupi a un umorismo pungente, con una scoria ai 
limiti della follia... in perfetto stile Peter Jackson. Molto bello* ma non per tutti. 


SJf v I- Forse non tutti lo conoscono, anzi diciamo pure 

che ben pochi ne hanno sentito parlare, ma Peter 
5^. * Jackson, autore di questo film, è uno dei più grandi 

geni cinematografici in circolazione (sempre che 
fc j mj- non 1° abhbno ancora rinchiuso)* Cerco* è un regi* 

V sta se vogliamo originale (attenzione: questo è un 

V enorme eufemismo! !!}* ma a lui si devono dei ver! e 

f là : propri capolavori del cinema moderna Sdamo par* 

landò dì Creature del Cielo* Leone d'Àr^ento nei 
'94, ma soprattutto di Brain dead (Spfatters - Gli 
Schizza cervelli, in Italia)* il più divertente spiatte r-deme natale delta storia. 

The Frighten ers in America non ha avuto un grande successo* bisogna ammetter- 
lo, ma questa potrebbe essere proprio la prova della sua qualità. In ogni caso, è 


Ispirato a un film del 1 9S6 (I! Ricatto Piu 
Vile, con Glenn Ford). Ransom é la sto- 
ria di un uomo che ha tutto, che è riusci- 
to a portare la propria vita dove voleva, 
e ora rischia di vederla crollare misera- 
mente, Tom Mullen (Mei Gibson) è 
ricco, ricchissimo, potente* ammirato, 
rispettato* ha una moglie bellissima 
(Rene Russo) e un faglio che ama. Tutto 
è perfetto. . , fino a quando suo figlio non 
viene rapito. À nulla, naturalmente, val- 
gono gli sforzi dell'F.8,1.* e cosi Mullen. 
un uomo che non ha mai abbandonato 


una battaglia, decìde di entrare in - — * ^ ^ 

gioco personalmente. Un piano - 

rischioso, quasi folle, ma che forse " 

potrà permettergli di portare in salvo — 

ramato figlio \ 

Tensione a azione si dividono la — 

scena in questo nuovo film di Ron 

Howard (ftitiky Canningam di Happy ^ 

Days, oggi uno dei migliori registi dì “ 1 ™ “ 

Hollywood), reduce dall'eccezionale successo di Apollo 13, con anche l atteso 
ritorno di Mei Gibson a menare le mani (Sraveheart non conta: era un film quasi 
storico...}. Motto coinvolgente, zeppo di colpi di scena e ben congegnato: da 
vedere se amate l'azione e il brivido 





Ve lo avevamo promesso, dunque eccoci 
qui con le novità dei mese m videocasset- 
ta, Purtroppo lo spazio è tiranno* ma cì 
rifaremo nel prossimi numeri. 

Tanto per cominciare, è in arrivo una 
nuova puntata di X-Files: File 7 * Tungu- 
si, ovviamente mai vista prima In televi- 
sione, Un'occasione unica per quanti non 
riescono a resistere fino al prossimo 
autunno per vedere dì nuovo Dana e Fox 
in azione. Uscirà Inoltre anche il doppio 
episodio Piper Maru - Àpocrypha, già dato 
in televisione, ma la cui bellezza lo rende 
un must per i collezionisti (è quello con il 
sottomarino affondato, e chi conosce la 
serie ha già capito.,.). 

Sul fronte delta fantascienza spaziale, la 
collana di Star Trek si arricchisce ulterior- 
mente, con un intero cofanetto dedicato 
ai Bojg; se siete ancora digiuni in materia* 
vi consiglio di comprarlo prima di andare 
a vedere First Contact. 

Fantascienza dì genere ancora diverso per 
uno dei migliori film dello scorso anno, 
anche se non a detta di tutti: L'Esercito 
delle 12 Scimmie, una grande interpreta- 
zione di Bruce Willis per un ancora più 
grande Terry Gilliam. Assolutamente 
imperdibi- 


le! 

Chiudiamo 
Infine con 
Minuti 
Contati, 
suspense 
da tagliare 
con il col- 
tello per il — 
bravo 
J ohnny Ji{ 

Depp, Giri 
6, comme- 
dia provocante e irresistibile del colossale 
SpÈke Lee. e Giù le Mani dal Mio Periscopio, 
simpatica commedia demenziale a bordo di 
un sottomarino. 

Al prossimo mese per le altre novità. 


1 RWN QL>mVvA T SH l N GiTtO' N&i L f Ej 



Purtroppo lo spazio questo mese è dav- 

vero troppo poco per tutte le novità 31 lì 

che abbiamo, e questo cì costringe a I 1 1 V > 

relegare in queste poche righe film che ■ ■ 

avrebbero meritato più spazio. Comin- 

riamo da La Seduzione del Male* horror ^ 

dalle splendide atmosfere ambientato a 4fri 

Salem (la città delle streghe!) nel 1692. \^r‘ 

con la partecipazione eccezionale del 

Diavolo in persona. Regia di Nichotas 

Hytner (La Pazzia di Re Giorgio), con 

protagonisti del calibro di Winona — — 

Ryder. „ c 

Romeo e Giulietta è invece la dramma- t* t J + § W * * 

tìca storia di due giovani innamorati (e ■* > 

questo to sapevate già) ambientata ai ^ 1 i'f* ■jff / 

nostri giorni (e questa è la novità). * ^2 ■ s ^ 

Regia di Baz Luhrmann, con Leonardo t | ^- ^ ^ y® ' « 

DiCaprìo e Ctalre Danes. 0 I ^ jT 

Ghost of Mìssissipi (questo il titolo ori- y* . I ^ 

ginale) è invece la storia di una donna r . 

di colore, Whoopi Goldberg, Ì1 cui 

marito - un'attivista per i diritti umani - ■ > 

è stato vigliaccamente ucciso da un - 

sostenitore della supremazia dei bian- 

chi, Questi, dopo due processi, è staro 

assurdamente giudicato Innocente, grazie a un sistema corrotto e di parte, ma 
ora. dopo anni dalia chiusura dei caso, un giovane procuratore (Alee Batdwin) 
sembra deciso a dare voce alla giustizia. Regia di Rob Re Ine r. 

Ancora una storia di giustizia e lotte tra tribunali e strade per Night Falls on 
Manhattan (anche in questo caso non è ancora disponibile il titolo in italiano), 
che vede il giovane procuratore Casey (Andy Garda) a dovere sfidare l'abile ed 
esperto difensore Vigoda (Richard Dreyfuss), Ma questa è solo fa cima dell'Ice- 
berg: grandi eventi e colpi di scena attendono intatti il giovane procuratore, che 
dovrà presto ricredersi su tutte le proprie certezze, entrando a fare parte di un 
gioco senza regole. Davvero molto coinvolgente. 


I 


NIRVANA 



Solo una rapida menzione per il nuovo Film di Gabriele Salvato res, indubbiamente 
uno dei migliori registi italiani del momento. Cambiando completamente genere 
rispetto ai precedenti film, Salvatore* si lancia a capofitto ne! genere cyber punk, 
con atmosfere alta Biade Runner e inseguimenti ne! ciberspazio, affiancando al 
solito - ed eccezionale - Diego Àbaiantuono un bravissimo Christopher Lambert 
LVsperìmento é molto particolare, e li risultato davvero ottimo. Se dieci anni fa 
mi avessero prospettato un film di fantascienza italiano con Àbaiantuono e Lam- 
bert sarei morto dal ridere... oggi penso che si tratti di una delle cose piu inte- 
ressanti su! grande schermo. 



L IGiil FEBBRAIO 91 



Riconoscimento e 

DETTATURA VOCALE 


Video e audio conferenza 



Modem 33 . 600 /fax 
e Segreteria telefonica 



INCREDIBILE 

Il rivoluzionario PC che è molto 


Solo da una grande azienda 
poteva arrivare il prodotto che 
rivoluzionerà il modo di utilizza- 
re il PC. Union Tutto è incredìbi- 
le. Tutto è assoluta libertà di 


mento e dettatura vocale (con- 
sente di 

usando la voce al posto della tastiera) e 
video e audioconferenza, per vedere e 


comunicazione: con riconosci- 


sc ri ve re Designano» 


''ifM 

Microsoft * 
Windows" 95 


5 mesi 


iMEU-F’i 


- im mmmm 



mite Internet. Tutto è 
la potenza di un Hard 


Disk da 1.7 Gigabyte e la forza dei processori 
Pentium. Tutto è fax, segreteria telefonica, modem 
33.600 bps. Tutto è multimedialità con un CD Rom 
16, scheda audio 16 bit full duplex, 
software MPEG per vedere i film CD1. 

Tutto è ben 15 pacchetti software, i 




Connessione ad internet 
per 6 MESI 



Lettore CD rom 1 6 



MA 

più della 



somma delle sue parti. 


più utili, compresi nel 
prezzo. Tutto è assisten- 
za telefonica software e 
assistenza telefonica a 
vita sul PC. E, come se tutto non 
bastasse, la garanzia di 3 anni 
direttamente a domicilio, un'esclusiva Computer 
Union. Tutto è un PC da fantascienza: con un prezzo 
da sogno che è una bella realtà. Scoprilo nei Punti 
Vendita Union. Trovi l'elenco nelle prossime pagine. 
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Tutti i marchi registrali appartengono di legittimr propiielaii, 






CARNEVALE, OGNI SCHERZO VALE 

Noi Bovas 

SPECULAZIONI 01 VARIO GENERE 
SULLA VITA DI TGM 

Cari redattori di TGM, dopo un lungo silenzio dovuto 
a problemi vari {principalmente uno: il mio DX2 era 
stato rapito da mio padre per l'ufficio) eccomi di 
nuovo a scrivervi. Questa lettera contiene due parti: 
una richiesta e alcune considerazioni. Partiamo dalla 
richiesta. Come caspita funziona l'editor di Duke 
Nukem 3D? In una settimana di prove sono riuscito 
solo a fare muri, colonne e a posizionare armi e 
nemici Non riesco assolutamente a piazzare una 
porta o un pulsante che funzioni. Leggendo il file di 
help (piuttosto striminzito, a dire il vero) ho intuito 
che il loro funzionamento è legato a precisi numeri 
tag per i settori e di attributi per gii aprite, ma più in 
là non sono riuscito ad andare. Non sarebbe possi bi- 
le realizzare una semplice guida per questo editor, 
dividendola in puntate e piazzandola nel CD? Penso 
che non interesserebbe solo a me, ma anche a tutti i 
fan del mitico Duke {che, assieme a Ben di Full 
Taratile, si è guadagnato l'appellativo di "protagoni- 
sta più (ruzzo della storia dei videogiochD che 
hanno in testa il livello più bello dei mondo ma che 
non riescono a realizzarlo concretamente (SS, mi 
appello a teDlin effetti l idea non e male, solo che 
non ho mai programmato un livello aggiuntivo in 
tutta la mia vita: se qualcuno si volesse fare avanti, 
si guadagnerebbe gli onori della cronaca "tìgiemmìa- 
03"-- NdSS). £ ora le considerazioni! Sono innanzi- 
tutto un vecchio lettore di TGM, ho infatti iniziato ad 
acquistarlo casualmente nel marzo del '94 e da allo- 
ra non ne ho perso un numero (tranne uno che ho 
prestato e non mi è più tornato. Alan, un giorno o l'a- 
tro ti uccido!). Vi ricordate il numero 62? Proviamo a 
dargli un'occhiata (beh. per me è facile perché ce 
l'ho aperto qui vicino alla tastiera). Seconda di 
copertina: la pubblicità del CD32. Poi due pagine di 
Voci di Corridoio, la reclame (ripetere pubblicità mi 
pareva brutto) del 1 44, la preview di Under a Kìlling 
Moon (ah ah ah! La configurazione minima indicata è 
un 366/25 con 4 MB di RAM e si dice che il gioco 
occuperà ben DUE CD-ROM!) e poi le review. Cosa 
possiamo notare in queste? Erano più brevi, forse 
meno precise, senza didascalie e con solo tre para- 
metri dì valutazione li mitici "Tecnica. Gìocabilìtà. 
Innovazione" che ancora oggi capeggiano trionfali, 
come una vestigio del passato, sotto l'indice, nelle 
voci che compongono il giudizio). Erano dunque 
peggiori? No. perché dalla loro vantavano i box 
aggiuntivi di commento degli altri redattori (che con- 
tinuo a chiedervi da un anno e mezzo a questa parte) 
e, soprattutto, contenevano un umorismo che non 
comprometteva la recensione ma che permetteva di 
farsi due belle risate! Dove sono finite le cose tipo 
*TMB colpisce con degli horioken il pupazzo dì 
Pugay", "capirete cosa vuol dire la tensione (il vol- 
teggio?)", "il pilota di Lotus 2 deve portare un carico 
di fungitopi elettromeccanici" e le altre amenità dei 
genere? OK. non sono essenziali per le recensioni, 
ma questi stecchetti comic* davano quel senso di 
familiarità con la recensione che oggi non c'è più. Ad 
esempio, SS fa delle recensioni molto esaurienti e 
complete, ma nello stile sembra un ragioniere che 
compila una dichiarazione dei redditi, tanto è preci- 
sino e serio! Ormai, sfogliando TGM si sorride solo 
leggendo le recensioni di MA (di suo però ultima- 
mente si è visto poco, spesso solo if Console Mania 
Corner) e di FBS (veloce veloce per luì: qual è il 
pesce più veloce? Il tonno insuperabile!) (Ha ha. e tu 
sai qual'é II tonno più vecchio? Tonnonno! ndFBS). 
Anche BovaByte non è più quello di un tempo: da 
capolavori tipo il reportage sulla PastorArts si passa 
a cose che non fanno né caldo né freddo come la 
descrizione degli oggetti dello SMAU, 

TGM in questi due anni è cambiata molto: si è 
certamente migliorate grazie al CD. alla sezione dei 
Tìps sempre ricce ed esauriente (bravi MAO e FBS), 
alle News corpose e interessanti e alle recensioni 


sicuramente più esaurienti sotto il profilo informativo, 
ma è peggiorata sotto il punto dì vista del coinvolgi- 
mento del lettore che, secondo me, era il vero punto 
di forza di questa riviste (che. però, chiariamo, è 
ancora a mio parere diversi gradini più in su della 
KoncorrenZa,.). Spero che anche altri siano d'accor- 
dio con me (a giudicare dalla poste degli ultimi mesi 
direi proprio di si) e che comunichino i loro pareri al 
TGM Mail per cercare di riportare sulla retta via TGM. 
Ultima nota che non c'entra assolutamente nulla con 
quanto detto prima: finalmente Bacchi se n'è andato 
dalla Nazionale. In questo momento e appena riusci- 
to a far eliminare 11 Milan della Coppa Campioni, 
mentre la Juve ha sulla gobba do poco un'altra 
splendida Coppa Intercontinentale: chi ha orecchie 
per intendere intenda, e gli altri chissà., (spero che 
quest'ultima frase non comporti la feroce censura 
deirSS e la non pubblicazione..- Però ho Max dallo 
mia) (se non ri ho censurato dopo che mi hai dato dal 
"ragioniere”.., NdSS) (sarà, ma personalmente so già 
a malapena chi sìa Sacchì... Per intenderci, non me 
ne potrebbe fregare di meno.,. Ah, e per la cronaca 
vi informo, non ho mai toccato un pallone da calcio 
in vita mia,.. NdD), 

Finale: Abatantuono rulez (vecchia versione o-o- 
owìa mente - questa la capiscono solo i miei compa- 
gni di classeME allora perché lo hai scritto? NdD), 
Scusandomi per la lunghezza delta lettera e speran- 
do nella pubblicazione, vi saluto! Au revoìri 

Davide "DGR Gualano. 

PS: dietro di voi, una scìmmia a tre teste! 

Lettera decisamente ricca di spunti su cui si potreb- 
be discutere... Prima però passiamo a Duke Nukem 
e al suo simpatico editor dei livelli, ,, In effetti il pro- 
gramma in questione non è il massimo della vita per 
quanto riguarda la semplicità di utilizzo e proprio per 
questo abbiamo dedicato una rubrica più o meno 
rissa su come dare alla luce *1 proprio livello tra le 
"pagine virtuali" di ZzapI, curata, guarda un po . pro- 
prio dal fulminatissimo FS3. Ora non voglio importi 
dì acquistare un modem e stipulare un contratto con 
un provider solo per leggerti Zzop! (che. tra I altro, è 
gratis), ma tieni comunque presente che con Internet 
potrai fare un sacco dì altre cose come, per esem- 
pio, scambiare livelli di Duke Nukem 3D e distribuire 
il tuo operato in giro per il mondo,,. Un'altra possibi- 
lità sarebbe quella di far scaricare da un amico con 
un abbonamento a Internet le pagine sopraccitate, 
che potresti quindi leggere senza problemi e senza 
ulteriori spese. Ora veniamo alla questione TGM: 
che sia cambiata negli anni è un dato di fatto, perso- 
nalmente non mi piacerebbe riscoprirmi a scrivere in 
una rivista che. priva di evoluzione, sia rimasta 
immutate e immutabile nel corso degli anni... Al con- 
trario TGM è cresciuta* tante persone che vi hanno 
lavorato ci hanno abbandonato, nuove leve le hanno 
sostituite (uno fra tutti il Silvestri che, questo biso- 
gna proprio ammetterlo, è subito riuscito a Integrarsi 
e sta svolgendo un ottimo lavoro* NdD) Coddio r 
airiflizio era un po' come una scheda audio 
p 111 gV play,.. ma poi abbiamo scoperto che manca- 
vano i driver! NdPHenigmatico ma temo di aver capi- 
to.,, NdSS), nuove strade sono state percorse, vec- 
chie strade sono state abbandonate... Questo però 
non vuole assolutamente dire che tl passato sia 
composto esclusivamente da elementi negativi men- 
tre il presente sia perfetto... Le tre voci che compo- 
nevano la valutazione erano, tanto per fare un esem- 
pio. qualcosa che poteva essere ulteriormente 
migliorato: le valutazioni odierne riescono infatti a 
rendere meglio l'idea, sono più concrete e più facili 
da interpretare... L'umorismo galoppante, invece, si 
è un po' perso per strada, anche se mi sembra che 
qualcosa si stia attualmente muovendo verso la vec- 
chia direzione goliardica. Per quanto riguarda 
BovaByte una piccola parentesi: converrai con me 


sul fatto che sia estremamente diffìcile andare avanti 
per cosi tanti anni tirando fuori sempre cose origina- 
li.., Per intendere* può capitare a tutti di prendere 
qualche "stecca" ogni tanto, anche se. personalmen- 
te, ho trovalo il numero di BovaByte incriminato più 
divertente dì altri... Ma come afferma il famoso detto, 
non si può discutere sui gusti: una cosa per me 
divertente non lo potrebbe essere per altri... Direi 
comunque che quel BovaByte sarebbe stato assolu- 
tamente molto più divertente se quel mentecatto del 
Paolone non avesse perso, tra l'altro all ultimo 
momento, tutto il materiale che gii avevo affidato 
con tante raccomandazioni... Vero Paolo? Coooh! 
Quante storiai Pensate che con “tutto il materiale" 
quel demente di Dava non intende altro che una foto 
raffigurante un portasigarette a forma di asinelio, cui 
bastava abbassare le orecchie per far uscire una 
sigaretta dal... vabbé, potete immaginario da soli, E 
da settembre che me la mena per questo.. NdP) 

Per quanto riguarda il calcio mi sono già pronuncia- 
to, non me ne potrebbe fregare di meno dì Sacch*. 
delia Nazionale, del Milan, della Juve eccetera... 
Concordo infine con te quando sostieni che il primo 
Abatantuono sia il migliore, anzi, approfitto 
dell'occasione per un appello disperato: nella mia 
cineteca mancano attualmente ì due capolavori aha- 
tentuoneschi che corrispondono al nome di “violen- 
temente mia" e "Eccezionale Veramente",. Inutile 
dire che lo mia gratitudine andrebbe a chi me lì 
facesse avere... 

(come mio solito, aggiungo le mie personalissime opi- 
nioni dopo ì commenti del BovaByte: prendo atto del 
fatto che le mìe recensioni sono "esaurienti e com- 
plete" e anche del fatto che il mio stile assomiglia a 
quello di un ragioniere. Indubbiamente, di fronte al 
BovaByte o ai testi dell’ FBS. le mie recensioni sono 
molto più serie, eppure credo che sarebbe inutile se 
cercassi di sforzarmi di essere divertente a lutti i 
costi, perché affa fine il risultato sarebbe peggiore. 
Credo comunque che, la si rigiri come vuole, sia 
molto meglio un articolo che effettivamente spieghi e 
svisceri un gioco in profondità che non un testo diver- 
tente che però non dice nulla. Perché le 6600 lire che 
pagate sono giustificabili solo se avete in cambio un 
servizio realmente utile: nel mio caso farvi capire se 
un gioco meriti di essere acquistato o meno. 
Personalmente, quando leggo delle altre riviste dove 
la recensione tipo è "non ho voglie di scrivere que- 
sto articolo ma se non lo faccio il mio boss s'arrab- 
bia, sono le 5.00 del mattino e sono stravolto ma il 
nostro lavoro è anche questo, etc., alla fine mi 
accorgo che ho letto due pagine perfettamente inuti- 
li, che non mi hanno detto nulle e che alla fine mi 
hanno fatto rìdere molto meno di quanto non lo 
farebbe il Ve mac oliere o un numero di Lupo Alberto. 
The Games Machine é prima dt tutto una rivista di 
recensioni di videogame, poi è anche un rivista 
divertente: non il contrario. Almeno secondo H 
modestissimo parere: naturalmente ognuno è poi 
libero dì pensarla diversamente. 

Non si deve inoltre dimenticare che ì lettori di TGM 
sono cresciuti non solo di numero ma anche d età: 
alla fine credo sia giusto che ci sia chi si rivolge a un 
certo tipo di "audience" e chi a un altro. Perché se è 
vero che il mondo è bello perché è vario, allora io 
stesso lo si può dire anche delta nostra amata rivi- 
sta,.* NdSS). 

INDEPENDENCi DAY, 

SCHIFEZZA O CAPOLAVORO INCOMPRESO? 

Carissimi Bovas. tralascio ì complimenti (peraltro 
meritati) a voi e alta rivista in generale e vengo subi- 
to al dunque: nel numero 09 di TGM. e precisamente 
nella rubrica “TGM Movie 1 " è apparsa una recensio- 
ne a dir poco entusiastica di “Inde pendente Day . 
cito una parte deirarticolo tento per rendere l'idea: 
"... Realizzato con un buon budget, ottimi interpreti, 
un regista abile e un'eccellente rassegna di effetti 
speciali, Independence Day rappresenta un evento 
veramente imperdibile per tutti coloro che coltivano 
una sia pur minima passione per la fantascienza: e 
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PROGETTATI PER ASSOMIGLIARTI 

Che tipo di utente sei? Fra le tre nuove linee di PC Union c’è 
quello progettato apposta per te, con 1 servizi e le caratteristi- 
che che più ti servono, compreso il prezzo. 



Dall'office al business, 
un partner professio- 
nale per il lavoro. 

Per le sfide quotidiane della vostra 
attività, Union ha dotato Pro di servizi 
esclusivi: 

• CPU:1Ó6+, Pentium 133/150/166/200 
Intel; Pentium PRO 200 Intel; 
Pentium 166 e 200 Intel MMX, 

• HD 1.7 GB (Upgradabile) 

• RAM 16 Mb espandibile 

• Kit multimediale 

{CD-ROM 16x, scheda audio 16 bit, 
casse) 

• Monitor escluso 

*15 software inclusi nel prezzo 

• Software di riconoscimento vocale e 
dettatura "VOCAL WORKS" by 
Dragon Sy ste ms, Ine. 

• 12 mesi di assistenza software 24 
ore su 24 

• Garanzia 3 anni a domicilio con spe- 
ciale servizio " ASS I STENZA 
RAPIDA 11 

Da £1.998.000 + IVA 19% 


Un PC a suo agio sem- 
pre: per il gioco, per il 
lavoro e per lo studio. 

Dove versatilità e intrattenimento 
incontrano anche approfondimenti 
culturali, Union ha pensato ad un vero 
amico per la famiglia: 

• CPU: 166+, Pentium 133/150/166/ 
200 Intel MMX 

• HD 1.7 GB (Upgradabile) 

• RAM 16 Mb espandibile 

• Kit multimediale (CD-ROM 16x, scheda 
audio 16 bit, casse) 

• Monitor escluso 

• 15 software inclusi nel prezzo 

• Software di riconoscimento vocale e 
dettatura "VOCAL WORKS" bv 
Dragon Systems, Ine. 

• 5 mesi dì assistenza software 

• Garanzia 3 anni a domicilio 

Da £1.998.000 + IVA 19% 


Il PC per tutti, l'entry 
level del grande mondo 
Computer Union. 

La qualità che caratterizza tutti i pro- 
dotti Union in un PC che consente di 
fruire a chiunque della migliore tecno- 
logia informatica: 

• CPU: 166+, Pentium 133 Intel 

• HD 1.0 GB 

• RAM 16 Mb 

• Kit multimediale a richiesta (CD-ROM 
8x, scheda audio 16 bit, casse) 

• Monitor escluso 

• 12 software inclusi nel prezzo 

• 5 mesi di assistenza software 

• Garanzia 3 anni a domicilio 

Da £ 1.398.000 + IVA 19% 
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Tuttii marchi ® appartengono ai legittimi proprietari 




andare oltre alle supposizioni. Monkey Island lo 
avevi giocato sul tuo computer attuale? Se sì, hai 
cambiato qualcosa a livello hardware? Se la risposta 
è affermativa quella potrebbe essere la soluzione. 
Windows 95, comunque, non garantisce una compa- 
tibilità del t(X>% con le applicazioni DOS. soprattut- 
to con quelle realizzate prima ancora che esistesse... 
Mi dispiace, ma senza altre informazioni non posso 
spingermi più in là... 

PS: Mi hai colto impreparato per quanto riguarda la 
Trama, visto che prima d'ora non ne avevo mai senti- 
to parlare... Mi sono comunque documentato, e ho 
appreso da un vere e proprio feticista delle produzio- 
ni firmate Troma (il Silvestrone, ma non ditegli che 
ve l'ho detto) che la suddetta altro non è se non una 
casa cinematografica specializzata in z-movies. 
Tanto per intenderci quei film con I mostri dì gomma 
e prosperose ragazze in topless e con la trama molto 
molto profonda.,, (da una casa che produce tìtoli 
quali "Surf Nazt Must Dìe", "T romeo and Jutìet'L 
"'The Ionie Avenger" e "A Nìmphoyd Barbarian in 
Dìnosaur He!! 71 , cosa vi aspettereste? NdSS). 


se lo perdete su grande schermo, sono sicuro che ve 
ne pentirete, '. Non so chi abbia scritto questo arti- 
colo. fatto sta che nel numero 90. sempre nella 
medesima rubrica. Stefano Silvestri coglie l'occasio- 
ne per esprìmere la propria opinione in un articolo 
riguardante la 53a edizione della mostra internazio- 
nale d'arte cinematografica di Venezia, dicendo: u se 
mì è permessa una considerazione personale, rara- 
mente mi è capitato, se non nelle produzioni della 
Troma, di assistere a una trama cesi traballante: e 
con questo credo di aver detto tutto...". 

Ma non è finita qui. Infatti, sempre nello stesso 
numero a pag. 48, nel box "IN BREVE" si afferma: 
"... ecco immancabile le conversione di Independen- 
ce Day. la pellicola più chiacchierata e discussa 
degli ultimi anni (in parole povere: il film più insulso 
della storia del cinema. NdMax)...”. 

Ora. più domande mi sorgono spontanee: che cos e 
la Troma, di cui non ho mai sentito parlare, e che 
film ha prodotto? Cosa intende SS per "trama trabal- 
lante"? Perche per Max un film di cui si è discusso 
moltissimo è un film insulso? Ma soprattutto: la Car- 
bonara sì fa con o senza aglio? 

Beh. ammetto che qualche errore nel film in questio" 
ne c’è (leggi palme che sopravvivono, verdi come 
non mal. a esplosioni catastrofiche, fuoco che non 
entra nello stanzino dove sì trova la fidanzata di 
Steve Miller, anche se per leggi di natura, il fuoco 
tende a espandersi, almeno dove ci sìa abbastanza 
risucchio, e via dicendo. ..)(risucchìo??? NdD). ma 
l'ho apprezzato molto e. come me, penso sia piaciu- 
to a tanti altri lettori di TGM appassionati di fanta- 
scienza e non. Vi prego quindi di spiegarmi ì motivi 
di tanto astio nei confronti di questa pellicola. Ma 
ora veniamo a una nauseante serie di domande 
riguardanti l'affascinante mondo dell'Informatica: 

1) Possiedo un 48GDX2/G6, B MB di RAM. 270 MB 
di hard disk e CD-ROM 2x. Se acquistassi un Pen- 
tium 200 con una valanga di RAM e tanti MB di Hard 
Disk, esiterebbe la possibilità che. data la notevole 
potenza del processore, alcuni videogiochi, magari 
poco esosi (ormai quasi tutti estinti per la selezione 
naturale informatica, che dice che sopravvivono solo 
i videogiochi più adatti a decimare i risparmi di noi 
poveri videogiocatori [)„ girino troppo velocemente o. 
peggio ancora, non si carichino neppure? 

2) Broken Sword è sfato tradotto completamente in 
italiano: anche il parlato? 

3) Ho un probi e mi no non molto importante (ma che 
comunque mi sta a cuore) che riguarda “The Secret 
of Monkey Island"; è vecchiotto, lo so. ma converre- 
te che il fascino che desta questa avventura è note- 
vole. Premettendo che possiedo la versione su 
dischetti: quando lo installo e cerco di avviarlo da 
Windows 95, compare una finestra con scritto ,J ruo- 
ti me error R6Q03 - jnteger divided by 0". Sotto DOS, 
la storia non cambia. Seguendo la mia natura ostina- 
ta e ricordandomi che, quando cì avevo giocato per 
Ea prima volta non possedevo ancora Windows 95, 
bensì lo avviavo da Windows 3.1 1 , mi sono installato 
di nuovo quest'ultimo e ho cercato di caricarlo, con 
il risultato di accedere al quiz sui pirati e successiva- 
mente al gioco con fischi, ronzìi e rumori di qualsiasi 
genere provenienti dalla mia Sound Bla ster 1 6. Cosa 
posso fare? Può essere la memoria la causa di que- 
sti problemi? Con questo ho finito, vi saluto con 
l’invito di continuare cosi (tralascio i complimenti, 
avevo detto.,-). 

Vari “In dependances Fentebasso. 

PS: ho solo un ultimo appunto da farvi: gradirei molto 
se la rubrica U TGM MOVIE" non si limitasse a dare dei 
commenti entusiastici su tutti i film ma che, un po’ 
come fa “The Music Machine'L fi criticasse e magari li 
giudicasse con dei voti. Sarebbe una cattiva idea? 

Mai come con In de pende no e Day ho assistito a una 
così ampia rosa dì opinioni.,. Per intenderci c'è chi 
grida al capolavoro e chi, come me, ne è rimasto 
estremamente deluso... (non hai mai visto "La dove 
sognano le formiche verdi" di W. Herzog? I com- 
menti dopo la proiezione sono stati la più ampia rosa 
d’insulti che mai mi sìa capitato di sentire fuori da un 
cinema,,. NdP) Evidentemente il redattore che al 



tempo ne aveva curato la recensione appartiene alla 
prima categoria, mentre gli altri da te menzionati 
fanno parte della seconda,.. Beh, visto che cì siamo 
terrei anche io a esprìmere la mia personale opinio- 
ne: premetto che mi trovavo in Inghilterra ad Agosto 
e che quindi ho avute modo dì vederlo prima di 
chiunque altro in Italia: sono in pratica andato al 
cinema senza alcun pregiudizio. .. Ebbene, fino a 
metà pellìcola devo proprio ammettere che mi stava 
piacendo, la storia sembrava intrigante, gli effetti 
speciali erano stratosferici eccetera eccetera,.. Da 
metà in poi, la mia opinione sì è decisamente inverti- 
ta,., La storia mì è parsa all' improvviso banale e a 
volte un po' forzata, in pratica la solita pellicola che 
molto spesso viene definita come un'americanata... 
À questa inversione di marcia hanno contribuito 
pesantemente aEcuni episodi specifici, come il fatto 
che il Presidente In persona camminasse con Ea 
mascherina dell'ossigeno penzolante (quella dei 
casco da pilota, tanto per intenderci) sostenendo di 
voler difendere il proprio paese mettendosi alla 
guida di un’intera squadriglia di kamikaze, per non 
parlare poi del monologo sul giorno deflindipenden- 
za... Altre vaccate, questa volta informatiche, sono le 
fantasiose teorie per cui se l'astronave madre fosse 
stata contagiata da un Ipotetico virus questo sf 
sarebbe diffuso subito anche sulle navi "figlie", per 
arrivare poi alla ciliegina sulla torta, ovvero il Mao 
che, collegato all’astronave, riesce a entrare "in 
rete" mostrando, bella e paciosa sullo schermo, la 
scritta "negotiating host" o qualcosa del genere 
(come se gli alieni uti- 
lizzassero il TCP/IP o 
addirittura il PPP)... 

Seee, già che c'erano 
potevano lanciare il 
Netscape e andare a 
vedere ì siti porno degli 
alleni... Bah, in definiti- 
va un buco nell'acqua, 
sempre, ovviamente, a 
mio avviso... Ora arri- 
viamo pure aìle tue fati- 
diche domandine,.. 

1) Beh, i giochi attuali 
utilizzano solitamente 
oscure procedure di 
sincronizzazione per 
calcolare la velocità 
con cui girare sui deter- 
minati processori.,. 1 
titoli antidiluviani, ma 
mi sto riferendo per 
esemplo al mitico Ten- 
nis per 8083 e a nulla di 
più recente, potrebbero 
risentire del simpatico 
effetto turbo... Tieni 
comunque presente che 
se un gioco gira bene e 
senza bisogno di 
memoria virtuale con 8 
MB di RAM. le sue pre- 
stazioni resteranno vir- 
tualmente identiche 
anche se la memoria 
venisse per esempio 
quadruplicata... Dico 
questo in quanto mi è 
sembrato che tu non 
abbia le idee troppo 
chiare In proposito.., 

2) Si, Broken Sword è 
stato convertito com- 
pletamente, dialoghi 
compresi, in lingua ita- 
liana. 

3) Le poche informazio- 
ni a mia disposizione 
non mi permettono dì 


IERI, OGGI ... DOMANI? 
CRONACHE ESISTENZIALI 
DI UN VIDEOGIOCATORE DI "MEZZA ETÀ'" 

Spettabilissimi Bovas, vi scrivo in un momento di 
sconforto e in preda a un attacco di nostalgia acuta, 
afferrando il primo foglio che ho trovato e scrivendo 
colpito da una strana smania. Mi sto PERDENDO. 
Oh. rassicuratevi, perchè non vi voglio rompere le 
balle con elucubrazioni esistenziali e pacchiate 
varie. Parlo dì videogiochi: sono Ormai tre o quattro 
mesi che il numero di pagine di TGM che riesco a 
leggère diminuisce costantemente e non è certo per 
colpa vostra. La rivista migliora sempre e a parte i 
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INGROSSO E DETTAGLIO 


C.so Vitt. Emanuele 208 * 83031 ARIANO IRPINO (AV> 
® (0825) 825513-825914 

OFFERTISSIME PC 


Intel PENTIUM 133 Mhz 
16 Mb RAM -HO 1.7 Gb 
3-VGA S-3 TRIO 64V+2Mb 
DESKTOP * MINI TOWER 
MB TRITON * DRIVE 1 .44 
CD-ROM 8X * SB 32 PnP 
MONITOR 14" N.I. MPRIJ 

L- 2-100.000 


fnlel PENTIUM 166 Mhz 
16 Mb RAM * HD 1.7 Gb 
S-VGA S-3 TRIO 64V+2Mb 
DESKTOP * MINI TOWER 
MB TRITON * DRIVE 1.44 
CD-ROM 8X * SB 32 PnP 
MONITOR W NJ. MPRII 

L- 2-500-000 


Intel PENTIUM 200 Mhz 
16Mb RÀM*HD 1.7Gb 
S-VGA S-3 TRIO 64V+2Mb 
DESKTOP ■ MINI TOWER 
MB TRITON ■ DRIVE 1 .44 
CD'ROM 8X ■ SB 32 PnP 
MONITOR 14- N.l. MPRII 

L- 2-900.000 


DISPONIBILE TUTTA LA GAMMA DI COMPONENTI SCIOLTI 


VASTISSIMO ASSORTIMENTO DI GIOCHI SU CD-ROM 


RED ALERT L. 85.000 
RIFA SOCCER 97 L 75.000 
F-1 GRAN PRIX 2 L 69.900 
TOMB RAIDER L. 85.000 


DIABLO L. 79.900 

QUAKE L. 85.000 

DESTRUCTI0N DERBY II L. 89.900 
BROKEN SWORD L. 85.000 


Per motivi di spazio non possiamo elencare tutti i nostri prodotti 

Telefona per ordinare e conoscere le ultimissime quotazioni 1 


VENDITA PER CORRISPONDENZA IN TUTTA ITALIA 


I prezzi si intendono IVA inclusa e suscettibili a variazioni. 

Tutti I marchi sopra riportati, appartengono ai legittimi proprietari 
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Simply 
Trans 2. 

inglese-ftalrano 
e vfcerarso. 


Zarà(hel^97 

ertridopedta. 

Lo famosa enti- 
dapedio, ora 
multrniedrale. 



Windows 

95. 

Il nuovo siste- 
ma operativo. 



Guida d 
Win 95. 

Per utilizzo rio 
ol meglio, 


Works 4 per 
Wni95. 

Testi, f. di tol- 
tolo, dati, co- 

m imitazione. 



PC-aitìn 

lite. 

Atvii virus, l'an- 
tibiotico del PC. 



WZ^ll. 

Compressore 
dati con ri- 
sparmio me- 
dio Ó51 



Agent 95, 

Ottimizzo la 
RAM, aumen- 
ta le presta- 
zioni del PC. 



É agisti 
in Touch. 
Carso di ingle- 
se interattivo 
multimediale. 



Filati. 

Gestione 

aziendale 

semplificata. 



Regolo 1. 

Calcolo io red- 
ditività dei 
BOI, CO, in- 
vestimenti. 



P-fanily 96 

Pila odo fami- 
liare, agendo, 
rubrica per 
Win 95, 


TUTTI I SOFTWARE 
INCLUSI NEL PREZZO 
DEI COMPUTER UNION 

La dotazione varia da modello a modello. 



Slue Chip 
Day, 

Un terminale 
di borsa nel 
tuo PC, 



Errata Corri- 
de 2 Home 
Correttore 
grommaficaie 
italiano. 



Mediatile r* 

Antologia let- 
te rat. italiano. 
40 autori, 60 
opere, musica. 



Bidona ria 

italiano 

Dento-OL 

Versione ormi 
'90. 



CardDruw 5, 
OEM 

Grafico e im- 
pagli! azione. 



CAD 3x, 

Progettazione 
e disegno in 2 
dimensioni. 



KH INTERRO. 

15 gg, abbon, 
gralìs su Video 
On line, tori po- 
sta elelltaJina 



Fan log od. 

Il tolde manu 
geriate più gio- 
calo in Italia 



Coppa del 
Mondo à 
calcio. 
Enciclopedia 
multimediale. 



Lotto Magic 

Estrazioni e 
ruolo sul PC 



la fotolito 
96/97. 

Sistemi schedi- 
no integrali 
e/a ridotti . 



Totaguot 

96/97. 

Per accanili si- 
stemati. Enorme 
archiviti storico. 



Comprende Co- 
dice civile, pe- 
nale, tributario, 
il Troll QtoCEL 


fn ri Seelle 

CU SEE ME. 

Il I ù software multimediale 
per la gestione di audio e vi- 
deo conferenze. 



VOCAL WORKS. 

Grazie allo tecnologia della Dragon System Ine. semplicemente parlnn- 
do potrete dettare un vostro testo, gestire e controllare tulle le applica- 
zioni del Vs. Pc realizzate con lo standard Microsoft quali Word, Excel, 
Power Poinl r Explorer, Word Per feci, Lotus 1 23, Lotus Word Pro 


* JUNIOR: Win 95, Zanichelli 97, Pc-Cillin Lite, ErtgSish in 

Touch, Regolo, P Family, Totogoal, Totocalcio, Fantagoal, 
Internet, Lotto Magic Plus, Guida per Win 95, 

* PRO: Win 95, Works 4 per Win 95, Corel Draw 5 OEM, 

Guida a Win 95, Vocal Works, leggi Italiane, Simply Trans 
2, Internet, Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Blu Chip Day, 
Phact, Agent 95, Cad 3x, Wzìp 2.1 , 

* FAMILY: Tutti i software sopra descritti tranne CU SEE ME 

* Tutto: Win 95, Works 4 per Win 95, Guida a Win 95, 

Vocal Works, Cu See Me, leggi Italiane, Simply Trans 2, 
Internet, Pc-Cillin, Errata Corrige 2 Home, Regolo 1, P 
Family, Blu Chip Day, Phact, Zanichelli 


SOLO QUI TROVI 
I PRODOTTI UNION, 
COMPRESO 



Ancona 

071/2805678 

Biella 

015/8408238 

Bologna 

051/375682 

Brescia 

030/3365661 

Cuneo 

0171/695913 

Firenze 

055/574608 

Genova 

010/417957 



Agrigento PROSSIMA APERTURA 
Alessandria 01 31 /2G3984 

Alessandria (N avi Ugu re ) 01 43/32 1 542 
Aosta 0165/45333 

Arezzo 0575/901621 

Ascoli R {Fermo) 0734/229700 

Brescia 030/3760009 

Cagliari 070/653227 

Cagliari 070/494675 

Campohasso (Termoli) PROSSIMA APERTURA 
Caserta {S Maria Capua a Vate») 0823810677 
Catania 095/436221 

Catanzaro 0961,727454 

Chicli (Vasto) PRGSSIMAAPERTURA 


Come 
Cosenza 
Cremona 
Crotone 

Cuneo (Mondavi) 
Cuneo (Castagnaio) 
Foggia 

Foggia (Apricena) 
Forlì (Cesena) 

La Spezia 
L'Aquila 

L'Aquila (Avezzano) 
Lecce 

Lecce {Maglie) 
Lucca ( Viareggio) 


031/530946 
0984/75741 
0372/25735 
0962/901 539 
0174/651142 
0173/211941 
0881/665131 
0882/641276 
0547/610712 
0187/513864 
0862/4 1 1 096 
0863/4 1 4889 
0632/354399 
0836/427910 
0584/943780 


Milano 02/33105690 

Milano 02/59901475 

Milano (Cesano Boscone) 02/4585130 
Rìmini 0541/782540 

Roma 06/7027451 

Salerno 089/759944 

Torino 1 011/7715658 

Torino 2 011/6509531 

Varese 0332/830001 


Macerata (Givi tane va Manche) 0733/8 169 59 
Macerata (Tolentino) 0733/966359 
Marno va 0376/329862 

Messina 090/343876 

Messina (Giardini fslaxos) 0942''56462 
Me ssin a 1 M i I azzo) P RGSSIMÀ AP ERTURA 


Milano (Inzago) 

Milano {Legnano) 
Milano (Ussone) 
Modena (Carpi) 

Napoli 

Novara 

Palermo 

Perugia 

Pesaro 

Pescara 

Piacenza 

Reggio Calabria 

Rieti 

Roma 

Roma 

Salerno (Bel lizzi) 
Sassari 

Sassari (Olbia) 
Savona (Albenga) 
Torino (Bardonecchia) 
Torino (Orbassa no) 


02/95311085 

0331/453960 

039/4655049 

059/65220D 

081/5788930 

0321/35894 

091/300286 

075/5732298 

0721/410551 

085/4214777 

0523/334455 

0965/22973 

0746/205161 

06/4066789 

06/7029328 

0828/54374 

079/281290 

0789/28263 

0182/555399 

0122/902494 

011/9031567 


Trapani (Castelvetrano) 0924/906626 


Trento (Arco) 

Treviso (Co negli ano) 
Vercelli (Cresccntine) 
Vercelli (Sant hi à) 
Verona 

Vicenza (Schio) 


0464/5321 22 
0438/412372 
0161/834848 
0161/930500 
045/8003531 
0445/575161 



Agrigento (Canicatti) 0922/854334 
Alessandria (Acqui Terme) 0144/35611 5 
Ancona 071/2803732 

Ancona (Jesi) 0731/209229 

Asti 0141/594949 

Catanzaro 0961/741313 

Cuneo (Savigliano) 0172/712773 
Genova 010/6457680 

Genova 0 1 0/7454034 

Genova (Chiavali) PROSSIMA APERTURA 
I m perì a ( Va llec rosia ) 0 1 84/25200 1 

La Spezia 0187/511103 

Milano (Cinisello Balsamo) 02/2403490 
Milano (Sesto S. Giovanni) 02/2403490 
Napoli 081/5455245 

Perugia (Foligno) 0742/24461 

Pordenone ( Azzano Decimo) 0434/ 6331 35 


Salerno (Vallo della Lucania) 0974/4947 
Torino 011/4310957 

Torino (Ivrea) 0125/641048 

Trento (Porgine Vaisugana) 0461/531409 
Trento (Rovereto) 0464/438G21 

Udine (S. Daniele del Friuli) 0432/941276 
Varese (Perno) Q33 1/728084 

Varese (Luino) 0332/51 0900 

Vercelli 0161/215067 

Vìbo Valentia PRGSSIMAAPERTURA 


Disponibili presso: 

INGRAM MICRO (distributore autorizzato) 
M1SCO (vendita per corrispondenza) 


VIDEO COMPUTER S.P.A 

INDUSTRIA INFORMATICA ITALIANA 

Via Affiorili , 36 (Col legno) TORINO 
Tel. Q11M03.48.2S - Fax OtV403.33.25 

INTERNET; ivwvtf.wideocomputM.ii 
Ufficio nuova affiliazioni: D. Foresti 
foresti ® wjdeocompuiief.il 


COMPUTER 
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suoi difettucci è, a mio modesto avviso, la migliore 
tn circo (azione. Sono io che ormai mi annoio: forse è 
un po' di stanchezza (sapete, a 26 anni, dopo 14 sta- 
gioni dì carriera informatica te palle un po' te le 
rompi...), tanto che ormai mi limito a sfogliare le 
pagine della rivista leggendo qualche news, un paio 
di recensioni interessanti e un po' di posta, per poi 
riporre TGM in un cassetto e dimenticarlo lì fino al 
mese successivo quando lo passo a mio cognato. 
Non è venuto meno il mio amore per i vìdeugiochi, 
nemmeno sento la nostalgia pei quelli che giravano 
sul 064 o sull'Amiga (non me ne potrebbe fregare di 
meno): la questione è un'altra: mi sto perdendo in un 
mare di CD-ROM tutti uguali, tutti graficamente dei 
capolavori, tutti g io cabìl issimi, tutti "realtà virtù aie". 
Ma dove? Ci saranno in circolazione duemila titoli in 
cui il protagonista deve saivare la Terra da una cata- 
strofe imminente: altri diecimila in cui bisogna fare a 
pezzi dei mostri: ormai le software house non sì 
degnano più neppure di numerare i seguiti (tranne la 
EA: fra tre anni cosa faranno, NHL 00? Sembra una 
formula chimica,,,). E TGM? Non aiuta più di tanto, 
ma non è culpa vostra. Nel numero dì dicembre 
c'erano almeno dieci giochi che hanno preso tra 62 
e 84 e mi sono sembrati tutti uguali: ma come si fa a 
scegliere? Prima c'era IL gioco: quello che si aspet- 
tava anche per un anno leggendo ogni trafiletto per 
quanto inutile Evi ricordate Fro oberi Elite 2?) metten- 
do da parte le mille lire, e ora? lo non lo so più, so 
solo che questo mondo non mi piace: non vorrei 
ritornare indietro, ma questa standardizzazione mi 
preoccupa. E’ tutto, e scusatemi per lo sfogo,,. 

Pietro Clorella 

Per alcuni versi non posso proprio non dare ragione 
a Pietro, alcune volte pare proprio anche a me che le 
software house si siano messe a produrre giochi con 

10 stampino... Basta che siano multimediali □ interat- 
tivi e poi chi se ne frega del resto... Mi sembra 
comunque che tu sia un po' troppo pessimista... 
Come al solito il mia consiglia è di non fare di tutta 
un'erba un fascio... In parole povere giochi che meri- 
tano davvero di essere acquistati esistono ancora, 
non uguaglieranno dì certo come numero l'esercito 
dei cloni, ma ci sono e sempre ci saranno, anche per- 
ché se nessuno cercasse qualcosa di nuovo gli altri 
non potrebbero attingere pedissequamente per realiz- 
zare i loro ''duplicati"'.,. Rileggendo questa frase mi 
rendo conto che non abbia molto senso, ma la stan- 
chezza, e soprattutto l'influenza, che come tutti gii 
anni ha deciso di non darmi tregua, stanno per avere 
la meglio sul mio povero cervello... Vi invito comun- 
que. con l'ultimo barlume di ragione che mi rimane, a 
partecipare lìberamente a questa dibattito, contri- 
buendo con le vostre considerazioni personali... 

MEZZOGIORNO DI FUOCO 
A VATTELAPÉSCA TOWN 

C era un caldo da ciuchi £733 e l'aria era secca come 

11 buco del c“o (mancano una vocale @ una conso- 
nante... a scelta.,.) di un cammello. Solo un'edicola 
nel raggio di centinaia dì miglia era rimasta aperta e 
un solo numero dì TGM era ancora in bella vista sul 
bancone. Chi l'avrebbe preso? (musica di suspance 
by Ennio Momcone). 

In lontananza comparvero i due contendenti: da una 
parte Jack Mani di Piombo, noto per la sua incredibi- 
le rapidità, dall'altra Manzo Tini, per gli amici Buffalo 
Bill Gates. 

Jack impugnava il suo grande fucile di marmo (140 kg 
bagnato), mentre Manzo Tim roteava vorticosamente 
sopra la sua testa un mouse della Microsoft (pubbli- 
cità occulta) e con l'altra mano reggeva il suo coltelli- 
no svizzero tuttofare. Chi avrehbe vìnto (aridaje con Ea 
musica di suspense by Ennio Manicone)? La velocità 
spaventosa di Jack o ta mira di Buffalo Bill (noto per ì 
suoi occhiali tipo fondo di bottiglia con montatura in 
fibra ottica di murano - by Pastore, un mito, una leg- 
genda)?. I due provarono a guardarsi negli occhi, ma 
Jack era piegato dal peso della sua arma ''leggerissi- 
ma'' e Bill aveva l'occhio ballerino che fissava lungo 
la tangente (retta che interseca la circonferenza in un 
punto, by prof, dì geometria In pensione) . Sì avvici- 
narono lentamente e ad ogni passo il momento della 
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verità diventava un incubo senza ritorno (verso del 
poeta stramaledetto). 

□"improvviso, un'ombra furtiva sì accostò al banco- 
ne dell'edicola e prese il numero di TGM, I due guar- 
darono sbalorditi il losco figuro... era LUI!!! Il terribi- 
le, orribile, spaventoso, commovente, cerebroleso... 
BAMBINO GRASSOTTELLO CON LE MANINE 
UNTE E PACIOCCOSE (per la gioia del 
PaoloneKstiamo solamente scherzando e speriamo 
che non se la prenda nessuno, OK?). Questo essere 
immondo guardò Jack e Bill con ì suoi occhietti da 
ebete e sorrise malignamente mostrando le 32 carie 
che aveva in bocca (perché non usa SPURGÀDENT. 
per un alito da fogna di Calcutta). 

Poi scomparve aN'orizzonte. 

1 due contendenti si sentirono sconfitti. 

Jack si lasciò andare e morì sotto il peso dei suo 
fucile di marmo, li secondo sì strozzò con il filo del 
mouse e. cadendo, s'infilzò il coltellino svizzero 
nella pancia (alla faccia di Mac Gyver). E mentre il 
sole dall'alto scaldava la pianura, il ghigno malefico 
del bambino paci occaso riecheggiava sui corpi stesi 
dei due cowboys (molto cow e poco boys). 

( 2 deH'Ave Maria 
(gli altri due sono in vacanza) 

P.S. Passiamo alla parte.., divertente della lettera,,. 
Vorremmo concludere t| nostro scotto con un qual- 
cosa di innovativo e mai visto prima: una quindicina 
di domande tecniche e non (sono un po' meno, per 
vostra e nostra fortuna). 

1 , Non riusciamo ad accendere il nostro computer. 
Aiutateci (se spingiamo il pulsante di POWÉH non 
succede nulla: non vorremmo che fosse per la spina 
appoggiata sulla scrivania come soprammobile - non 
era un optional?). 

2. (basta con le c**‘**e) Abbiamo un problema. 
Nelle schermate dì avvio di WIN 95 e di chiusura 
sessione (per intenderci, quella in cui compare la 
scritta WINDOWS 95 con Ee nuvole sullo sfondo e 
quella in cui sul medesimo sfondo è presente il mes- 
saggio ATTENDERE, ARRESTO DEL SISTEMA IN 
CORSO) sono apparse delle immagini diverse (un 
occhio in primo piano e uno sullo schermo di un 
computer,., - non stiamo scherzando stavolta). La 
prima cosa che abbiamo pensato è che cì sia una 
qualche relazione con i file ZIP presenti nel CD 
njl9 Ci temi per Microsoft Plus) che abbiamo scom- 
pattato, ma non ne siamo del tutto certi. Purtroppo 
non sappiamo come toglierle e ripristinare le scher- 
mate normali. Cosa dobbiamo fare? (semplicemente 
riprisitinare i file logos. sys e logow.sys originali, 
nella cartella Windows NdP). 

3 + Uscirà prima o poi Indiana Jones V o è solo un 
sogno di videogiocatori incalliti? 

OK, basta. Un saluto a tutta la grandiosa redazione 
di TGM. Siete dei miti! 

P.P,S, Non cì siamo fumati l'impossibile prima di 
scrivere la lettera, siamo cosi normalmente (purtrop- 
po) (ognuno ha ì suoi guai... Comunque che io sap- 
pia di Indiana Jones non ne dovrebbero uscire altri. 
peccato 1 , NdP). 

Ho trovato la storiella piacevole e divertente: mi 
piace, infatti, riservare un po' di spazio nella Posta 
alle fantasìe "malate" dei nostri lettori. Che non 
diventi, però, un'abitudine!!! 

A PROPOSITO DI DOSUAE... 

Rubo un po' di questo spazio per rispondere a tutti 
coloro che, inevitabilmente, hanno scritto, telefonato 
o inondato di e-mail o fax l'intera redazione per 
colpa sua: il famigerato emulatore Amiga per PC. 
Purtroppo, ve lo dico subito a scanso di equivoci, 
non si tratta di un programma facile da usare, per cui 
se non capite la già eloquente documentazione (tra 
l'altro tradotta in Italiano dal sottoscrìtto), è possibi- 
le che non abbiate ancora (o, peggio, non abbiate 
MAI) acquisito l'esperienza necessaria sui sistemi 




operativi di PC e Amiga, il prezzo da pagare per far 
girare questo benedetto emulatore. In tal caso, 
potrei anche spendere mille parole* ma per voi il 
risultato non cambierebbe di una vìrgola: ("Amiga, o 
la si conosce, o non la si conosce, con tutte le con- 
seguenze del caso. E se per anni non avete fatto 
altro che infilare i dischetti blu nell'unico disk drive a 
vostra disposizione, ve lo consiglio caldamente, met- 
tete pure una pietra sopra DosUAE. non fa per voi. 

Se però siete cosi temerari da seguirmi in questa 
lunga Ce probabilmente noiosa) descrizione, vi sve- 
lerò come ho fatto io a far girare, sul mìo PC. il 
Workbench 3.0 con tanto di MagicWB, Gl-Text, 
Eag le Player e un sacco di altri programmi. Tanto per 
cominciare, ho cercato per Internet almeno un file 
immagine del Kfckstart e uno di un disco d'awio del 
Workbench (vi ricordo che non potete inserire i 
dischetti di Amiga nel PC, e sperare che questo li 
legga: il controller purtroppo ce lo impedisce) e. cì 
crediate o meno, ho trovato almeno un paio di pagi- 
ne ad hoc. Purtroppo gl'indi rizzi non me li ricordo, 
comunque potete partire anche voi dalla mia ho me 
page (l'indirizzo è http://philos.unipv.it/paolone) e, 
collegamento per collegamento, visitare tutte le 
pagine dedicate a UAE (non sano poi moltissime, 
almeno per ora), anche quelle che dovessero parlare 
delia sola versione Unix; i file Immagine É .ADF e il 
KICK-ROM sono infatti Identici per tutte le versioni 
dell'emulatore (anche Macintosh, quindi). A questo 
punto, verificato il corretto funzionamento dell’emula- 
tore, ho recuperato i miei vecchi dischetti del Work- 
bench 3.0. che mi ero tenuto nonostante avessi 
abbandonato da tempo il (mai troppo) compianto 
Al 200: recatomi da un mio amico amighista, provvi- 
sto a sua volta di hard disk e di floppy esterno ad alta 
densità, ho utilizzato sul suo computer i programmi 
transrom e transdisk per crearmi i file immagine che 
mi servivano, quelli, appunto, dei miei dischetti: df li a 
poco, sul mio hard disk c'erano dei bellissimi file 
chiamati locale, adf, Storage. adf... Insomma, tutto 
l'occorrente per procedere all'installazione sul 'disco 
fisso" Amiga che mi ero creato, nella stessa directory 
dell'emulatore, col programma makedisk. Quindi la 
prassi è la seguente: installate l'emulatore semplice- 
mente decomprìmendo, in una directory a scelta, il 
file .zip che lo contiene, dopodiché procedete alla 
creazione di un ‘ disco fisso Amiga ", ovvero un file 
immagine grande a vostra scelta che, a tutti gli effetti, 
sarà la vostra unità UAEO:. Questo disco ovviamente 
non è formattato, di conseguenza dovrete formattarlo 
col format df Amiga. Ma come fare a procurarselo? 
Semplicemente preparandosi un disco d'awio Work- 
bench che contenga anche il suddetto programma. 
Potrà sembrarvi una spiegazione parecchio approssi- 
mativa, ma vi garantisco che se siete abbastanza 
"smanettoni" per far funzionare l'emulatore, dovreste 
già comprenderla benissimo: non mi sembra infatti il 
caso di spiegarvi anche 1) come si crea un disco 
Workbench e nemmeno 2) come si fa a passare i dati 
tra Amiga e PC, visto che sul primo esistono decine 
di programmi apposta per far leggere e scrivere i 
dischetti DOS a bassa (e per ì più fortunati anche ad 
alta) densità, e per di piu il dispositivo PCG: è stan- 
dard per tutti gli A 1200,., Piuttosto vorrei ricordarvi 
che la sintassi corretta dei programmi transrom e 
transdis(k) è facilmente reperibile anche nella docu- 
mentazione originale di UAE (file readme.txt o read- 
me.ita - se avete già scaricato la versione 0.6.5. che 
contiene anche la traduzione), e che VANNO USATI 
SU UN'AMIGA, da shed o GLI a dir si voglia, e non 
sul PC. Una volta formattato il disco fisso, potete pro- 
cedere con l'installazione del sistema operativo, 
"'inserendo 1 ' i file immagine dei dischetti originai! più 
o meno come se steste inserendo i dischetti 
nell'Amiga vera. Una volta terminata questa operazio- 
ne, ri avviate l'emulatore e settate lo in 800x600 a 256 
colorì, con correzione dell'aspetto: vedrete riapparire 
(che emozione! ED la famigliare schermata del WB con 
tutte ie sue componenti. A questo punto, potrete 
finalmente usare DosUAE con tutti i programmi che 
giravano sotto Workbench, Protracker escluso visto 
che manda in bomba tutto lo schermo... Tenete solo 
sempre a mente che: 

1) non è possibile usare ì dischi Amiga direttamente 
su PC t a causa del controller floppy di quest'ultimo 



"l'affare della settimana" 

Quattro settimane al mese per un anno di affari d'oro* 

Nel 1997 in tutti i punti vendita Super Union e Coputer Union, troverai gli 
irripetibili ma ancora segreti "AFFARI DELLA SETTIMANA"... 

Scopri l'incredibile convenienza che solo noi possiamo offrirti! Interfacce, 
periferiche, software, libri ed accessori: quali saranno le meravigliose offerte 
Union 1997 che ogni settimana per tutto l'anno renderanno ancora più ricco 
e potente il tuo Personal Computer? 
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2) i dischetti \adf dovreste crearli con un'Amiga che 
avete in casa e che eventualmente non usate più, e 
qualora contenessero software protetto da copyri- 
ght, non potete distribuirli in giro, 

3) se non ve la sentite dì installare un disco fìsso e 
di conseguenza tutto if software operativo di Amiga, 
limitatevi almeno a procurarvi un file Lickstart: senza 
di esso la prestazioni dell'emulatore sono davvero 
troppo limitate. 

4J mentre scrivo è da poco uscita la versione 0.6.5, 
con tanto di documentazione in Italiano (sarà noioso, 
ma 'ripetuta ìubanL„*'* t potete procurarvi tutto trami- 
te ZZAP! o direttamente alla mia ho me -page, presso 
phìlos- u ntpv.il.' pao lo ne 

se non capite proprio niente della suddetta docu- 
mentazione. fate pure finta che Famu latore non sia 
mai esistito: non fa per voi. 

6) sta per uscire anche la versione per Windows: 
funzionerà solo su 95 ed NT e con processori molte 
potenti, sfruttando pure le ultime versioni delle libre- 
rie DirectX. 

7J per far andare DosEJAE a velocità decenti, cì vuole 
almeno un Pentium 100, e per sentire il sonoro alla 
perfezione bisogna bloccare l'aggiornamento dello 
schermo col tasto block-scorr: di conseguenza, è 
consigliabile giocare senza audio, e ascoltare i vari 
player di moduli rinunciando a tutti gli effetti a video. 
Vi garantisco che si può fare! 

8) è inutile che adesso gli amighisti contino stupida- 
mente vittoria con frasi dei tipo "gne gne gne. per 
ottenere prestazioni simili a un A500, ci vuole un 
Pentium'' perché, al di là dell'Intrinseca stupidità di 
una simile affermazione, vorrei ricordare a tutti che 
l'Amiga è una macchina completa e, a suo modo, 
multi processore ti vari chip lavorano indipendente- 
mente l'uno dall altro, CPU inclusa), mentre il Pen- 
tium è praticamente costretto a simulare TUTTA la 
macchina Amiga - davvero un po' pesante come 
incarico, visto che sotto Windows 95 le altre appli- 
cazioni eventualmente attive, vanno avanti a girare 
come se niente fosse,., 

...E ADESSO 

QUALCHE SANO COMPLIMENTO! 

Bravi, veramente bravi Ce non sto scherzando!!). Ulti- 
mamente ho notato come un gran numero delie let- 
tere pubblicate su TGM non contengano altro che 
critiche (anche pesanti) sul vostro modo di lavorare 
e di gestire tutto l'immenso materiale videoludico di 
cui vi trovate in possesso, E sono crìtiche a volte 
molto pungenti, rivolte a voi da lettori che a stento 
capiscono o che, addirittura, non vogliono capire la 
fatica e l'impegno costante che voi TUTTI (e intendo 
proprio TUTTD mettete per rendere fa NOSTRA rivi- 
sta divertente, spassosa e, NELLO STESSO TEMPO, 
estremamente completa sotto il profilo critico e con- 
tenutistico (ossia le recensioni e i giudizi espressi). 
Ora, io non voglio affermare di essermi trovato sem- 
pre d'accordo con le opinioni EpersonaH) dì chi ha 
scritto quella o quell'arra recensione, e di aver 
seguito i suoi consigli quasi come se fossero dovuti 
a ispirazione divina: non voglio e non posso. Ma ciò 
che posso affermare con assoluta certezza è che 
leggendo TGM non ho mai. e dico mal. sbagliato 
l'acquisto di un gioco. Questo perché? Perché chi sì 
è occupato di recensire quel determinato gioco ha 
esperienza ed è competente nel campo video ludi co- 
la stessa presenza di lettere dai contenuti fortemen- 
te critici nella rubrìca della posta è un chiarissimo, 
lampante esempio dell'onestà e della serietà della 
Redazione, Sarebbe troppo facile * infatti, cestinare 
tutte fa lettere che "non vanno bene" e pubblicare 
esclusivamente quelle in cui sì tessono le lodi del 
Silvestri o di Pa olone B esser, sottolineando cosi re- 
norme successo della rivista e proponendola come 
la candidata numero 1 al trono dalle riviste per PC 
nel settore specificatamente dedicato att J intratteni- 
mento. Eh no, sarebbe troppo facile. TGM non l'ha 
fatto, ha saputo venir fuori, e da vincitore, da tutte le 
critiche, da tutti i commenti infuocati dì lettori poco 
attenti, affrontandoli frontalmente, senza paura, giu- 
stificando anche i minimi particolari, con un tono 
quasi paternalistico, e cercando di esprimere con 
tutta fa franchezza possibile il proprio giudizio criti- 
co, senza superare MAI i limiti, TGM è una rivista 



compieta, e non capisco le critiche a rubriche che la 
rendono ancora più enciclopedica: ragazzi, qual é il 
mensile che oltre ad affrontare in maniera competen- 
te la sua materia specifica, riesce anche a informarci 
su numerosi altri campi? Qual è la rivista che si 
autocritica e giustifica TUTTO a chiunque? Qual è la 
rivista che cerca di venire incontro ai gusti dei letto- 
ri? Risposta: TGM, Se ci sì pensa, il lavoro per tene- 
re in piedi un mensile a livello nazionale è enorme e 
molto stressante; sicuramente chi lo gestisce o chi 
ne cura alcune parti può commettere alcuni errori, 
involontariamente Eli concetto di errore è totalmente 
arbitrario, tranne che in matematica a in fisica), o 
comunque esprimere giudizi che non vanno incontro 
ai gusti di Pinco Pedino . Tìzio. Caio, Sempronio, ecc. 
Si tratta sempre, però, di una massa di lavoro e. con- 
seguentemente, di una fatica e di uno stress tali che 
non è possìbile non perdonare alcune distrazioni, o, 
se vogliamo, alcuni errori (ribadisco: concetto arbi- 
trario) commessi dai recensore. Provate voi ad 
aumentare le pagine dì una rivista fino al numero 
strabiliante di 244, e per di più sotto Natale, rima- 
nendo lucidi e non commettendo il benché minimo 
errore!! Credo che molti dt voi non ne sarebbero 
capaci o, comunque, non sarebbero in grado di 
gestire una mole di lavoro cosi soffocante. BISO- 
GNA RIFLETTERCI!!! Bene, do so. la mia lettera è un 
po' breve, ma nel giorno delia Befana, alle 23.40. 
sapendo che domani si va a scuola, mi sono proprio 
spremuto le meningi) credo che di crìtiche se ne 
siano già fatte abbastanza: ora si deve guardare più 
approfonditamente e capire cosa c'è dietro alle 
recensioni, alle battute di spirito, alle risposte nella 
Posta, cioè un lavoro immenso e un impegno senza 
eguali. Forse chi vi scrive sarà fatto oggetto di criti- 
che. magari anche aspre e senza possibilità di rispo- 
sta; non lo so Ebeh, abbiamo creato il Forum sul sito 
dì TGM proprio per i botta e risposta in tempo 
reale... NdSS), Ma so che affronterò tali parole come 
la Redazione ha affrontato tante e tante lettere infuo- 
cate, cioè con serietà, tranquillità e franchezza, 
senza andare mai al di là del lecito e cercando dì 
motivare ampiamente le mie opinioni. 

Bravi, Ragazzi., Veramente bravi, 

Lorenzo [Iarenza.sac0iol.1t] 

P S Lo so, non mi sono presentata: è l’effetto deva- 
stante di una giornata festiva passata a studiare le 
delusioni amorose di Catullo e le imprecazioni di 
Ipponatte {naturalmente con lo sfondo musicale dei 
PANTERA, per conciliare la concentrazione), mesco- 
late a un 500 grammi di logaritmi e a 1 versione e 
mezza di Platone. Sono uno studente del liceo clas- 
sico do so che la gran parte dei lettori di questa let- 
tera avranno già pensato di che pasta sono fatto) e 
leggo da circa un anno la vostra rivista, nonostante 
la spesa non proprio lieve (anche se ritengo che quei 
soldi siano stati spesi bene). Non posso che congra- 
tularmi con voi per tutto, e sperare che continuiate 
così per i prossimi 5.000,000 di anni. 

Credo di non dover aggiungere altro, se non un paio 
di ringraziamenti. Ogni tanto è piacevole dare voce 
anche alla maggioranza silenziosa (io durante la let- 
tura mi sono quasi commosso: grazie di cuore. 
Lorenzo. NdSS).,, 

CONCLUDENDO 

Questo mese concludiamo la posta in modo un po' 
particolare, nel senso che inglobiamo al solito "epi- 
taffio" la posta [molto) in sintesi. Cominciamo saiu- 
tando due lettori che ci hanno seguiti fino qui, ma 
che hanno deciso polemicamente dì non comprare 
più la nostra rivista, si tratta di Massimo "Maxime" 
Marino e del suo amico Pi ri AG A: i due ci hanno spe- 
dito un paio di e-mail molto polemiche nelle quali si 
segnalava la scarsa considerazione con cui et osti- 
niamo a tenere il mercato Amiga, e soprattutto il 
secondo allegava qualche altro insulto per colorire 
un po' il discorso. Adesso, anche se mi sembra 




demenziale rispondere a qualcuno che non leggerà 
probabilmente mai quanto scrivo, mì sembra corretto 
dare una risposta pubblica a chi continua a usare 
Amiga, e magari non al riconosce in frasi del tipo 
“Tranne pochi veterani, la redazione dì TGM e' 
M'*DA PURA' Pivelli e Nerds, fa ri oc coni alle prime 
armi che a malapena 2 anni fa sapevano cos'è il PC. 
smanettoni acritici, esaltati cerebrolesi. Questa 
gente è fra voi, e purtroppo vi sta influenzando. Gli 
AMIGHISTI vi hanno dato il pane per anni. Voi ci 
date il benservito. Fredda logica dì mercato? Non 
credo, il mercato, se pur minimo, garantisce quei 2/3 
titoli di spessore al mese, L.j Voi ve ne fO“ETEr, 
visto che questo in sostanza era il succo della sua 
lettera (scritta per altro con tono costante - e questo 
è l'unico motivo per cui non è stata pubblicata per 
intero). Tanto per cominciare, il quadro redazionale 
da te dipinto è assolutamente fuori luogo, visto che 
un minimo criterio di selezione esìste, e se tra le 
pagine di TGM molte firme sono scomparse nell'atro 
di un mattino è proprio in virtù del medesimo. Cì dai 
degli "esattati cerebrolesi", ma secondo te uno che 
si offende per le condizioni In cui versa la propria 
macchina (l'Amiga), che scalpita, scalcia e insulta, 
cosa dev'essere? Hai riletto bene la tua e- ma il prima 
dì mandarcela? Dici che siamo dei traditori. E allora 
quella vastissima percentuale di Amighisti che. nel 
corso degli anni, è passata in massa al PC, come 
dev'essere considerata? Cosa vorresti fare, andare 
nelle loro case armato di un lanciafiamme e stermi- 
narli uno a uno? Le cifre (sì. sono proprio le cifre 
che lo fanno!) parlano MOLTO chiaro: lo percentuale 
di Amighisti, tra i nostri lettori, prima dì Natale, è 
scesa aJJT 1 %. e tendenzialmente è destinata a dimi- 
nuire ancora fino a quasi sparire, sempre che PI0S e 
PhaseS non vincano la loro scommessa (cosa credi, 
che in occasione dei 25 dicembre scorso la maggior 
parte di questi abbia optato per una schede accelera- 
trice con 69060. o piuttosto per un Pentium accesso- 
riato?), Lo vogliamo capire, una buona volta, che la 
situazione di Amiga in ITALIA è ormai drammatica, 
comparabile a quella del C64 alla fine del '92? Cosa 
vuoi che significhino “2-3 tìtoli al mesa" in confronto 
alle decine in uscita mensilmente per PC e per con- 
sole? Ne escono due o tre? Certo, peccato che il tito- 
lo di "spessore " sia in realtà uno solo, che ormai sìa 
venuto meno anche il supporto degl' importa tori e che 
di conseguenza, di quei tre titoli, è già tanto che in 
Italia arrivi il più bella, di solito quello che recensiamo 
anche noi. Non e questione dì “tradi mento ", qui non 
sì tradisce proprio nessuno: sì guarda solo da che 
parie tira l'aria, e ci si muove di conseguenza; se poi 
tu cocciutamente preferisci sentirti parte di una elite 
che si sta sempre più restringendo, e per questo tì 
senti nel diritto di offendere chi sta solo svolgendo il 
suo lavoro onestamente, beh, allora non posso fare a 
meno che rispedire al mittente i calorosi saluti che ci 
hai mandato, con tutte le parolacce al seguito. Que- 
sto dovrebbe far rizzare le orecchie (o magari i capel- 
li, che ne so) anche ad Andrea Torricelli, che ci ha 
comunicato fa sua intenzione di m para re a program- 
mare su Amiga 600, e cì ha chiesto semplicemente 
come fare; il punto è che per apprendere Fatte della 
programmazione è necessario sudare le proverbiali 
sette camicie, procurarsi i tool adatti e imparare a 
usarli (a volte sono a misura di programmatore, quindi 
diffìcili per un utente alle prime armi), E se vuoi basa- 
re su quello il tuo futuro, credo che ti convenga orien- 
tarti su macchine più diffuse* che garantiscano introiti 
maggiori (leggi; PC), anche perché non sarebbe 
molto confortante aver imparato tutto dì una macchi- 
no che non possederà più nessuno. Se poi invece ci 
sarà l'inversione di tendenza in cui ormai ben pochi 
amighisti credono ancora, tanto meglio: TGM tornerà 
a colorarsi anche dei colori di Amiga e tutti quei must 
lunghi si convertiranno - forse - al sorriso. Terminia- 
mo così ringraziando Marco Flammini per il gentile 
omaggio: una fotocopia del primo articolo di BovaBy- 
te mai pubblicato “ufficialmente" su Zzap!. quello del 
dossier sul funzionamento dei coln-op* Una la crini uc- 
cia di commozione e una tiratina d 'orecchie: ricordi lo 
speciale sui giochi violenti pubblicato nella posta di 
due mesi prima? Buon carnevale a tutti, noi cì rileg- 
giamo il mese prossimo! 

Noi Bovas 


TUBI FEBBRAIO SI 



Il futuro non poteva aspettare 


VIA BERCKET, 2 - MILANO- TEL 02/8 881 FAX 02/8861.2214 


t* - MiS 




^Ml., 

Ic7 XF & jir 

^Hfj ; 1 


mAjJ 





MTK 

LUuafiai I 





r 


COMPLETAMEN 
IN ITALIANO 


DI SISTIl 


• VOLA CON I TUOI 
ELICOTTERI IN AIUTO DI 
SIM-CfTTADINI 


• CONTRASTA IN PRIMA 
PERSONA TUTTI I PICCO 
INCIDENTI DELLA 
METROPOLI 

• POSSIBILITÀ DI 
IMPORTARE GLI SCENARI 
DA SIMCITY 2000 E 
ANCHE DALLA NETWORK 


Mìnimi: 

• 486 DX4 100 MH: 

• 8 MB di RAM 

• CD-ROM 2x 

• Scheda sonora 
SoundBlaster o 100' 
compatibile 

Windows 95 


Consigliati: 

• Pentium 100 MHz 

• 16 MB di RAM 
» CD-ROM 4x 

■ Scheda sonora 
SoundBlaster 16 

• Joystick o joypad 

• Windows 95 


• SPEGNI INCENDI, 
DISPERDI LA FOLLA, 
INSEGUÌ CRIMINALI IN 
FUGA E COLLABORA IN 
TEAM CON i MEDICI 
DELL'OSPEDALE 


PIÙ CHE UN GIOCO DI 
VOLO UNA VERA 
«iuucbsionE" NEL 
DI SIMCITY 
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TU VEDOVA» 


JORDAVJAWSf 
Rl/CS SXAMR! 


f I cartoni animati 
sono stati chiamati a 
salvare la terra da 
un 'invasione 
spaziale. Solo tu, 
Michael Jord un, puoi 
condurli alla vittoria 
sconfiggendo i 
temibili invasori a 
colpi di... basket! 
Partecipa a questa 
epica partita tra 
mirabolanti gag e tiri 
spettacolari! 

GRAFICA CARTOON 
PER UN GIOCO DI 
BASKET COME NON 
SI ERA MAI VISTO! 

POSSIBILITÀ DI 
SELEZIONARE IL 
PROPRIO TEAM TRA 
NUMEROSI 
PERSONAGGI 
CARTOON, OGNUNO 
CON LE PROPRIE 
CARATTERISTICHE E 
ABILITÀ SPECIALI 

COMPETI CONTRO I 
PIÙ FORTI E BRUTALI 
GIOCATORI 
INTERGALATTICI! 


REQUISITI DI 

s 


8 MB RAM 
(16 racc.) 

Pentium 90 o 
superiore 
SVGA 1 MB 
CD ROM 2 x 
(4x racc*) 

Scheda 

SoundBlaster o 
compatibile 
Tastiera, mouse 
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ROM Playstation 


Solo Halifax ti regala, 
acquistando il fantastico 
gioco SFACE JA3VI da un 
rivenditore autorizzato, 
una meravigliosa spilla. 


Nei migliori Computer Shop e negozi & 


FAX 


AL! 


Via 


Ldbus 


CIU7 Milano - Tot (02)^130.31 (||Lmi.| Fa* (02) 4130.399 


HALIFAX 






M u à TUTTI I MARCHI SONO REGISTRATI DAI RISPETTIVI PROPRIETARI 


/ 


E il Tuo Peggior nemico... 





REQUISm TECNICI: 

PENTIUM 60 Mhz. WIN. 95 
O NT 4.0 P 8 Mb RAM. SVGA 
256 COLORI. SCHEDA SONORA 
E MOUSE COMPATIBILI 
CON WINDOWS 95, 

SCHEDA GRAFICA LOCAI BUS SVGA 
(COMP. DIRECTX). 

OPZIONI MULTIPLAYER: 

16 Mb RAM. MODEM A 14.400 BPS 
O NULL MODEM 2 4 GIOCATORI: 
RETE IPX O BATTLE-NET 4 RICHIEDE 
CONNESSIONE A INTERNET 
LOW-LATENCY CON SUPPORTO 
DELLE APPLICAZIONI A 32 BIT. 


ricaccialo all'Inferno!!! 


Annulla lllAHLli in labirinii spmprp diversi ... 

ncchin però: la grafica la paura... 
i |)iTsnnai|(|i sunti veri... gli rlirifi di luce reali!! 
SCENDI ALE'INFEHNU E IILTIIE... 
cr L'UMANITÀ' DA SALVARE!!! 
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LEADER S.p.A.-VIA ADUA 2221045 GAZI ADA $C HI ANNO (VA) 
VISITATE IL NOSTRO SITO INTERNET : w ww.leaHerspa.lt 






